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¢ M. Nur Shidiq Tahun 2007, “Penerapan Metode Bermain Dalam Proses Pembelajaran Kognitif,
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Perpustakaan Universitas Muhammadiyah Yogyakarta)



il Em e VY Y=Y VY Bl d (g)lesis gl
(W Jadl 3 legis gl BasSE agluny) awall 3 (PTK)
OF s oy o il amg) Aoy 85U il (3 3c LS 235 s
Al hag 5= ams W D09y Bl aemn) gad
Jove

ST pr o) e el e e (oS 48T I el LY
Erosf (Yoo ¥) adh 3 BSLSy fiest dmalr (o (@Ol ol
Ol glis Je (Play Station) cécels as) ©T" ol
ALl 4y b iy Gl Lia PSS @ adlany) du,al
FI Lty Bz e ozl WL UL ok Bz y 3352
sl aalll Sls 5 ) e bl SleaVlg LYY By Of 1S
oY S s gl

o e B e e Lo b e Y1 asS ol ) L

) L} U;\.:fﬁ L dxals RS c(}’\.w‘)“ Q—iv\-“ wuﬁ c(%“

7 Evi Istiana Tahun 2013, “Efektifitas Penggunaan Media Papan Flannel untuk Meningkatkan
Pemahaman Huruf Hijaiyah dan Tanda Bacanya pada Siswa Kelas Il SD Negeri Baru Wonosari
2012/2013” (Digital Repository Perpustakaan Universitas Muhammadiyah Yogyakarta)

8 Sukiman Tahun 2003, “Implikasi Permainan Play Station Terhadap Agresivitas Siswa Sekolah

Dasar DI Yogyakarta” (Digital Repository Perpustakaan Universitas Muhammadiyah Yogyakarta)



& kiad) da) ARk pliia) B’ Codl passk (YeV0)
o e alu gl Awal) (3 BN g duda)l B (b e
¢ adaadl A A b gubs OF Ju esdl e 1 JeaS Bst
135 s JoV) Jeadd) (3 JouS st 0 Bdad) angill 2yl
JU s i aloe s laed) Gl Al 3300 b (3 55LS
e et g 85 3 £ Y0Tere amys e Lad LoV 555 O

YoV ioo s

ol U pdsiiy g Gl s 5 28U st o 34 Lol

® Neni Salma Khasanah Tahun 2015, “Efektivitas Penggunaan Metode Role Playing Dalam
Meningkatkan Pemahaman Materi Agidah Akhlag di SMP Muhammadiyah Playen Gunungkidul ”
(Digital Repository Perpustakaan Universitas Muhammadiyah Yogyakarta)

AR



