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ABSTRAK

Muhammad Fahrul Rozi, Efektifitas Media Pembelajaran Ular Tangga untuk
Meningkatkan Minat Belajar Kosa Kata untuk Siswa Kelas 1 MTsN Pundong Bantul Yogyakarta
Tahun Pelajaran 2016/2017. Skripsi. Yogyakarta: Prodi Pendidikan Bahasa Arab. Fakultas
Pendidikan Bahasa Arab. Universitas Muhammadiyah Y ogyakarta, 2016.

Latar belakang dari penelitian ini adalah: diketahui dari hasil observasi, bahwa semangat
siswa dalam mempelajari mata pelajaran Bahasa Arab sangat rendah. Siswa kurang terlibat aktif
dalam pembelajaran, kondisi tersebut dapat berpengaruh terhadap minat belajar siswa, sehingga
diperlukan perubahan dalam proses pembelajaran dari guru.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektifitas penerapan permainan ular tangga dan
untuk meningkatkan minat belajar Bahasa Arab khususnya materi mufrodat untuk kelas 1 MTsN
Pundong Bantul Yogyakarta.

Penelitian ini merupakan penelitian experiment adapun pengambilan datanya menggunakan
pendekatan kuntitatif dan kualitatif, dengan mengambil populasi penelitian pada kelas 1 MTsN
Pundong Bantul Yogyakarta. Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan pre test dan post
test, observasi, dokumentasi dan angket.

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa: (1) penerapan permainan ular tangga untuk
meningkatkan minat belajar mufrodat untuk kelas 1 MTsN Pundong Bantul Yogyakarta berjalan
dengan baik, hal ini dapat dilihat karena pembelajaran dengan ceria tanpa membosankan dan
membantu siswa menghafal mufrodat dengan cepat (2) pembelajaran Bahasa Arab dengan
menggunakan metode permainan ular tangga dapat meningkatkan minat belajar dan kemampuan
memahami mufrodat. Dari hasil rata-rata nilai ujian, kelas experiment memperoleh peningkatan
nilai sebanyak 47,38 dan kelas control 1,98. Adapun data ini diambil dari perbandingan hasil pre
test dan post test kelas experiment dan control. (3) kelebihan dari metode ini membuat suasana
belajar lebih ceria dan dapat membantu siswa dalam menghafal kosakata, dan melatih siswa dalam
bekerjasama, adapun kekurangan dari metode ini ialah kurangnya pengawas ketika pelaksanaan
penelitian.

Kata kunci: metode, permainan, ular tangga, belajar kosakata



