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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Pengembangan Sistem 

Pengembangan bussiness logic dari website program  tourism berbasis web 

menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan framework CodeIgniter. CodeIgniter 

menggunakan metode MVC di mana terdapat tiga komponen yaitu folder Models 

yang akan menyimpan file PHP yang akan digunakan untuk mengakses database, 

folder View yang akan menyimpan semua file yang berhubungan dengan interface 

website, dan folder Controllers yang akan menjadi penghubung antara views dan 

models. 

4.2 Pembuatan Bussines Logic Rencana Berlibur 

Berdasarkan activity diagram pada bab 3 maka dibuatlah business logic dari 

proses pembuatan rencana berlibur di mana user akan melakukan login terlebih 

dahulu dan kemudian membuat rencana berlibur sampai akhirnya mencetak rencana 

tersebut.  

4.2.1 Halaman Login 

Pada gambar 4.1 memperlihatkan halaman login yang diakses dari file 

login_v.php dari folder views. di halaman login terdapat form yang digunakan oleh 

user untuk memasukan username dan password. Setelah user memasukan 

username dan password kemudian menekan button MASUK sehingga sistem dapat 

melakukan validasi data yang telah di masukan untuk memproses perintah 

selanjutnya.  
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Gambar 4.1 Tampilan halaman Login 

Gambar 4.2 Coding interface pada halaman Login 

Pada gambar 4.2 memperlihatkan coding yang digunakan untuk 

menampilkan form login. Pada awal coding terdapat session flashdata untuk 
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menampilkan pesan jika terjadi kesalahan saat login. ketika user selesai mengisi 

username dan password dan kemudian menekan button Masuk maka form di atas 

akan mengarahkan ke function loginAuth yang ada di file website.php pada folder 

Controllers. 

Pada gambar 4.3 memperlihatkan coding fungsi loginAuth yang ada di file 

website.php pada folder Controllers. Fungsi ini akan mengakses class 

auth_member dan menjalankan fungsi do_login pada folder libraries  untuk 

mengecek apakah username dan password yang di masukan user ada pada 

database. Jika validasi berhasil maka coding mengarahkan ke fungsi akun namun 

jika gagal akan tampil message error dan diarahkan ke fungsi login. 

Gambar 4.3 Coding function loginAuth pada Controllers  
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Gambar 4.4 Coding function akun pada folder Controllers  

Pada gambar 4.4 memperlihatkan coding fungsi akun yang ada di file 

website.php pada folder Controller. Fungsi akun akan membuat session untuk user 

dengan menyimpan sementara id user ke dalam session. fungsi akun juga akan 

membuat array penyimpanan sementara untuk session id member dan tampilan 

yang akan digunakan user selama login. Dan fungsi akun juga akan mengarahkan 

user ke halaman akun_v yang ada pada folder views. 

Gambar 4.5 Coding function login pada Controllers  
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Pada gambar 4.5 memperlihatkan coding fungsi login yang ada di file 

website.php pada folder Controller. Pada awal coding di fungsi login akan 

memastikan terlebih dahulu apakah id user yang masih tersimpan di session jika 

masih ada maka akan menuju fungsi akun pada folder controllers. Kemudian fungsi 

akun akan membuat user kembali ke halaman login dan membuat array untuk 

menyimpan tampilan untuk user di halaman login dan registrasi. 

4.2.2 Halaman Buat Rencana 

Pada gambar 4.6 memperlihatkan halaman rencana yang diakses dari file 

rencana_v.php dari folder views. Halaman rencana adalah halaman yang digunakan 

oleh member untuk membuat rencana berlibur. Ketika ingin membuat rencana 

berlibur, member diharuskan memasukan 3 point terlebih dahulu yaitu judul dan 

tanggal kegiatan, starting point atau tempat memulai kegiatan, dan end point atau 

tempat terakhir kegiatan.  

Pada gambar 4.6 memperlihatkan Member dapat memilih tempat kegiatan 

dengan menekan button TAMBAH KEGIATAN atau menuju halaman wisata 

untuk memilih tempat wisata yang ingin ditambahkan. Setelah member memilih 

tempat wisata yang diinginkan member dapat mengatur jam mulainya kegiatan, 

durasi di tempat kegiatan, dan budget yang diinginkan ketika berada di tempat 

kegiatan. member juga dapat mengubah urutan tempat kegiatan dengan memilih 

fitur opsi dengan logo pengaturan. Setelah mengolah data kegiatan, member 

diharuskan menekan button update di form kegiatan yang di ubahnya.  

Setelah member selesai membuat rencana berlibur member dapat menekan 

button SIMPAN untuk menyimpan rencana berlibur yang telah dibuat.  
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Gambar 4.6 Tampilan halaman rencana  

Gambar 4.7 Coding session user  

Pada gambar 4.7 adalah coding session userdata dan flashdata. Userdata 

digunakan untuk mengambil session dari array yang telah dibuat ketika melakukan 
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login. Jika session ada maka user akan dapat menggunakan fitur halaman buat 

rencana, tetapi ketika session tidak tersedia maka akan memproses coding pada 

gambar 4.8.  

Gambar 4.8 Coding Button Login Disini 

Pada gambar 4.8 adalah coding untuk memproses pilihan jika tidak terdapat 

user di session. Sehingga user diminta untuk melakukan login terlebih dahulu agar 

dapat menggunakan halaman buat rencana. Hasil dari coding pada gambar 4.8 yaitu 

tampilan seperti pada gambar 4.9. 

Gambar 4.9 Halaman rencana non member  

Pada gambar 4.9 adalah tampilan ketika user membuka halaman buat 

rencana namun belum melakukan login. Untuk itu user harus menuju halaman login 

terlebih dengan menekan button LOGIN DISINI. 

Pada gambar 4.10 adalah coding session yang digunakan untuk memastikan 

apakah sistem menyimpan starting point yang belum di simpan ke database ada di 

session, Jika iya sistem akan mengambil data starting point yang telah dibuat dari 

array dan menampilkan ke form starting point. Namun jika kosong makan form 

starting point akan kosong. 
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Gambar 4.10 Coding session starting point  

Gambar 4.11 Coding session end point  

Pada gambar 4.11 adalah coding session yang digunakan untuk memastikan 

apakah sistem menyimpan end point yang belum di simpan ke database ada di 

session, Jika iya sistem akan menampilkan end point yang telah dibuat dari array 
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dan menampilkan ke form end point. Namun jika kosong makan form end point 

akan kosong dan dapat diisi ketika user telah selesai mengisi starting point. 

Gambar 4.12 Coding form judul dan tanggal  

Pada gambar 4.12 adalah coding yang digunakan untuk tampilan form judul 

dan tanggal wisata. Pada gambar 4.12 juga terdapat coding session yang digunakan 

untuk memastikan apakah user sebelumnya telah mengisi starting point dan end 

point jika iya maka akan tampil button Tambah Kegiatan, namun jika belum maka 

akan tampil text berupa pesan yang harus dilakukan user ketika ingin membuat 

rencana. 

Gambar 4.13 Hasil coding form judul dan tanggal 
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Pada gambar 4.13 adalah tampilan hasil coding dari gambar 4.12 di mana 

form ini digunakan untuk mengisi judul dan tanggal kegiatan yang akan dibuat. Dan 

juga pesan tata cara sebelum membuat rencana 

Pada gambar 4.14, 4.15, dan 4.16 adalah coding yang digunakan untuk 

tampilan form starting point di halaman rencana. Di form inilah user menetapkan 

starting point. 

Gambar 4.14 Coding form starting point bagian 1 

Pada gambar 4.14 terdapat session di awal coding untuk melihat apakah ada 

session starting point dan end point yang tersimpan di array, jika iya maka  akan 

menampilkan map dengan ukuran yang ditentukan. Coding form pada gambar 4.14 

digunakan untuk menampilkan form starting point. Dalam form terdapat coding 

session untuk melihat apakah ada starting point yang tersimpan di session yaitu 

session_start. Jika iya button update akan tampil, Namun jika tidak terdapat data 

starting point di array maka tampilan form starting point akan kosong dan button 
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update tidak muncul. Pada gambar 4.14 terdapat coding yang akan submit secara 

otomatis melalui fungsi create_start_point ketika member selesai memilih starting 

point. 

Gambar 4.15 Coding form starting point bagian 2 

Pada gambar 4.15 terdapat  coding untuk tampilan jam mulainya kegiatan 

dan durasi. jam dimulainya kegiatan di atur default ke jam 6. Namun member 

dapat mengubah jam sesuai dengan kebutuhannya. Untuk durasi diatur default ke 

angka nol, member dapat mengubah durasi sesuai dengan kebutuhannya juga 

namun hanya dibatasi sampai 10 jam tiap kegiatannya. 

Pada gambar 4.16 terdapat  coding untuk tampilan durasi. Untuk tampilan 

durasi langsung default ke nol, namun jika terdapat data di session maka akan 

langsung mengakses variable budget di session_start. Pada akhir coding terdapat 

coding untuk menampilkan button update ketika starting point telah ditentukan, 

Coding akan mengakses class create_start_point di file website.php pada folder 
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Controllers. Untuk hasil dari coding pada gambar 4.14, gambar 4.15, dan gambar 

4.16  dapat dilihat pada gambar 4.17. 

Gambar 4.16 Coding form starting point bagian 3 

Gambar 4.17 Hasil coding form starting point  

Gambar 4.18 Tampilan jarak dan waktu halaman rencana  



49 

 

Pada gambar 4.18 menampilkan informasi jarak dan waktu yang dibutuhkan 

oleh user ketika bergerak dari tempat kegiatan pertama ke tempat kegiatan kedua. 

Tampilan ini akan otomatis muncul ketika user telah memilih starting point, end 

point, dan tempat kegiatan. User juga dapat melihat rute yang dapat digunakan 

untuk menuju tempat berikutnya dengan menekan button Lihat Peta yang nantinya 

sistem akan menampilkan halaman peta yang ada pada folder views.  

Gambar 4.19 Coding tampilan jarak dan waktu  

Pada gambar 4.19 terdapat coding yang digunakan untuk menghitung jarak 

dan waktu dari tempat kegiatan pertama ke tempat kegiatan kedua. Terdapat session 

untuk memastikan user sudah memilih starting point dan end point sehingga coding 
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di atas akan otomatis memproses posisi koordinat dari kegiatan pertama dengan 

posisi koordinat yang berikutnya. Untuk mengambil koordinat membutuhkan data 

posisi kegiatan dari tabel trip_detail yang ada di database. Kemudian sistem akan 

menghitung secara otomatis jarak dan waktu menggunakan fungsi get_jarak di file 

apphelper.php pada folder helpers. Untuk tampilan hasil dari coding gambar 4.19 

dapat dilihat pada gambar 4.18. 

Gambar 4.20 Coding form end point bagian 1 

Pada gambar 4.20 terdapat coding yang digunakan untuk memeriksa apakah 

session starting point telah dibuat. Jika iya, maka akan tampil form end point. Form 

end point menggunakan fungsi create_end_point di file website.php pada folder 

controllers ketika member selesai menentukan end point dari kegiatan.   
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Pada gambar 4.20 terdapat coding session untuk memeriksa apakah ada end 

point yang tersimpan di session pada session_end. Jika iya, maka akan 

menampilkan button update secara otomatis dan mengambil data dari session. 

Namun jika tidak maka akan tampil form end point yang kosong yang dapat diisi 

oleh user. 

Gambar 4.21 Coding form end point bagian 2  

Pada gambar 4.21 dan 4.22 terdapat coding yang digunakan untuk 

menghitung jam kegiatan berdasarkan jam kegiatan yang dipilih user pertama kali 

saat starting point dan juga berdasarkan durasi tiap tempat kegiatan. Coding Pada 

gambar 4.21 dan 4.22 mengambil posisi dari tempat kegiatan di tabel trip_detail 

pada database, tujuannya untuk membedakan antara tempat wisata dan hotel karena 

wisata dan hotel memiliki tabel masing-masing tabel di database. pada gambar 4.22 

terdapat variable yang mengakses fungsi tampilkan, get_jarak, dan konversi_jam 

yang mengakses file apphelper.php pada folder controllers. Coding tersebut akan 

menghitung jarak dan waktu dari starting point dengan end point. 
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Gambar 4.22 Coding form end point bagian 3  

Pada gambar 4.23 terdapat  coding untuk tampilan jam mulainya kegiatan 

dan durasi. member tidak dapat mengubah jam end point karena jam untuk end 

point adalah hasil dari jam kegiatan sebelumnya di jumlahkan dengan jarak waktu 

yang diperlukan untuk sampai ke end point. Untuk durasi diatur default ke angka 

nol, member dapat mengubah durasi sesuai dengan kebutuhannya namun hanya 

dibatasi sampai 10 jam tiap kegiatannya. 

Pada gambar 4.23 terdapat  coding untuk menampilkan button update ketika 

starting point telah ditentukan, Coding akan mengakses class create_end_point di 

file website.php pada folder Controllers. 
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Gambar 4.23 Coding form end point bagian 4 

Gambar 4.24 Coding button tambah kegiatan dan simpan  

Pada gambar 4.24 terdapat coding session yang digunakan untuk memeriksa 

apakah ada starting point dan end point yang tersimpan di array. Jika iya, maka 

akan tampil button Tambah Kegiatan dan button Simpan. Ketika button tambah 

kegiatan di tekan maka sistem akan menampilkan dialog box dengan id myModal2 
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yang nantinya dapat digunakan untuk memilih tempat wisata yang ingin 

dikunjungi. 

Gambar 4.25 Coding dialog box tempat wisata dan penginapan bagian 1  

Pada gambar 4.25 terdapat coding yang digunakan untuk membuat dialog 

box. Dialog box digunakan oleh user untuk memilih tempat kegiatan. dalam dialog 

box terbagi menjadi 2 navigasi tab yaitu Tempat Wisata dan Penginapan. 

 Pada gambar 4.25 terdapat coding di tab Tempat wisata mengambil gambar 

dari folder uploads/tempat_wisata/ dan data dari database dengan tabel 

gambar_wisata untuk gambar dan nama dari wisata, tabel daerah untuk posisi kota 

tempat wisata, tabel jenis_wisata untuk jenis wisata. Semua tabel yang diakses 

menggunakan fungsi tampilkan di apphelper.php pada folder helpers. 
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Pada bagian terakhir gambar 4.25 terdapat coding untuk menampilkan 

jumlah Likes dari tempat wisata dan coding untuk button Tambah Kegiatan untuk 

menambahkan kegiatan ke halaman rencana. 

Pada gambar 4.26 terdapat coding di tab Penginapan mengambil gambar 

dari uploads/hotel/ dan data dari database dengan tabel daerah untuk posisi kota 

dari hotel atau penginapan yang diakses menggunakan fungsi tampilkan di 

apphelper.php pada folder helpers. 

Pada bagian terakhir gambar 4.26 terdapat coding untuk button Tambah 

Kegiatan untuk menambahkan Hotel ke halaman rencana. 

Gambar 4.26 Coding dialog box tempat wisata dan penginapan bagian 2 
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Gambar 4.27 Coding dialog box tempat wisata dan penginapan bagian 3 

Pada gambar 4.27 terdapat coding button kembali untuk menutup dialog 

box dan kembali ke halaman rencana. Hasil dari coding gambar 4.25, gambar 4.26, 

dan gambar 4.27 dapat dilihat di  pada gambar 4.28. 

Gambar 4.28 Hasil coding dialog box tempat wisata dan penginapan 

Pada gambar 4.28 memperlihatkan dialog box yang akan tampil ketika user 

selesai menekan tombol Tambah Kegiatan di halaman buat rencana. Di dialog box 
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ini user terdapat 2 navigasi yaitu Tempat Wisata dan Penginapan sehingga user 

dapat memilih tempat kegiatan yang akan ditambahkan ke rencana berlibur yang 

dibuat. 

Gambar 4.29 Coding form kegiatan bagian 1  

Pada gambar 4.29, gambar 4.30, dan gambar 4.31  adalah coding untuk form 

kegiatan. Form ini akan tampil ketika member selesai menambahkan kegiatan. di 

form ini member dapat mengubah posisi urutan kegiatan dan menghapus form 

kegiatan. data dalam form semuanya akan mengambil data berdasarkan tempat 

kegiatan yang dipilih namun member tetap dapat mengubah data sesuai dengan 

kebutuhan. Pada gambar 4.30 terdapat coding untuk menghitung jarak dan waktu 

antar kegiatan.  
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Gambar 4.30 Coding form kegiatan bagian 2  

Gambar 4.31 Coding form kegiatan bagian 3 
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Gambar 4.32 Coding map bagian 1  

Pada gambar 4.32, 4.33, dan 4.34 terdapat coding untuk memproses map 

yang akan di tampilkan. Pada bagian awal gambar 4.32 terdapat coding session 

untuk memeriksa apakah starting point dan end point terdapat di array. Jika iya, 

maka sistem akan memproses coding berikutnya. Coding selanjutnya pada gambar 

4.32 yaitu mengambil posisi dari tempat kegiatan di tabel trip_detail pada database, 

tujuannya untuk membedakan antara tempat wisata dan hotel karena wisata dan 

hotel memiliki tabel masing-masing di database.  

Pada gambar 4.33 terdapat coding untuk memproses map dengan gambar 

start.png sebagai icon starting point dan gambar finish.png sebagai icon end point 
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di map dan juga icon chart dengan nomor urutan kegiatan. Sehingga nantinya user 

akan mudah melihat posisi dari tempat-tempat kegiatan yang telah dipilih.  

Gambar 4.33 Coding map bagian 2 

Gambar 4.34 Coding map bagian 3 

Pada gambar 4.34 terdapat coding yang membuat map akan muncul tepat di 

tengah dari koordinat tempat-tempat wisata yang telah dipilih. 
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4.2.3 Halaman Detail Rencana 

Gambar 4.35 Tampilan halaman detail rencana  

Pada gambar 4.35 terdapat tampilan halaman detail yang digunakan untuk 

memperlihatkan kepada user hasil rencana berlibur yang telah dibuat. Sehingga 

user mengetahui total jam kegiatan, total durasi, dan total budget yang user gunakan 

ketika berlibur. 

Pada bagian bawah gambar 4.35 terdapat tiga button yang dapat digunakan 

oleh user yaitu PRINT RENCANA untuk mencetak rencana berlibur, UPDATE 

untuk memperbarui rencana yang telah kita buat, dan BUAT RENCANA BARU 

untuk membuat rencana baru. 
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Gambar 4.36 Coding tampilan judul dan tanggal kegiatan 

Pada gambar 4.36 terdapat coding untuk menampilkan informasi judul dan 

tanggal kegiatan. dan juga informasi dari warna icon di map dan tabel. 

Gambar 4.37 Coding tampilan tabel halaman detail rencana bagian 1 
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Pada gambar 4.37 terdapat coding untuk judul dari tiap baris tabel. Untuk 

urutan posisi dari kegiatan diambil dari tabel trip_detail. budget juga mengambil 

dari tabel tempat_wisata atau hotel di database. untuk nama tempat juga 

mengambil menggunakan fungsi tampilkan di apphelper.php pada folder helpers. 

Gambar 4.38 Coding tampilan tabel halaman detail rencana bagian 2 

Pada gambar 4.38 terdapat coding untuk tampilan icon dan nama di kolom 

tabel. Coding ini akan memperlihatkan icon dan nama berdasarkan posisi dari 

tempat kegiatan. Pada gambar 4.38 juga terdapat coding untuk menampilkan baris 

nama tempat kegiatan.  

Pada gambar 4.39 terdapat coding untuk menampilkan baris jam kegiatan. 

Coding pada gambar untuk menghitung jam kegiatan berdasarkan durasi dari 

tempat kegiatan sebelumnya. 
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Gambar 4.39 Coding tampilan tabel halaman detail rencana bagian 3  

Gambar 4.40 Coding tampilan tabel halaman detail rencana bagian 4 
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Gambar 4.41 Coding tampilan tabel halaman detail rencana bagian 5 

Pada gambar 4.41 terdapat coding untuk menampilkan informasi jarak dan 

waktu antara tempat kegiatan dan juga button Lihat Peta di samping dari kolom 

perjalanan. Ketika button Lihat Peta ditekan, coding akan mengarahkan ke fungsi 

peta di file website.php pada folder controllers. Dari fungsi peta tersebut kemudian 

akan menampilkan halaman peta di views.  
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Gambar 4.42 Coding tampilan informasi  

Pada gambar 4.42 terdapat coding untuk menampilkan total jam kegiatan, 

total durasi, dan total budget. Gambar 4.42 juga memperlihatkan coding yang 

digunakan untuk button Buat rencana baru yang mengakses fungsi rencana, button 

Update Rencana yang mengakses fungsi update_rencana, dan button Print Rencana 

yang mengakses fungsi download. Semua fungsi mengakses file website.php pada 

folder controllers. 

Gambar 4.43 Tampilan halaman cetak rencana  

Pada gambar 4.43 terdapat tampilan halaman Cetak rencana. Halaman cetak 

rencana akan tampil setelah user menekan button Print rencana pada halaman detail 
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rencana. Halaman cetak rencana akan muncul ketika fungsi download di controller 

dijalankan. Halaman cetak rencana memanfaatkan javascript untuk mengolah 

tampilan. 

4.3 Pengujian sistem 

Pengujian sistem yang dilakukan bertujuan untuk mengetahui apakah sistem 

yang dibuat sudah sama dengan sistem yang diharapkan. Sehingga ketika user 

membuat rencana berlibur tidak terjadi kesalahan-kesalahan dalam kerja sistem 

yang akan mengganggu user dalam proses membuat rencana berlibur.  

4.3.1 Pengujian User Interface 

Pengujian user interface bertujuan untuk mengetahui fungsionalitas dari 

elemen-elemen interface yang terdapat di dalam halaman sistem. Elemen yang 

diujikan adalah elemen button di halaman login, Buat rencana, dan detail rencana 

pada aplikasi. Hasil pengujian dapat dilihat pada Tabel 4.1. 

 

Tabel 4.1 Hasil Pengujian Interface 

No 
Kasus Yang 

diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 
Status 

1 Button MASUK 

di halaman 

login 

Sistem dapat 

masuk ke 

halaman akun 

Setelah button 

Masuk ditekan, 

sistem akan 

mengarahkan user ke 

halaman akun 

Berhasil 

2 Button Menu di 

header halaman 

website 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman sesuai 

Setelah button 

ditekan, muncul 

halaman sesuai 

dengan nama tombol 

Berhasil 
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No 
Kasus Yang 

diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 
Status 

dengan nama 

button 

3 Button LOGIN 

DISINI di 

halaman Buat 

Rencana 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman login 

Setelah button 

LOGIN DISINI 

ditekan, muncul 

halaman login 

Berhasil 

4 Button 

TAMBAH 

KEGIATAN di 

halaman buat 

rencana 

Sistem dapat 

menampilkan 

dialog box 

tempat wisatan 

dan penginapan 

Setelah button 

TAMBAH 

KEGIATAN ditekan, 

muncul dialog box 

tempat wisatan dan 

penginapan 

Berhasil 

 

 

 

5 Button SIMPAN 

di halaman buat 

rencana 

Sistem 

menyimpan data 

dan 

menampilkan 

halaman detail 

rencana 

Setelah button 

SIMPAN ditekan, 

sistem menyimpan 

data dan 

menampilkan 

halaman detail 

rencana 

Berhasil 

 

6 Button PRINT 

RENCANA di 

halaman detail 

rencana 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman cetak 

rencana 

Setelah button 

PRINT RENCANA 

ditekan, sistem 

menampilkan 

halaman cetak data 

Berhasil 

 

7 Button 

UPDATE 

RENCANA di 

halaman detail 

rencana 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman rencana 

dengan data 

Setelah button 

UPDATE 

RENCANA ditekan, 

sistem menampilkan 

halaman rencana 

Berhasil 
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No 
Kasus Yang 

diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 
Status 

yang ingin di 

update 

beserta data yang 

ingin diperbarui 

8 Button BUAT 

RENCANA 

BARU di 

halaman detail 

rencana 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman rencana 

Setelah button 

BUAT RENCANA 

BARU ditekan, 

sistem menampilkan 

halaman rencana. 

Berhasil 

 

 

 

4.3.2 Pengujian Fungsi Sistem 

Pengujian fungsi sistem bertujuan untuk mengevaluasi apakah kerja fungsi-

fungsi yang ada pada sistem sudah berjalan dengan baik. Adapun halaman yang 

akan diujikan yaitu halaman Buat Rencana dan Detail Rencana. Hasil pengujian 

dapat dilihat pada Tabel 4.2. 

Tabel 4.2 Hasil Pengujian Fungsi Sistem 

No 
Kasus Yang 

diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 
Status 

1 Pengujian fungsi 

hitung jarak dan 

waktu antar 

tempat kegiatan 

Sistem dapat 

menampilkan 

dan menghitung 

jarak dan waktu 

antar tempat 

kegiatan secara 

otomatis 

Sistem otomatis 

menampilkan dan 

menghitung jarak 

dan waktu antar 

tempat wisata 

Berhasil 
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No 
Kasus Yang 

diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 
Status 

2 Pengujian fungsi 

hitung total jam 

kegiatan 

Sistem dapat 

menghitung 

total jam 

kegiatan secara 

otomatis 

Sistem  otomatis 

menghitung total jam 

kegiatan  

Berhasil 

3 Pengujian fungsi 

hitung total 

durasi kegiatan 

Sistem dapat 

menghitung 

total durasi 

kegiatan secara 

otomatis 

Sistem  otomatis 

menghitung total 

durasi kegiatan 

Berhasil 

4 Pengujian fungsi 

hitung total 

budget kegiatan  

Sistem dapat 

menghitung 

total budget 

kegiatan secara 

otomatis 

Sistem  otomatis 

menghitung total 

budget kegiatan 

Berhasil 

 

5 Pengujian fungsi 

menampilkan 

Map 

Sistem dapat 

menampilkan 

map dan 

koordinat dari 

tiap tempat 

kegiatan  

Sistem menampilkan 

map dan koordinat 

tempat kegiatan 

Berhasil 

 

6 Pengujian fungsi 

Menyimpan 

rencana berlibur 

Sistem dapat 

menyimpan 

rencana berlibur 

ke database 

Rencana yang di 

simpan sudah 

tersimpan di 

database 

Berhasil 

 

7 Pengujian fungsi 

Memperbarui 

rencana berlibur 

Sistem dapat 

memperbarui 

rencana berlibur 

yang sudah 

Rencana berlibur 

yang tersimpan dapat 

diperbarui 

Berhasil 
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No 
Kasus Yang 

diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 
Status 

tersimpan di 

database 

8 Pengujian fungsi 

Menghapus 

rencana berlibur 

Sistem dapat 

menghapus 

rencana berlibur 

yang terdapat di 

database 

Rencana berlibur 

yang tersimpan di 

database sudah tidak 

ada 

Berhasil 

 

9 Pengujian fungsi 

Mencetak 

rencana berlibur 

Sistem dapat 

mencetak 

rencana berlibur 

Sistem mencetak 

rencana berlibur 

Berhasil 

 

 

4.3.3 Pengujian Validasi 

Pengujian validasi bertujuan untuk mengevaluasi apakah validasi-validasi 

yang ada pada sistem sudah berjalan dengan baik. Adapun halaman yang akan 

diujikan yaitu halaman Login. Hasil pengujian dapat dilihat pada Tabel 4.3. 

 

Tabel 4.3 Hasil Pengujian Validasi 

No 
Kasus Yang 

diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 
Status 

1 Validasi jika 

username dan 

password tidak 

sesuai 

Sistem dapat 

menampilkan 

pesan peringatan 

bahwa username 

atau password 

yang di input 

salah 

Muncul pesan 

peringatan yang 

memberitahukan 

bahwa username atau 

password salah 

Berhasil 
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No 
Kasus Yang 

diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 
Status 

2 Validasi jika 

user belum 

terdaftar dalam 

halaman login 

Sistem dapat 

menampilkan 

pesan peringatan 

bahwa user 

yang 

dimasukkan 

belum terdaftar 

Muncul pesan yang 

memberitahukan user 

belum terdaftar 

Berhasil 

3 Validasi jika 

salah satu input 

masih kosong 

Sistem dapat 

menampilkan 

pesan bahwa 

data yang di 

input tidak 

boleh kosong 

Muncul pesan 

peringatan yang 

memberitahukan 

salah satu data yang 

di input tidak boleh 

kosong 

Berhasil 

4 Validasi 

halaman buat 

rencana 

Sistem dapat 

menampilkan 

pesan jika user 

harus login 

terlebih dahulu 

untuk 

menggunakan 

halaman buat 

rencana. 

Muncul pesan untuk 

non member untuk 

melakukan login 

terlebih dahulu agar 

dapat menggunakan 

halaman buat rencana 

Berhasil 

 

 

4.3.4 Pengujian Keamanan Sistem 

Pengujian keamanan sistem bertujuan untuk mengetahui keamanan yang 

sudah diterapkan ke dalam sistem. Hasil pengujian dapat dilihat pada Tabel 4.4. 
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Tabel 4.4 Hasil Pengujian Keamanan Sistem 

No 
Kasus Yang 

diuji 

Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang 

Didapatkan 
Status 

1 Pengguna 

dengan level 

non member 

Pengguna 

dengan level 

non member 

tidak dapat 

menggunakan 

fitur halaman 

buat rencana 

Pengguna tidak dapat 

membuat rencana. 

Berhasil 

 

4.4 Pembahasan 

Aplikasi dapat menyusun kegiatan berlibur sesuai dengan kebutuhan user, 

di mana user dapat menentukan pilihan tempat berlibur yang ingin dikunjungi, 

waktu berkunjung, durasi di tempat kegiatan, dan budget yang diperlukan ketika 

berada di tempat kegiatan. Sistem membuat user dapat mengurutkan tempat-tempat 

kegiatan berdasarkan kemauannya. Sistem juga dapat menampikan total dari jam 

kegiatan, durasi kegiatan, dan budget kegiatan sehingga user dapat menyesuaikan 

dengan kemampuan dan kebutuhan user. 

Aplikasi dapat menampilkan Map dari tempat kegiatan. koordinat yang ada 

di map akan memudahkan user dalam menemukan posisi dari tempat kegiatan. 

Sistem juga dapat membuat user mengetahui jalur yang dapat dilalui dari tempat 

kegiatan pertama dan kedua yang membuat user tidak kesulitan dalam mencari 

jalan ketika pergi dari satu tempat ke tempat berikutnya. 

Aplikasi dapat menyimpan rencana berlibur yang telah dibuat ke database 

sehingga user nantinya dapat mengakses kembali data dari rencana berlibur yang 
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dibuat. User juga dapat memperbarui dan menghapus data rencana berlibur yang 

telah dibuat di dalam database. 

Aplikasi dapat membantu user dalam mencari referensi tentang tempat 

wisata. Di mana user akan dapat melihat informasi tentang tempat wisata berupa 

informasi daerah atau kota dari tempat wisata tersebut, jenis wisata, budget yang 

diperlukan ketika ingin mendatangi tempat wisata tersebut, dan informasi umum 

seputar tempat wisata tersebut. 

Aplikasi dapat mencetak rencana berlibur sehingga memudahkan user jika 

membutuhkan hardcopy dari rencana yang telah dibuat. 




