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METODE PENELITIAN

3.1 Kerangka Penelitian

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah survei lapangan dan
membuat simulasi lalu lintas menggunakan software Vissim. Bagan alir yang
menerangkan metodologi tersebut dapat dilihat pada Gambar 3.1.
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Gambar 3. 1 Diagram alir penelitian
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Gambar 3. 2 Diagram alir penelitian lanjutan
3.2 Lokasi Penelitian
Penelitian ini dilakukan pada persimpangan Jalan Agro, kawasan
UGM&UNY, Depok, Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta. Gambar 3.3

merupakan detail lokasi penelitian.
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Gambar 3. 3 Lokasi Penelitian

3.3 Pengumpulan Data
3.3.1.Survei pendahulu (observasi)

Survei ini dilakukan sebelum penelitian dilapangan dilakukan, adapun yang
termasuk dalam survei ini adalah :

a. Peninjauan lokasi penelitian
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b. Peninjauan titik survei
c. Pencacahan arus lalu lintas
3.3.2.Cara Kerja
Untuk mendapatkan hasil data survei yang baik, sebelum dilakukan survei
para surveyor diberi penjelasan mengenai cara survei, tugas dan tanggungjawab
masing-masing surveyor antara lain :
a. Mencatat formulir penelitian yang dibagi dalam 15 menit dengan periode
waktu 1 jam pada jam puncak.
b. Bertanggung jawab mengikuti pembagian arah dan jenis kendaraan bagi tiap
pencacah yang sesuai dengan formulir yang dipegang oleh surveyor.
3.3.3.Pelaksanaan Penelitian
Pelaksanaan survei dilakukan pada jam puncak hari Jumat, 27 September
2019 selama 1 jam pada pukul 16.00 — 17.00 WIB. Pada saat pelaksanaan, 12
surveyor mencatat jumlah kendaraan yang melewati simpang sesuai arah yang
sudah ditentukan masing-masing. Jenis kendaraan dikategorikan menjadi LV
(mobil, pick up), HV (bis, truk), MC (sepeda motor) dan UM (kendaraan tak
bermotor).
3.3.4.Data yang Diambil
Data yang digunakan untuk analisis antara lain :

a. Kondisi Lingkungan
b. Geometrik Jalan

c. Volume Kendaraan

d. Tipe Lingkungan Jalan

Hasil data pengamatan dikumpulkan dan selanjutnya akan dilakukan analisis
pada program VISSIM 9.0. dari analisis yang dilakukan nantinya menghasilkan
animasi 2D dan 3D yang memuat data volume lalu lintas dan tundaan rata-rata
pada kondisi eksisting. Setelah mendapatkan data analisis, kemudian dibuatlah
kondisi dimana persimpangan tersebut telah diberikan APILL. Dari hasil tersebut,
dapat dibuat kesimpulan apakah setelah diberikan APILL dapat mengatasi
kemacetan atau tidak.

Secara garis besar, analisis data pada Vissim ditampilkan pada diagram alir

berikut ini.
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Gambar 3. 4 Diagram alir pemodelan menggunakan software Vissim
3.3.5 Pemodelan Menggunakan Software VISSIM 9
Langkah-langkah pembuatan vissim secara detail adalah sebagai berikut :

a. Input Background
Input Background yang sudah diambil di Google Earth.
1. Klik Toogle Background Maps pada bagian atas layar
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Gambar 3. 5 Toogle Background Maps
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2. Arahkan Peta pada lokasi yang ditinjau

fE 9TV Vissim 9.00-05 54 s
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i bW Neworseo

CARO URD EQ EAQe» @i 7 @RI

O

S imlaltoats

Gambar 3. 6 Tampilan peta setelah diarahkan pada lokasi yang ditinjau
b. Membuat Jaringan Jalan
Membuat jaringan jalan meliputi membuat link dan connectors sesuai
kondisi jalan.
1. KIlik link lalu tekan CTRL + klik kanan pada mouse tarik panjang link
yang diinginkan. Setelah itu muncul link pada gambar 3.7.
2. Masukkan nama jalan pada bagian Name, masukkan jumlah jalur
(Num. of lines).

3. Untuk memasukkan lebar jalan klik Lanes, masukkan lebar jalan pada

bagian Width.
f.—u"k . o~ - - . | 2] %
i| No.: 1 Name: Jalan Agro (B-T) |
Num. of lanes: 12]  Behavior type: 1: Urban (motorized) -]
Link length: 93.657 m Display type: [1: Road gray VI
Level: [1: Base vl

[] Use as pedestrian area

| | Lanes | Meso IDispIalethers‘

Count: 1‘ Index Width BlockedVel DisplayTyp NoLnChLA NoLnChRA NoLnChLV NoLnChRV
1 1 733 {

[F] Has overtaking lane

=== =

Gambar 3. 7 Link
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4. Untuk mengganti arah jalur yaitu klik jaringan jalan — klik kanan — klik
Invert Direction.

5. Untuk menyambungkan connector jalan yaitu Klik Link — tekan SHIFT
+ klik kanan pada mouse tarik ke jalan yang akan disambungkan.

Setelah itu akan muncul jendela Connector seperti Gambar 3.8

[ T——

g‘ Connector M
| No: 10000  Name: |
Behavior type: {1: Urban (motorized) v]
| Display type: [1: Road gray ']

l from link: to link:
No.: 9 No.: 2
At 49.652 m At 1368 m

Length: 8.060 m

Spline: 20 |

[] Has overtaking lane

Lane Change | Meso l Display l Dyn. Assignment I Others ‘

Count: 1| Index BlockedVer DisplayTyp-‘ NoLnChLA| NoLnChRA| NoLnChLVe NoLnChRV:
1 1 B

Route o | Desired Direction I

Emergency Stop: 50 m Before @ All

Lane change: 2000 m Before [7] perlane © Right
@ Left

[ ok ][ conce

Gambar 3. 8 Connector

c. Membuat rute yang akan dilewati Kendaraan
Untuk membuat rute yang akan dilewati kendaraan yaitu klik Vehicle
Routes — tekan CTRL + klik kanan pada jalan yang akan dibuat rute tarik

ke arah jalan kemudian Kklik Kiri.

layout c X 2R suticvenceon - R BAR B F X 2B

No Name Link Pos ANVehTypes VehClasses Count: 3| VehRoutDec No Neme Destlink
1 Lh 25 1 108 Le
3 2 61653
3 v
X
1 5 )
Name
DestLink 100 (=
Quick View (Sta._ Smart Mop, | 20730 Model 0/30 ModeL. Vehicle Types | Veficle Glas.. | Desired Spee.. Vehicle Comp... Vehicle Input. St Vehicla._ Siatc 30 Mo... Dvving Behav.. Sgnal Cortro., Sl Heads Node Resalts

Gambar 3. 9 Vehicle Routes
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d. Conflict Area
Untuk mengontrol kendaraan agar tidak saling bertabrakan satu sama lain.

Gambar 3. 10 Conflict Area

e. Menentukan Jenis Kendaraan
Menyesuaikan jenis kendaraan yang di survei dengan kendaraan yang akan
di masukkan ke dalam software Vissim dan membuat 2D/3D Models untuk
sepeda motor. Cara membuat 2D/3D Models :
1. Klik Base Data — klik 2D/3D Models, maka akan muncul kotak seperti
pada Gambar 3.11.

2D/3D Models / 20/3D Model Segments
Select layout. XD B Er R w0 modesegn R EBAR L FF S XL i 2 E
Coun| No | Name Length |[count: 1] Index | File3D | Length | Width | Shaften JointFront | AdeFront AxeRear  JointRear
22] 251[Ped - Woman & Child 0357 1 afmke- | 2000 0848 0000 0000 0312 1610 1922
23] 301/Ped - Wheelchair 1236
24 302MC 2,000
25/ 303V 4644
26| 304 HV 10.486
27| 305/Bike 1.775
2D/3D Models / 2D/3D Model Segm... 2D/3D Model Distributions / Elements | Vehicle Types | Vehicle Classes / Vehicle Types | Desired Speed Distributions / Data Po... Vehicle Inputs / Vehicle Volumes &

Gambar 3. 11 Tampilan 2D/3D Models
2. Lalu klik Add — Kklik Vehicles — klik Road cari kendaraan yang akan
dimasukkan — klik Add Segment To 2D/3D Model — klik OK.

WS 0 viodel
T
Options View Options

| CProgram Files 186\PTV Vision PTV Visim ([ previe (30) View Distance wm ||

Current project Standard 3D Models |
CE he ")

|

Add SegmentTo| |
20/30-Model ‘I

No models have been added.

“« | » [ Delete Deleteall ][ Previen

oK ][ Comcel

Gambar 3. 12 Select 3D Model
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f. Isi Vehicle Types
Menyesuaikan tipe kendaraan dengan kategori yang sudah disediakan.
Parameter pada menu ini seperti kategori kendaraan, vehicle model, color,
acceleration and deceleration, capacity, occupancy. Klik Base Data —
Klik Vehicle Types.

Vehicle Types

Select layout... k2 XA Et Z <SinglelList- -REAR H
Coun| Mo | Name Category | Model2D3DDistr | ColorDistrl OccupDistr Capacity

1| 630 Bike Bike 340: Bike 60: Bike 1: Single Qecupancy 9999

2| 640 LV Car 320: LV 1: Default 1: Single Cccupancy 9999

3| 650 HV Bus 1: Default 1: Single Cccupancy 8999

4| 660 Bike Bike 10: Car 60: Bike 1:8ingle Qecupancy 8999

2D/3D Models / 20/3D Model Segm... = 20/2D Model Distributions / Elements ~ Vehicle Types  Vehicle Classes

Gambar 3. 13 Tampilan Vehicle Types

g. Isi Vehicle Classes

Mengelompokkan jenis kendaraan ke dalam kategori kendaraan. Pilih
Base Data — Klik Vehicle Classes.

Vehicle Classes / Vehicle Types

Select layout. M X 2 It & Vehicle types -REOR B O,S It HE

Coun VehTypes | UseVehTypeColor | Color Count: 1) No | Name Category Model2D2DDistr | ColorDistrl | OccupDistr  Capacity
530 v M (255,0,0,0 1) 630Bike  Bike 340: Bike 60:Bike  |1:SingleOc 9999
640 & M s
650 v |_IEEH
630 9 M (255, 0,0,0)

20/3D Models / 2D/3D Model Segm...  2D/3D Model Distributions / Elements  Viehicle Types  Vehicle Classes / Vehicle Types  Desired Speed Distributions / Data Po... Vehicle Inputs / Vehicle Vi

Gambar 3. 14 Tampilan Vehicle Classes
h. Desired Speed Distributions
Untuk memunculkan tampilan Desired Speed Distributions. Klik Base
Data — Distributions — Desired Speed maka akan muncul tampilan Desired

Speed Distributions seperti pada Gambar 3.15.

Desired Speed Distributions / Data Points a2 x
- F R R Dwpors -BREAR K 2

LowerBound | UpperBound Count: 0] X| FX
10,00 00

10,00
10,00
5.00

20/3DM... 2D/3D M...  Vehicle T.. Desired S... Vehicle C... Vehicle C...| Vehicle In.. Static Ve.. | Static 3D.. Driving B.. Nodes Node Re.. 3D Traffic.. Pavemen.. Conflict.. | Storyboa.. Camera P... Links/ La.

Gambar 3. 15 Tampilan Desired Speed Distributions
1. Pada kolom bagian Kiri, klik simbol + untuk menambahkan jenis
kecepatan kendaraan. Maka muncul jendela seperti pada Gambar 3.16.
2. Isi nama kendaraan pada kolom name. Pada bagian tengah terdapat 2
kolom, kolom sebelah kiri menunjukkan kecepatan minimum
kendaraan, sedangkan kolom sebelah kanan menunjukkan kecepatan

maksimum kendaraan. Atur grafik yang ada dibawahnya.
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R Desired Speed Distribution ? X

No. |1047 Name: |
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Gambar 3. 16 Pembuatan Desired Speed Distributions

I. Vehicle Input

Vehicle Input digunakan untuk memasukkan volume arus lalu lintas. Cara

memasuk volume kendaraan yaitu :

1. Klik Vehicle Input — tekan CTRL + klik kanan pada jalan yang akan

dimasukkan volume kendaraan, maka akan muncul menu Vehicle Input

seperti pada Gambar 3.17 — lalu masukkan volume kendaraan.

Vehicle Inputs / Vehicle Volumes By Time Interval

Select layout. & IX 24 i1 @& Vehicevolumesh - R @ P2 83 P ir &
Coun| No | Name | Link Volume(0) | VehComp(0) ~|[count: o] Cont | Timelnt | Volume | VehComp | VolType
1 1 L)l Agro (B-T) 1935.0/1: MC ;;‘
2 2 1)1 Agro (B -T) 307.02: LV [
3 3 1)l Agro (B-T) 3 HV
4 4 1:J)L Agro(B-T)
s s 5: Jl. Gambir Karang
6 6 5: JI. Gambir Karang -
20/3D Model... 20/3D Model... Vehicle Types | Vehicle Class... Desired Spee.. Vehicle Comp.. Vehicle Input.. Static Vehicle.. = Static 3D Mo... Driving Behav..

Gambar 3. 17 Tampilan Vehicle Input

2. Melakukan Save as untuk mempermudah pengerjaan project kedua.

% PTV Vissim 9.00-05 Student Version - N
File |Edit View Lists Base Data Traffic
D New
D Open...

Open Layout...

Open Default Layout

Read Additionally >
B Save

Save as...

Save as Default Network

Save Subnetwork as...

Save Layout as...

Save Layout as Default

Compare and Transfer Networks ~ »

Scenario Management >
Import 3
Export >

Gambar 3. 18 Perintah Save as
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J. Mengeluarkan hasil Output
Untuk mengeluarkan hasil Output pada Vissim yaitu :
1. Klik Nodes — pilih area yang diinginkan lalu tekan CTRL + klik kanan
pada mouse setelah selesai plot area maka akan muncul menu pada
Gambar 3.19 — isi No. dan Name lalu klik OK.

BB Node B C P - e 22 <

No: 1 Name:
|| @ Use for evaluation
7] Use for dynamic assignment

Use for meso:

User defined orientations

| @ Label

V| Show classified values

Gambar 3. 19 Node

2. Klik Quene Counters — pilih lengan yang akan dilakukan perhitungan
lalu tekan CTRL + klik kanan pada mouse.

3. Klik Evaluation — klik Conviguration maka akan muncul menu pada
Gambar 3.20 — ceklis pada Nodes, Queue Counters dan Vehicle
Network Performance — masukkan interval waktu yang diinginkan —
klik More... pada Nodes maka akan muncul menu pada Gambar 3.21
lalu masukkan nilai yang diinginkan — klik OK. Lakukan hal yang sama

pada lengan-lengan yang lain.

I Evaaren Contouretan — Zl= ]

ll evaluation output directory: ~ D:\SKRIPSI RESTUWISSIM EXISTING\ =N |

[ Result Management | Resuit Attributes | Direct Output

Il | Additionally collect data for these classes:

k Vehicle Classes Pedestrian Classes

"70 MC 10: Man, Woman
|80: v 30: Wheelchair User

Collect data_From fime Totime Interval
99999 99999
99999 | 99999
99909 99999 |
99999 | 99999

99999 99999 [ More.. |
99999 | 99999

99999 99999 [ More.. |
99999 99999 |
99999 | 99999 [ More.. |
99999 | 99999

99999 99999

99909 | 99999 [ More...
99999 | 99999

&

Vehicle network performance

Gambar 3. 20 Evaluation Configuration



:&vNodes |@[ P r

Delay segment start (for node results and node raw data evaluation)

Start of delay segment 1000 m before the node

Queue definiton (for queues and node results)

i Begin: v< 50 km/h

[l End: v 100  km/h

| Max. headway: 200 m

| Max. length: 5000 m

I Consider adjacent lanes

{ [ ox ] [ Cancel

Gambar 3. 21 Nodes
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4. Setelah dibuat kita harus Running Program yaitu dengan cara Kklik

Simulation — klik Continues maka akan muncul menu pada Gambar

3.22.

3l B
File Edit View Lists BaseDsta Traffic Signal Control Simulation Evaluation Presentation

Reparasi Kacamata
di Jogja (Bu Tutik)

@ o © Tepeiiis 1

Masjid Al- Ikhlas

Origin Merch YK

Perpustakaan Fakultas
Peternakan UGM

Vo Ladsigir

i et % £ 10122 vercevolomer s - B @ P D1

ERE

o S N o] Mo Name | Link Volume) | VenComp(0] *|[count:0 Cont Timelnt | Volume | VehComp | VolType
i 1 1 ) e
T £
3 3
a4
D
ClD o
QuickView SmortMsp v chicle Class.._ Desred Spee.. Vemicle Com. Vehicle Input.. Statc Vemcl. Staoc 30 Mo, Drivng Beha. . Signal Contr. Signs Heads  Nodes Node Results
[Zem1 00013060 906 136-0 57033)

Gambar 3. 22 Simulation Continues

5. Untuk melihat hasil (Output) dengan cara klik Evaluation — klik Result

Lists — klik Node Result dapat dilihat pada Gambar 3.23.

View Lists BaseData Toffic Signal Contol Simulation Evaluation Presentation Sccits Help
o AR T O e MmN

» | select isyout. CARO ORI EREAQew i A @ RE

Reparasi Kacamata o
di Jogja (Bu Tutik 55 Kap, ¥

_Jaza Agro Gadjsh M3 Y A Q @ %
= ) Masjid Al- Ikhlas

Origin Merch YK
Clo

iHome Jogja STDSECONDSTUFF €
Perpustakaan Fakultas
h Nurut ki @ Potemnakan UGM

¥ Ladangku

sackgrounat

ment Ma A HIUBRBHMR 1D

Coun| SimRun | Timelnt Movement | Qlen | QLenMax Vehs(All) | Pers(Al) LOS(ANl) LOSVal(AN) VehDelay(All PersDeley(All) | StopDelay(All) Stops(All)  EmissionsCO | EmissionsNOx EmissionsVOC  Fu *
50105 8 107.17]

03600 1-6:)lBou| 7203 13281 59 6 11681 502 25370
03600 1-9:Jile | 4570 5371 12 6 7. 558 6675
03600 1-9:JiLle | & 5371 9 6 2. 311 4858
e 03600 1-9:JiLe | & 5371 Yl 6 11995 393 5569 6634 |3
e o 03600 1 5404 13435 355 6 12251 51 530 9962 155488 185214
il O 0
Quick View (No... Smart Map | 20/30 Mode.. 20/3D Moge.. Vehicle Types Vehicle Class... Desired Spee... Vehicle Com... Vehicle Input.. Static Vehicl.. Static 30 Mo... Oriing Beha... Signal Contr.. Signsl Meads Nodes Node Results

Gambar 3. 23 Hasil Output — Node Result
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k. Membuat Simulasi dalam Bentuk Video

Simulasi pada program VISSIM dapat dibuat ke dalam Video dengan

format .AV1 yaitu dengan cara :

1. Klik menu Presentation — klik Storyboards maka muncul menu pada
Gambar 3.24 lalu klik simpol Plus (Add) sisi kiri dilanjutkan klik
simbol Plus (Add) sisi kanan maka akan muncul menu pada Gambar
3.25 masukkan Name, Waktu mulai perekaman (Starting time), Interval
waktu perekaman (Dwell time), Posisi kamera yang diinginkan dan
Animasi perpindahan keposisi kamera yang lainnya — klik OK —

lakukan hal yang sama untuk posisi kamera yang berbeda.

Select layout... Ny 2 & Keyframes - B & &

Coun| No | Name | Resolution | ResX | ResY | RecAVI| Filename Framerate =RealTmFact Netlayout | [Count: 0| Index Name  StartTime DwellTime | TransTime | TransType = CamPos

2D/3D Models / 2D/3D Model.. | 2D/3D Model Distributions / l... Vehicle Types | Vehicle Classes / Vehicle Types = Desired Speed Distributions Vehicle Inputs / Vehicle Volum... Storyboards / Keyframes

Gambar 3. 24 Tampilan Storyboards

E% Keyframe [0 =)

Name:

Starting time: 0.0 Sim. sec.

Dwell time: 0.0 Sim. sec.

Camera position {New camera position from Network Editor v
Meovement

,/‘ Constant speed ,f‘ @ Smooth

./ © Smooth start /~ ©) Smooth end

[T] Shift subsequent keyframes

! [ OK ] [ Cancel |

Gambar 3. 25 Keyframe
2. Untuk memulai merekam yaitu klik Presentation — Ceklis Record AVIs
— Klik Simulation — Klik Continuous. Pilih salah satu yang diinginkan
— Klik OK.
I. Membuat ulang project seperti langkah-langkah a sampai i
Setelah project pertama dengan analisis tanpa APILL selesai, selanjutkan
membuat project kedua dengan analisis menggunakan APILL. Untuk
mempermudah pengerjaan maka buka file Save as yang sudah dilakukan

pada langkah i. Vehicle input
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m. Membuat Signal Controllers
Signal Controllers digunakan untuk mengatur Traffic Light pada jaringan
jalan. Sebelum membuat Signal Controllers kita harus menyimpan data
terlebih dahulu. Cara untuk membuat Signal Controllers yaitu :
1. Klik Signal Control — klik Signal Controllers — klik Add maka akan
muncul menu pada Gambar 3.26 lalu masukkan nama Signal Controller

yang diinginkan — klik Edit Signal Control maka akan muncul menu

[~ :
i | Contro
No.: 1 Name:
Cycle Time
o 0 Offset: 0
| _—
Controller configuration ‘ Signal Times Table Config. | SC Detector Record Config. !
Edit Signal Control |
VISSIG supply file: (=)
Controller parameters
Program no.: 15

Gambar 3. 26 Signal Controller

<
(S8 | My signal control 1

/&) Signal groups

Controller frequency:
1
] Intergreen matr
[¥] Check minimum durations in interstage programs
£ Signal program
Notes:

Gambar 3. 27 Tampilan Jendela Edit Signal Control
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Klik Signal Groups — klik simbol Plus (New) lalu klik simbol Pensil
(Edit) maka akan muncul pada Gambar 3.28 isi nama signal lalu pilih
urutan signal yang diinginkan dan masukkan waktu durasi untuk lampu
Merah, All Red, Hijau dan Kuning — buat Signal Group untuk lengan-
lengan jalan yang lain.

File  Edit

s BwQ @ |&EE

E Name:
Utara

&[] My signal control 1

-[[A)] Signal groups

B B Red-green-amber -
o[ |
: (Minimum) durations:
I8 2: Timur [
I8 3: Selatan L |3
I8 4: Barat Notes:

2% Intergreen matr

22 Signal program

Default sequence:

Gambar 3. 28 Tampilan Signal Group

3. Untuk mengatur waktu siklus setiap signal yaitu klik Signal Program —

time

Edit

klik simbol Plus (New) — klik simbol Pensil (Edit) maka akan muncul
menu pada Gambar 3.29 lalu atur Cycle Time (Waktu Siklus) dan atur

peletakan Signal yang diinginkan — klik Save — klik OK.

|
B HYQY &>
Neme:  Signal program 1
- My signal control 1 Intergreens: Cycletime: 120 ] Offset: 0 2] Switchpoint 0 2]
= i Signal
”ﬁ Sinalgraups o Signal group  cenuience o o 30 40 lso lso 70 8o lso 100 10 N I W I 9% B4
%] Intergreen matr
£ Signal program »
B Signal pro
=H
B signal group
3 Selatan [ 1 173 56| 74 3
4 | Barat | 1 173 | 78116 3
<[ »
—_— e —

Gambar 3. 29 Signal Program
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4. Untuk memasukkan Signal Controllers ke jaringan jalan yaitu klik
Signal Head — pilih lengan jalan yang akan dibuat Signal Controllers
lalu tekan CTRL + Kklik kanan pada mouse maka akan muncul menu
pada Gambar 3.30 lalu pilih SC (Signal Controllers) yang telah dibuat
sebelumnya lalu klik nomor yang akan dimasukkan — klik OK — lakukan

hal yang sama pada lengan-lengan jalan yang lain.

B Signal Head ‘,&‘Lx I
q._ =

No.: 1 Name:

Link - lane: At 129522 m

Or signal group

| SC - Signal group: 1 - 4: Barat %

Rate of compliance: 100.00 %
[] Discharge record active I
[] Block signal

Amber speed: 0.00 km/h
[¥] Show label

Vehicle classes

[¥] All vehicle types  |[7] 70: MC

[ ok J[ conce ]

Gambar 3. 30 Signal Head
n. Membandingkan Kedua Hasil tersebut
Setelah kedua project selesai, lakukan perbandingan antara analisis

simpang tanpa APILL dengan simpang yang menggunakan APILL.



