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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di Indonesia sekolah-sekolah menerapkan sistem jam sekolah hingga sore
hari dengan tujuan siswa mendapat banyak serapan ilmu di sekolah. Dengan
adanya waktu belajar yang lebih lama, namun upaya tersebut dirasa kurang efektif
dikarenakan konsentrasi siswa dalam menyerap pelajaran tidak sebaik saat jam
pelajaran biasa. Maka dari itu diperlukan sistem belajar yang bersifat mobile
(praktis), serta dinamis tanpa terpaku pada ruang dan waktu sehingga siswa bisa

belajar dimana saja dan kapan saja (Azwandi, Rusdi dan Devara 2016).

Sistem belajar ini bisa diterapkan dengan menggunakan media smartphone
sebagai media dalam mendapatkan ilmu pembelajaran atau biasa disebut Mobile
Learning (M-Learning). Dengan konten pembelajaran yang diangkat berupa
materi Bahasa Inggris yang dikemas dalam media smartphone, diharapkan bisa
menjadi solusi alternatif dalam upaya meningkatkan kompetensi para generasi
muda dalam berbahasa Inggris dan menjadi sebuah sistem ajar alternatif dalam

menyerap ilmu pelajaran diluar jam sekolah.

Namun di dalam penerapan aplikasi M-Learning ini perlu adanya pengujian
terhadap penggunaan M-Learning dibanding menggunakan metode paper based.
Dengan adanya penerapan M-Learning ini dampak positif yang bisa didapatkan
seperti meningkatnya prestasi siswa, dan minat siswa dalam belajar, serta
efektivitas pembelajaran M-Learning dalam penerapannya kepada siswa. Meski
dirasa banyak hal positif yang didapat dari penerapan M-Learning, ada juga
beberapa hal kontra yang disebabkan seperti yang disebutkan dalam jurnal
(Klimova 2019). Ada beberapa kendala yang didapat. Salah satunya adalah
kurangnya konsentrasi siswa dalam mengerjakan soal-soal atau mempelajari
materi dikarenakan fitur multitasking pada smartphone yang menyebabkan siswa

bebas mengakses aplikasi lain dan kehilangan fokusnya dalam belajar.



Dari peristiwa ini penulis bermaksud melakukan pengujian terkait tingkat
pemahaman siswa dalam pembelajaran melalui M-Learning terutama pada materi
bahasa Inggris berdasarkan penjelasan yang disebutkan sebelumnya. Pengujian ini

penulis lakukan agar mendapatkan klarifikasi terkait permasalahan tersebut.

1.2 ldentifikasi Masalah

Dari latar belakang yang sudah disebutkan, maka dapat disimpulkan apa saja
yang menjadi permasalahan dalam fenomena tersebut menjadi beberapa bagian
sebagai berikut:

1. Apa dampak yang dihasilkan dari penerapan metode M-Learning kepada
siswa dibanding menggunakan metode biasa?

2. Bagaimana efektivitas dari M-Learning sebagai media pembelajaran bagi
siswa?

3. Apa metode pembelajaran yang lebih baik dalam meningkatkan
pemahaman siswa antara pembelajaran M-Learning dengan pembelajaran

biasa?

1.3 Batasan Masalah

Dengan maksud agar penelitian ini dapat difokuskan, dan dapat digali
informasinya lebih dalam dan spesifik, maka sebaiknya permasalahan penelitian
yang sedang dibahas perlu dibatasi variabelnya. Karena itu penulis memberikan
batasan-batasan permasalahan yang hanya berkaitan dengan ‘“metode
pembelajaran, media pembelajaran, serta mata pelajaran yang digunakan”. Untuk
mata pelajaran yang akan difokuskan penulis fokuskan dengan materi bahasa
Inggris untuk tingkatan SMP kelas VII, dikarenakan generasi muda pada usia di
tingkat SMP kelas VII mayoritas sudah diperbolehkan oleh orang tuanya
menggunakan smartphone. Dan di usia ini user dirasa sudah lebih bijak dalam

menggunakan smartphone.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian meliputi sasaran yang ingin dicapai penulis dalam

penelitian tersebut. Oleh karena itu, tujuan dari penelitian ini adalah sebagai
berikut.

1.

Menguji tingkat pemahaman siswa dalam pembelajaran bahasa inggris
berbasis Mobile Learning.

Mengidentifikasi dampak yang dihasilkan oleh media M-Learning
terhadap pembelajaran siswa.

Menguji efektivitas metode M-Learning dibanding menggunakan metode

pembelajaran biasa.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian meliputi hal-hal positif yang bisa didapatkan bagi penulis

maupun pelajar diantaranya ialah.

1.

Mengetahui tingkat pemahaman siswa dalam pembelajaran bahasa inggris
dengan menggunakan Mobile Learning.

Mengetahui dampak yang dihasilkan dari metode pembelajaran melalui M-
Learning.

Mengetahui efektivitas dari metode penggunaan M-Learning dibanding

menggunakan metode pembelajaran biasa.



