Lampiran

Tabler

Tabel r untuk df =1 - 50

Tingkat signifikansi untuk uji satu arah

df=(N-2) 0.05 0.025 0.01 0.005 0.0005
Tingkat signifikansi untuk uji dua arah
0.1 0.05 0.02 0.01 0.001
1 0.9877 0.9969 0.9995 0.9999 1.0000
2 0.9000 0.9500 0.9800 0.9900 0.9990
3 0.8054 0.8783 0.9343 0.9587 0.9911
4 0.7293 0.8114 0.8822 09172 0.9741
5 0.6694 0.7545 0.8329 0.8745 0.9509
6 0.6215 0.7067 0.7887 0.8343 0.9249
7 0.5822 0.6664 0.7498 0.7977 0.8983
8 0.5494 0.6319 0.7155 0.7646 0.8721
9 0.5214 0.6021 0.6851 0.7348 0.8470
10 0.4973 0.5760 0.6581 0.7079 0.8233
11 0.4762 0.5529 0.6339 0.6835 0.8010
12 0.4575 0.5324 0.6120 0.6614 0.7800
13 0.4409 0.5140 0.5923 0.6411 0.7604
14 0.4259 0.4973 0.5742 0.6226 0.7419
15 04124 0.4821 0.5577 0.6055 0.7247
16 0.4000 0.4683 0.5425 0.5897 0.7084
17 0.3887 0.4555 0.5285 0.5751 0.6932
18 0.3783 0.4438 0.5155 0.5614 0.6788
19 0.3687 0.4329 0.5034 0.5487 0.6652
20 0.3598 04227 0.4921 0.5368 0.6524
21 0.3515 04132 0.4815 0.5256 0.6402
22 0.3438 0.4044 0.4716 0.5151 0.6287
23 0.3365 0.3961 0.4622 0.5052 0.6178
24 0.3297 0.3882 0.4534 0.4958 0.6074
25 0.3233 0.3809 0.4451 0.4869 0.5974
26 03172 0.3739 0.4372 0.4785 0.5880
27 0.3115 0.3673 0.4297 0.4705 0.5790
28 0.3061 0.3610 0.4226 0.4629 0.5703
29 0.3009 0.3550 0.4158 0.4556 0.5620
30 0.2960 0.3494 0.4093 0.4487 0.5541
31 0.2913 0.3440 0.4032 0.4421 0.5465
32 0.2869 0.3388 0.3972 0.4357 0.5392
33 0.2826 0.3338 0.3916 0.4296 0.5322
34 0.2785 0.3291 0.3862 0.4238 0.5254
35 0.2746 0.3246 0.3810 0.4182 0.5189
36 0.2709 0.3202 0.3760 04128 0.5126
37 0.2673 0.3160 0.3712 0.4076 0.5066
38 0.2638 0.3120 0.3665 0.4026 0.5007
39 0.2605 0.3081 0.3621 0.3978 0.4950

Angket uji validitas |




PENGARUH BERMAIN GAME ONLINE TERHADAP MANAJEMEN WAKTU

BERIBADAH SHOLAT 5 WAKTU MTs MUHAMADIYAH SIGALUH

NAMA
KELAS
SEKOLAH
No | Pertanyaan SS TS STS
1 Saya suka bermain game online
2 Saya mahir memainkan game online
3 Saya menghabiskan banyak waktu bermain game online
4 Saya membuat atau bergabung dengan komunitas game online
5 Saya lebih memilih bermain game online daripada beribadah
6 Saya udah bosan bermain game online
7 Saya setiap hari bermain game online
8 Saya suka menghabiskan waktu untuk bermain game online
9 Saya mengagumi tokoh dalam game online yang saya mainkan
10 Game online merupakan permainan yang menyenagkan
11 Saya tidak ragu memakai uang saku untuk bermain game online
12 Bermain game online membuat waktu banyak terbuang
13 Saya sering bercerita tentang game online dengan teman
14 Saya bermain game online karena ikut teman
15 Saya tidak pernah memainkan game online dengan waktu yang
lama
16 Saya merasa tidak senang apabila satuhari tidak memainkan
game online
17 Saya selalu mencari info tentang game online
18 Saya tidak terlalu tahu tentang game online

Angket prilaku beribadah sholat 5 waktu siswa




No Pertanyaan SS TS | STS

1 Saya langsung mengerjakan ibadah sholat 5
waktu saat terdengan adzan

2 Saya selalu tepat waktu mengerjakan
ibadah sholat

3 Saya tidak sholat apabila sendiri

4 Saya tidak pernah telat beribadah sholat

5 Saya selalu khusuk saat sholat

6 Saya malas untuk beribadah sholat

7 Saya akan melakukan ibadah sholat tepat
waktu

8 Saya selalu meminta diingatkan saat waktu
sholat

9 Saya tidak sholat saat sibuk

10 Saya akan menunda sholat saat sibuk

11 Saya sudah siap beribadah sholat walau
belum adzan

12 Saya tidak sholat saat tidak diingatkan

13 Saya sering mengingatkan teman untuk
sholat

14 Saya selalu bersungguh sungguh beribadah
sholat

15 Saya melakukan sholat karena dipaksa

16 Apapbila saya terlambat dalam sholat maka




saya tiedak melaksanakan sholat

17 Saya selalu berjammah saat beribadah
sholat

18 Saya melakukan sholat agar tidak dimarahi

19 Saya sholat karena ingin dilihat teman

20 Saya beribadah tergesah — gesah

21 Saya beribadah ketika sudah hamper selesai

22 Saya malas beribadah




