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MOTTO 

 

 Setiap detik waktu yang akan kau habiskan akan dipertanggung jawabkan 

“berbuat baik bukan karena orang lain baik padamu tetapi karena Allah 
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Sesungguhnya urusan-Nya apabila Dia menghendaki sesuatu Dia hanya berkata 

kepadanya, “jadilah!” Maka jadilah sesuatu itu. – Q.S Yasin : 82 
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