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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa tugas akhir
dengan judul “Aplikasi Perhitungan Maturity Level Menggunakan
Framework COBIT 4.1” adalah hasil karya saya sendiri dan tidak terdapat
karya yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu
Perguruan Tinggi dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau
pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang

secara tertulis dikutip dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Yo gyaka;rta, 18 Maret 2019
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