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ABSTRAK

‘Azizah Yusro Salimah. Pengaruh Teknik Role Playing Bergambar
Terhadap Peningkatan Minat Berbicara Bahasa Arab Siswa Kelas V SD
Muhammadiyah Sidoarum Yogyakarta Tahun Ajaran 2018/2019. Program Studi
Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Pendidikan Bahasa Universitas Muhammadiyah
Yogyakarta.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh dan langkah-langkah
dalam menerapkan teknik role playing bergambar terhadap peningkatan minat
berbicara bahasa Arab siswa kelas V SD Muhammadiyah Sidoarum Y ogyakarta.

Jenis penelitian ini adalah deskriptif kuantitatif dan kualitatif. Penelitian ini
berupa pre-eksperimental dengan desain penelitian One Group Pretest-Posttest.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa teknik role playing bergambar
berpengaruh pada minat berbicara siswa kelas V A SD Muhammadiyah Sidoarum
Yogyakarta Tahun Ajaran 2018/2019 dengan nilai rata-rata sebelum dilakukan
perlakuan teknik role playing bergambar yaitu 77,68 dan nilai rata-rata setelah
perlakuan yaitu 84,36. Kemudian teknik role playing bergambar berpengaruh juga
pada minat berbicara siswa kelas V B SD Muhammadiyah Sidoarum Y ogyakarta
Tahun Ajaran 2018/2019 dengan nilai rata-rata sebelum dilakukan perlakuan teknik
role playing bergambar yaitu 71,10 dan nilai rata-rata setelah perlakuan yaitu 73,52.

Pengaruh teknik role playing bergambar terhadap minat berbicara bahasa
Arab mempunyai kategori sedang. Hal ini dapat dilihat dari hasil uji t-test sampel
dari nilai angket pre-test dan post-test siswa yang tidak jauh dari taraf signifikan
yaitu 0,05. Hasil ini menunjukkan nilai signifikansi > 0,05 yaitu 0,052 > 0,05 dan -
t hitung < -t tabel yaitu -1,997 < -1,677. Maka dapat disimpulkan bahwa Ho ditolak,
artinya terdapat pengaruh pada penggunaan teknik role playing bergambar terhadap
peningkatan minat berbicara bahasa Arab siswa kelas V SD Muhammadiyah
Sidoarum Yogyakarta Tahun Ajaran 2018/2019.

Kata kunci: bahasa Arab, pengaruh, teknik role playing bergambar.
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