BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1  Implementasi Antar Muka (Interface)
4.1.1 Halaman Tambah User
Pada Gambar 4.1 adalah halaman pada server dimana admin dapat
menambahkan pengguna agar dapat mengakses aplikasi tersebut, yang

berisi Nama, UserID, Password, E-mail, Nomor Whatsapp .

Admin User

4

Choose an authentication method | yianysl sccounts

Suspended account @

Generate password and notify
user

MNew password @ Unmasi

Force password change @

First name*

Surname

Gambar 4. 1 Halaman tambah user

4.1.2 Halaman awal Siswa
Pada Gambar 4.2 adalah halaman awal dimana pengguna baru saja
membuka aplikasi dengan keterangan singkat. Pengguna dapat klik untuk
melanjutkan kehalaman berikutnya.
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[KOMPETENSI BIDANG I
IMerujuk Standar CompTIA A+ 220-801 dan 220-802

TEKNISI KOMPUTER

Mobile Version

Gambar 4. 2 Halaman Awal

4.1.3 Halaman Login Siswa
Pada Gambar 4.3 adalah halaman dimana pengguna melakukan
login. Login hanya bisa diakses oleh pengguna yang sudah terdaftar
sebelumnya. Pengguna dapat memasukkan User ID dan Password dengan
benar. Lalu klik tombol button Login. Jika pengguna memasukkan user 1D

dan password salah maka akan muncul sebuah popup pemberitahuan.
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Gambar 4. 3 Halaman Login

4.1.4 Halaman Home Siswa
Pada Gambar 4.4 adalah halaman home yang berisi informasi daftar
isi disetiap bab materi CompTIA A+ dan juga terdapat data User ID dan
waktu sinkronisasi terakhir. Pengguna dapat klik di setiap judul CAI
disetiap pertemuannya. Pada aplikasi ini terdapat 7 bab materi yaitu :
Hardware, Networking, Laptop, Printer, Operational Procedures, Security,

Mobile Devices.
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Gambar 4. 4 Halaman Home

4.1.5 Halaman Cover Materi Siswa
Pada Gambar 4.5 adalah halaman depan disetiap bab materinya
sebagai perbedaan materi. Di halaman ini pengguna dapat klik button next
untuk ke halaman berikutnya. Jika pengguna ingin kembali ke halaman

home yang berisi daftar isi tersebut, pengguna dapat klik button home.
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Chapter1

Hardware

® O

Gambar 4. 5 Halaman Cover Materi

4.1.6 Halaman Materi Siswa

Pada Gambar 4.6 adalah halaman yang berisi materi CompTIA A+
Teknik Komputer yang telah di pilih dalam daftar isi. Halaman ini pengguna
dapat melakukan pembelajaran dan memahami materi tersebut. Pengguna
dapat Kklik disetiap tabs bar angka dibagian atas untuk melanjutkan
kepembahasan selanjutnya. Pengguna dapat klik button next untuk
kehalaman berikutnya, juga dapat klik button back untuk kembali
kehalaman sebelumnya, Pengguna pun dapat Klik button home untuk
kembali ke halaman home yang berisi daftar isi.
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i CompTIA A+ - Hardware
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System Memory

S

Ada dua jemis utama RAM (memori akses acak):
dinamis dan statis. Dynamic RAM {DRAM) kehilangan
informasi dalam wakiu yang sangat singkat tanpa
adanya daya. RAM statis (SRAM) menvimpan datanya
untuk periode yang lebih lama tanpa daya dan lebih
cepat dari DRAM, tetapi lebih besar dan jauh lebih
mahal. Secara umum, DRAM digunakan sebagai
memori sistem, dan SRAM digunakan untuk cache dan
perangkat penyimpanan.

I—I HARDWARE
AN

Meskipun PC pertama menggunakan chip memori yang
di-socket secara individual, modul-modul memori
(banyak chip memori pada papan sirkuit kecil) segera
terbukti lebih andal dan tidak terlaln besar. Mode
halaman cepat memori DRAM dan Extended Data-Out
(EDO) menggunakan jenis modul memori yang disebut
modul memori inline tunggal (SIMM). SIMM 30-pin
memiliki akses memori selebar 8-bit, dan SIMMS 72-
pin memiliki akses memori selebar 32-bit.

Synchronous  dynamic RAM  (SDRAM)  telah
menggantikan bentuk DRAM vang lebih lama. Sinkron
berarti bahwa transfer data diatur waktunya ke jam
sistem. Modul SDRAM 168-pin adalah tipe SDRAM
pertama vang digunakan pada PC. Jenis SDRAM

® . ® e

Gambar 4. 6 Halaman Materi

4.1.7 Halaman Video Siswa
Pada Gambar 4.7 adalah halaman yang berisi sebuah video dimana
pengguna dapat klik sebuah link di atasnya terlebih dahulu lalu video akan
ditampilkan, klik button mulai agar video dapat dimulai. . Pengguna dapat
klik button next untuk kehalaman berikutnya, juga dapat klik button back
untuk kembali kehalaman sebelumnya, Pengguna pun dapat klik button

home untuk kembali ke halaman home yang berisi daftar isi.
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CompTIA A+ - Hardware

Video : https://www.voutube.com/watch?v=TbehieRDmsk
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Gambar 4. 7 Halaman Video

4.1.8 Halaman Pertanyaan Siswa
Pada Gambar 4.8 adalah halaman yang berisi sebuah pertanyaan
yang menyangkut dalam bab materi tersebut. Pengguna dapat memilih salah
satu dari jawaban yang ada lalu akan muncul button Submit, pengguna dapat
Klik button tersebut agar jawaban tersebut tersimpan. Lalu klik button next
untuk melanjutkan ke pertanyaan selanjutnya. Pada halaman ini juga

terdapat button back dan button home.

Pada Gambar 4.9 adalah halaman yang berisi sebuah pertanyaan
selanjutnya dimana pengguna dapat memilih salah satu dari jawaban yang
ada lalu klik button Submit. Lalu klik button Save Score tujuannya agar
semua jawaban tersimpan. Pada halaman ini juga terdapat button back dan

button home.
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CompTIA A+ - Laptop

Manakah dari alat berikut yang harus digunakan mengeriting
kanektar RJ-45 setelah Anda memasukkan pasangan kawat ke
dalam kanektar saat membentuk kabel patch atau mengganti
kanektar RJ-45yang rusak?

O Cable Stripper
O Wire Cutters
O Needle-nose Pliers

O Crimper

Tyl
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Gambar 4. 8 Halaman Pertanyaan 1

Kualitas terbaik dari Dot-matrix Quality adalah

(O rinter Maintenance
O Printi
(O Nosel Thermal

(®) Near Letter Quality (NLQ)
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Gambar 4. 9 Halaman Pertanyaan 2
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4.1.9 Halaman Praktikum Siswa
Pada Gambar 4.10 adalah halaman yang berisi sebuah tutorial yang
dapat dilakukan pengguna. Pada halaman ini pengguna dapat klik button
home untuk kembali ke halaman home yang berisi daftar isi, juga dapat klik

button back untuk kembali kehalaman sebelumnya.

CompTIA A+ -Hardware

Praktikum memasang kariu adaptor

Untuk memasang kartu adaptor ke komputer desktop, ikuti
langkah-langkah ini:

1. Anda harus memastikan bahwa ada slot ekspansi vang
tidak dizunakan dari jenis vang benar untuk kartu.

2. Periksa dokumentasi untuk menentukan apakah
perangkat lunak driver diinstal sebelum atau setelah
kartu diinstal. Jika Anda harus menginstalnva terlebih
dahulu, instal zebelum mematikan komputer.

3_ Matikan komputer dan lepaskan dari daya AC.

4. Lepas penutup samping untuk mengakses slot
ekspansi.

5. Lepaskan braket kosong yang menghalangi slot.

6. Masukkan kartu urus ke bawah ke dalam slot,
pastikan konektor di bagian bawah kartu pas masuk ke
dalam slot.

7. Sambungkan semmua kabel dava vang diperlukan oleh
Yartu (tipikal pada IEEE-1394 dan beberapa kartu
video PCIe).

8. Pasang kembali brakst kartu mengzunakan

mekanisme yang sama (biasanya sekrup) vang

digunakan untuk mengamankan braket kosong.
9. Sambungkan kabel peranzkat ke kartn,
bungkan kembali I ke daya AC dan
hidupkan.
11. Setelah kartu terdeieksi dan Anda diminfa untuk
driver, masukkan disk driver, dan ikufi petunjuk

untuk menyelesaikan instalasi.
12. Pengaturan kartu biasanya dikonfigurasi oleh program
menmabiean Vanmn s diminta heat nenesbeean

©® ®

Gambar 4. 10 Halaman Praktikum

4.1.10 Halaman Awal Guru
Pada Gambar 4.11 adalah halaman awal dimana guru baru membuka
aplikasi tersebut, terdapat sebuah informasi aplikasi yang singkat. Guru

dapat menklik untuk melanjutkan kehalaman berikutnya.
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Gambar 4. 11 Halaman Awal Guru

4.1.11 Halaman Informasi
Pada Gambar 4.12 adalah halaman dimana berisi sebuah informasi

dalam menggunakan aplikasi guru tersebut.
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INFORMASI

Modul monitoring ini khusus untuk kompetensi
CompTIA A+
Ada tiga langkah untuk menggunakan modul ini:

* Masukkan kode tugas

+ Amati data, temukan masalah

- Bila perlu, komunikasi dengan siswa melalui
‘WhatsApp

Apabila ada kesalahan isi mohon berkenan
memberitahu kami.

Gambar 4. 12 Halaman Informasi

4.1.12 Halaman Login Guru
Pada Gambar 4.13 adalah halaman dimana guru melakukan login.
Login hanya bisa diakses oleh guru yang sudah terdaftar sebelumnya. Guru
dapat memasukkan User ID dan Password dengan benar. Lalu klik tombol
button Login. Dihalaman ini juga terdapat sebuah informasi yang sama pada

halaman sebelumnya.
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INFORMASI

Username

S

Password

LOGIN

Gambar 4. 13 Halaman Login Guru

4.1.13 Halaman Home Guru
Pada Gambar 4.14 adalah halaman dimana guru dapat memonitoring
siswa. Guru dapat mengecek aktivitas dan hasil quiz dari setiap yang sudah
dikerjakan oleh siswa. Dihalaman ini terdapat nomor yang tersabung

dengan aplikasi WhatsApp agar guru bisa berkomunikasi dengan siswa.
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Hardware v Cari c

No Nama WhatsApp Jawaban Skor
1 Ay 0895342415691

2 Siffa 081259993888

3 Ghaitsa 0895422055808

4  Puspita 085350602330

5 Dyera 082358806668

6 Isma 089656131693

7  Aditya 081270804881

8  Arief 081264337910

9 Aan 085250904373

10 Kiki 082298500869

Gambar 4. 14 Halaman Home Guru

4.1.14 Dropdown List
Pada Gambar 4.15 adalah dropdown yang berisi list jawaban

disetiap chapter yang telah dijawab oleh siswa.
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Hardware

Networking

Laptop

Printer

Operational Procedures

Security

Mobile Devices

Gambar 4. 15 Dropdown list

4.1.15 Halaman Detail Siswa
Pada Gambar 4.16 adalah halaman yang terdapat sebuah data siswa
berisi nama, nim, skor, dan Whatsapp dan terdapat sebuah button close

untuk keluar dari halaman tersebut kembali ke halaman home guru.
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Siffa - 20150140038
Skor: 1
WhatsApp: 081250003888

Gambar 4. 16 Halaman Detail

4.1.16 Halaman Cek Aktif Siswa
Pada Gambar 4.17 adalah halaman dimana guru dapat mengetahui
apakah siswa aktif atau tidak dalam aplikasi tersebut dengan menekan pada

nama siswa pada halaman home guru.
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Belum aktif

I Back

Gambar 4. 17 Halaman Cek Aktif Siswa

4.1.17 Aplikasi Whatsapp
Pada Gambar 4.18 adalah halaman aplikasi Whatsapp dimana guru

dapat mengirim pesan ke siswa.
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< ‘la Isma

@ Pesan yang dikirim ke chat ini dan panggilan kini
diamankan dengan enkripsi end-to-end. Ketuk untuk info
selengkapnya

Gambar 4. 18 Tampilan Aplikasi Whatsapp

4.2 Pengujian
Pengujian dilakukan menggunakan metode Black Box yaitu pengujian yang
dilakukan hanya mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan memeriksa
fungsional dari perangkat lunak. Berikut Table 4.1 adalah beberapa sampel dari

pengujian.
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Tabel 4. 1 Tabel Pengujian

Skenario Objek skenario Hasil yang Hasil pengujian kesimpulan

diharapkan

Menampilkan Sistem Berhasil

button menampilkan

Submit ketika button

klik jawaban Submit

Kesempatan Kesempatan Berhasil

mencoba O cmm mencoba

berkurang §m berkurang

ketika  Klik | —

button

Submit

Menampilkan Save Berhasil

popup jawaban dan

notifikasi menampilkan

ketika  klik popup

button Save notifikasi

Score
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