BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi
4.1.1 Kebutuhan Software dan Hardware
Spesifikasi software yang digunakan untuk membuat palikasi UPracte

adalah sebagai berikut :

1. Sistem Operasi : Windows 10 64 Bit

2. Bahasa Pemrograman : Java dan XML

3. Prototype : Adobe XD

4. Software Pengembangan : Android Studio 3.3.2

5. Java SDK : Android Development Tools V.
Android SDK Platform-tools Rev.

6. Database : Firebase

Adapun spesifikasi hardware yang digunakan adalah sebagai berikut:

1. Laptop : Lenovo Z40-70
2. Processor :Corel5Gen3
3. Ram :8GB

4.1.2 Impementasi Rancangan Sistem Sisi Perangkat Bergerak

Impelentasi rancangan sistem terbagi dari dua sisi, yaitu dari sisi perangkat
bergerak (android) dan perangkat database. Rancangan sistem android memiliki 1
mode user yaitu mahasiswa. Aplikasi memiliki beberapa class dengan beberapa
fungsinya, yaitu halaman depan (SplashScreen), halaman login, halaman registrasi,
halaman introduce, halaman utama, halaman nilai praktikum, halaman informasi
praktikum hingga halaman pemilihan jadwal praktikum.

Sebelum masuk ke halaman utama, akan ada beberapa class yang dijalankan
oleh device android. Tampilan pertama kali saat aplikasi dibuka adalah tampilan
splashscreen yang akan dijalankan adalah class SplashScreen.java dengan
splashscreen.xml sebagai tampilannya. Tampilan ini juga ditujukkan pada gambar

4.1. Tampilan SplashScreen.
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UP

UPracte

Gambar 4.1 Tampilan SplashScreen

Adapun tampilan cuplikan kode dari fitur splashscreen ini ada pada gambar

dibawah ini

pubklic class SplashScreen extends AppCompatictivity {
TextView twvSplash;

@0verride
protected woid onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

//menghilangkan ActionBar

requestWindowFeature (Window. FEATURE NC TITLE):

getWindow () .setFlags (WindowManager.LayoutParams. FLAG FULLSCREEN,
WindowManager .LayoutParams.FLAG FULLSCREEN) ;

setContentView (R.layout.splashscreen);

tvSplash = (TextView) findViewById(R.id.tvSplash):;

final Handler handler = new Handler():
handler.postDelayed (new Runnable () {
@B0verride
public void run() {
starthctivity (new Intent (getApplicationContext (), Login.class)):
finishi():

}, 3000L); //3000 L = 3 detik

Gambar 4.2 Cuplikan Code SplashScreen

Pada SplashScreen.java user akan menunggu selama 3 detik dengan

progressbar sebagai penunjuk proses. Ketika proses telah selesai maka akan

langsung memasuki halaman login.
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4.1.2.1 Halaman Login
Halaman login merupakan halaman yang memiliki peran dimana jika user
telah memiliki account maka user akan dizinkan masuk ke halaman selanjutnya.

Halaman login memilki tampilan seperti gambar 4.3

279K/s © = Lal 4t . 4G 58%

Login

Email Kampus

Don't have an account ? Register

Gambar 4.3 Tampilan Login

Pada halaman login, user diharuskan mengisi data sesuai dengan yang telah
dibuat pada saat registrasi, pada halaman ini ada 2 tipe input yang wajib dimasukkan
oleh user yaitu input dari email meliputi data email kampus user dan juga input dari
password meliputi data password user yang telah dibuat, Jika data email dan
password yang dimasukkan user salah maka aplikasi akan menampilkan kegagalan
login. Sehingga user akan mengulang memasukkan data yang sesuai dengan yang
ada pada database. Pada penggunaanya halaman login akan memproses sesuai pada

gambar 4.4 Cuplikan code login yang ada dibawah ini.
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//authenticate user
auth,.signInWithEmailAndPassword (email, password)
.addCnCompletelistener (Login.this, new OnCompletelistener<AuthResult>{) {
@F0verride
public void onComplete (@NonNull Task<AuthResult> task) {
// If =ign in fails, display a message to the user. If szign in succeeds
// the auth state listener will be notified and logic to handle the
f/ signed inm user can be handled in the listener.
progressBar.setVisibilicy (View.GONE) ;
if ('task.isSuccessfulli)) {
// there was an error
if (password.length() < &) {
inputPassword.setError (getString (R.string.minimum password));
} else {
Toast.makeText (Login.this, getString(R.string.auth failed),
Toast.LENGTH LONG) .show();

} else {

Intent intent = new Intent (Login.this, Introduction.class):
starthetivity (intent)

finish{):

Gambar 4.4 Cuplikan Kode Login

Data login akan didapatkan melalui database firebase yang memiliki UID

pengguna. Firebase merupakan database yang digunakan untuk menggambil akun

user yang telah disimpan pada saat registrasi

4.1.2.1.1 Database User
Database user masuk kedalam firebase authentication dengan

pengenal user adalah email dan UID pengguna yang berbeda-beda pada tiap

user
Pengenal Penyedia Dibuat tanggal 4 Masuk UID pengguna
muhammad.hafiz.2015@ft.u... 11 Jun 2019 21 Jun 2019 FMLhS9p0xVRTSOFOQuUmIVT YJhki2
o.ferbriyanto.2015@ft 16 Jun 2019 16 Jun 2019 3wztiUlshUocbsNtzNS3MCS1cG3
dwiki.rachmanto.2015@ft.u 16 Jun 2019 16 Jun 2019 15D0Qb4kFGS7bBUdESF1eipAVagd3
muhammad.abduh.2015@ft 16 Jun 2019 16 Jun 2019 x6S93uHLOWXxiAezfIFx20509793
riza.septian.2015@ft.umy.ac 17 Jun 2019 17 Jun 2019 crCnamDXeBhICzvAaEFMGIJg4AN2
nurchman.fadilah.2015@ft.L 17 Jun 2019 17 Jun 2019 SRmMxp2ZMJuCaUtMGrasdTquw7s..
muhammad.arif.2015@ft.um 17 Jun 2019 17 Jun 2019 g8Rdadh1gad1AmoS57hijugaTtAC2
fatkhurrohman.2015@ft.umy 17 Jun 2019 17 Jun 2019 $0qI3nTzRZHBOf

Gambar 4.5 Database User
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4.1.2.2 Halaman Registrasi

Halaman registrasi merupakan halaman yang memiliki peran apabila user
belum memiliki account maka user mengisi data, jika data telah benar maka user
telah membuat account baru sehingga bisa memasuki halaman utama. Halaman

registrasi memilki tampilan seperti gambar 4.6

3:32 AM @ 330K/s © TGNk Sl 46 58%

Registrasi

Nama Lengkap

&

Registrasi

Already have account ? Login

Gambar 4.6 Tampilan Registrasi

Pada halaman registrasi, user akan mengisi 4 tipe input yang wajib
dimasukkan oleh user jika ingin membuat sebuah account yaitu input dari nama
lengkap, input dari NIM, input dari email kampus dan input dari password. Pada
saat melakukan input data untuk registrasi ada beberapa persyaratan yang harus
dilakukan user karena pada tiap input memiliki persyaratan masing — masing pada
input NIM user diharuskan mengisi NIM dengan panjang lebih dari 11 karakter.
Jika kurang dari itu maka sistem akan menampilkan warning “Masukkan NIM
Lengkap, 11 Karakter.” Sementara pada input email kampus user diharuskan
mengisi email kampus dengan panjang lebih dari 24 karakter, jika kurang dari itu

maka sistem akan menampilkan warning ‘“Masukkan Email Kampus, Contoh
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(nama.tahunmasuk@ft.umy.ac.id).” gambar dibawah ini akan menunjukan

cuplikan code dari tampilan halaman registrasi.

if (TextUtils.isEmpty(user nim)) {
Toast.makeText (getApplicationContext (), "Masukkan NIM",
Toast.LENGTH_SHORT) .show(}:
return;

if (user nim.length() < 11} {
Toast.makeText (getApplicationContext (), "Masukkan NIM , 11 Karakter" ,
Toast.LENGTH_SHORT) .show(}:
return;

H

if (TextUtils.isEmpty(user email)) {
Toast.makeText (getApplicationContext (), "Masukkan Email Kampus",
Toast.LENGTH_SHORT) .show(}:

return;

if (user email.length() < 24) {
Toast.makeText (getApplicationContext (), "Masukkan Email Kampus, Contoh (nama.tahunmasuk@ft.umy.ac.id)",
Toast.LENGTH_SHORT) .show(}:
return;

H

if (TextUtils.isEmpty(user password)) {
Toast.makeText (getApplicationContext (), "Masukkan password",
Toast.LENGTH_SHORT) .show(}:

return;

if (user password.length() < 4) {
Toast.makeText (getApplicationContext (), "Password terlalu pendek, minimal 4 karakter™,
Toast.LENGTH_SHORT) .show(}:
return;

Gambar 4.7 Cuplikan Kode Registrasi

Jika semua data telah dimasukkan dan user menekan tombol regisrasi maka
aplikasi akan menampilkan login berhasil. Sehingga user akan langsung memasuki
halaman utama. Data registrasi yang telah dibuat akan masuk kedatabase firebase
authentication dimana tiap user yang telah membuat account akan memiliki UID
pengguna sendiri, dan firebase realtime database akan menyimpan data dari input

nama lengkap, NIM dan email kampus yang telah dimasukkan user.

4.1.2.2.1 Database Informasi Praktikum
Data yang telah diisi oleh user pada saat registrasi maka akan

langsung masuk ke firebase realtime database untuk menyimpan data.
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3- Users
cR 1098xDByAbRPI2SoRf5NygMb03i1
- Email: "hafiz.zuhri.2015@ft.umy.ac.:
... Nama: "hafiz zuhri
. NiM: "28158120861
= 6ZpaSpbEq9PLQyS45IFSINMCNSD2
.. Email: "elneo.banari.2815@ft.umy.ac.

-— Nama: "Elneo Bahari Tampal

. Nim: "28158120868
a- D33kwHUc2Wb8S0ql3nTzRZHBOfP2

Gambar 4.8 Database Registrasi

Adapun cuplikan code input user yang telah berhasil melakukan registrasi

terdapat pada gambar dibawabh ini.

auth.createUserWithEmailAndPassword (user_email, user_password

.addOnCompletelistener (Register.this, new CnCompletelistener<AuthResulc>() {
ROverride
public void onComplete (@NonNull Task<AuthResult> task) {
Toast.makeText (Register.this, "Proses" + task.isSuccessful(), Toast.LENGTH_SHORT) .show();

progressBar.setVisibility (View.GONE) ;

if (!task.isSuccessful()) {
Toast.makeText (Register.this, "Pendaftaran Gagal." + task.getException(),
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

} else {

FirebaseUser user = auth.getCurrentUser():

String userID = user.getUid():

DatabaseReference uild = FirebaseDatabase.getInstance () .getReference () .child("Users"™);
DatabassReference uid ref = uid.child(userID);

uid ref.child("Nama") .setValue (user_nama);

uid ref.child("Nim").setValue (user_nim):

uid ref.child("Email").setValue (user_email);

Toast.makeText (Register.this, "Pendaftaran Berhasil." + task.getException(),
Toast.LENGTH_SHORT) . show (} ;

starthctivity(new Intent(Register.this, Introduction.class)):
finish():

Gambar 4.9 Cuplikan Kode Input Registrasi

4.1.2.3 Halaman Intro

Halaman intro merupakan halaman yang akan pertama kali ditampilkan
ketika user belum pernah melakukan login kedalam sistem. Pada halaman intro user
akan dikenalkan dengan berbagai kegunaan dari aplikasi. Halaman intro memilki
tampilan seperti gambar 4.10
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Pendaftaran Praktikum menjadi lebih
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JADWAL PRAKTIKUM
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INFORMASI PRAKTIKUM

Sekarang berbagai informasi praktikum
akan tersampaikan dengan jelas dan

dengan sekali klik tanpa harus datang ke
laboratorium

akan memudahkan kamu dalam mengatur
Jjadwal praktikum

lengkap untuk mahasiswa yang
melaksanakan praktikum

(b)

Gambar 4.10 (a) halaman introduce 1, (b) halaman introduce

2. (¢) halaman introduce 3

4.1.2.4 Halaman Utama

Halaman utama merupakan halaman yang akan pertama kali ditampilkan
ketika user melakukan login kedalam sistem. Pada halaman utama terdapat 5 menu
utama, yaitu informasi praktikum, nilai praktikum, list praktikum, sign out dan
jadwal praktikum yang telah diambil. Selain itu, terdapat juga nama, NIM, dan
email user yang sama ketika user melakukan input registrasi. Jadwal praktikum
didapatkan setelah user melakukan pendaftaran praktikum yang didapatkan pada
detail praktikum.

Pada awalnya jadwal praktikum akan menampilkan recyclerview yang
kosong jika user belum mendaftar praktikum. Tampilan pada halaman utama akan
menampilkan nama lengkap, NIM, email dan juga jadwal praktikum jika user
memiliki koneksi internet. Apabila jika user tidak memiliki koneksi internet maka
halaman utama akan menampilkan tampilan kosong tanpa data dari user. Tampilan

ditujukan pada gambar 4.11
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Muhammad Hafiz Aldy
Muhammad.hafiz.2015@ft.umy.ac.id
20150120069

0060

Informasi Nilai Praktikum

Jadwal Praktikum

Otomasi Industri

o Rabu

® 11:00-12:30

e Laboratorium Teknik Elektro

Pengantar Teknik Elektro
© Kamis

@ 13:30-15:00

© Laboratorium Teknik Elektro

Nama Lengkap
Email
Nomor Induk Mahasiswa

000

Informasi Nilai Praktikum

Jadwal Praktikum

L+

List Praktikum Selengkapnya

(@)

Gambar 4.11 (a) Halaman utama terkoneksi

internet, (b) Halaman utama tanpa koneksi internet

ada pada gambar dibawah ini.

Adapun tampilan dari halaman utama didapatkan dari cuplikan kode yang

final TextView usernamal = (TextView) findViewById(R.id.user_id):;
final TextView userniml = (TextView) findViewById(R.id.user_ nomor);
final TextView useremaill = (TextView) findViewById(R.id.user_ email);
final FirebaseUser user = Firebaseluth.getInstance () .getCurrentUser():
String userID = user.getUid():
reference.child (userID) .addValusEventListener (new ValueEventListener() {
@0Override
public woid onDataChange (DataSnapshot dataSnapshot) {
String usernama = dataSnapshot.child("Nama") .getValue (String.class);
String usernim = dataSnapshot.child ("Nim") .getValue (String.class);
String useremail = dataSnapshot.child("Email"™) .getValue (String.class);
String datanama = usernama;
String datanim = usernim;
String dataemail = useremail;

usernamal.setText (datanama) ;
userniml.setText (datanim) ;
useremaill.setText (dataemail) ;

@0verride
pubklic wvoid onCancelled (DatabaseError databaseError) {

b

Gambar 4.12 Cuplikan Kode Halaman Utama
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Pada halaman ini juga terdapat fitur hapus praktikum, user bisa melakukan
hapus praktikum dengan cara melakukan slide kearah kiri ataupun kanan pada
jadwal praktikum yang telah diambil setelah itu akan ada pemberitahuan pengenai

praktikum telah dihapuskan. Tampilan ditujukan pada gambar 4.13.

HAPUS PRAKTIKUM

Praktikum Berhasil dihapuskan

Gambar 4.13 Hapus Praktikum

Adapun tampilan cuplikan kode dari fitur hapus praktikum ini ada pada

gambar dibawah ini

T2

private wvoid setUpRecyclerViewJadwal() {
String userID = user.getUid():
jadwalReference = FirebaseDatabase.getInstance () .getReference () .child("Users")
.child(userID).child ("Praktikum");
FirebaseRecyclerOptions <Jadwal> options = new FirebaseRecyclerOptions.Builder<Jadwal> ()
.setQuery(jadwalReference, Jadwal.class)
Jpuild();

adapterjadwal = new JadwalAdapter (options):

RecyclerView recyclerViewJadwal = findViewById(R.id.recycler view jadwal);
recyclerViewJadwal.setLayoutManager (new LinearLayoutManager (this));
recyclerViewJadwal.setAdapter (adapterjadwal)

new ItemTouchHelper (new ItemTouchHelper.SimpleCallback(0,
ItenTouchHelper .LEFT | ItemTouchHelper.RIGET) {
@Override
public boolean onMove [@NonNull RecyclerView recyclerView, @NonNull RecyclerView.ViewHolder viewHolder,
@NonNull RecyclerView.ViewHolder viewHolderl) {
return false;
}

@Override
public void onSwiped(@NonNull RecyclerView.ViewHolder viewHolder, int i) {

dialog = new Dialog(MainActivity.this):

dialog.requestWindowFeature (Window.FEATURE_NO TITLE);

dialog.setContencView (R.layout.custom box berhasil);

dialog.show():

Window window = dialog.getWindow();

window.setlayout (LinearLayout .LayoutParams.WRAP_CONTENT, Linearlayout.LayoutParams.WRAP_CONTENT):
adapterjadwal.deleteitem(viewHolder.getAdapterPosition());

)
}) .attachToRecyclerView (recyclerViewJadwal) ;

Gambar 4.14 Cuplikan Kode Hapus Praktikum
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4.1.2.5 Halaman Informasi Praktikum

Halaman informasi praktikum merupakan halaman yang memiliki fungsi
untuk menyampaikan informasi dari pihak laboran langsung kepada mahasiswa.
Dalam halaman informasi mahasiswa dapat melihat judul, deskripsi, tanggal
pembuatan dan juga siapa pembuat dari informasi tersebut. Sehingga dengan begitu
mahasiswa bisa langsung mendapatkan informasi yang akurat. Adapun tampilan

dari informasi praktikum ada pada gambar dibawah ini

244 AM ¢ @ 17.2K/s © 2= .all &t .a 4G C® 57%

Informasi Praktikum

untuk UNIT 7 dari Praktikum Metode Numerik
dan Komputasi mahasiswa diharapkan membuat
program yang mampu menanggilangi perubahan
bentuk grafik pada pemrograman matlab

c 18 Mei 2019

Praktikum diLiburkan

Bapak Wastik
Praktikum akan diliburkan dari tanggal 18 Mei - 17

Juni 2019
Q 09 Januari 2019

RESPONSI

Assistant Lab

dikarenakan praktikum telah selesai maka akan
dilaksanakan responsi pada 10 s /d 18 Mei 2019
diharapkan seluruh mahasiswa belajar agar

mendapatkan nilai yang memuaskan
Gambar 4.15 Halaman Informasi Praktikum

4.1.2.5.1 Database Informasi Praktikum

Database informasi praktikum masuk kedalam firebase cloud
firestore sehingga mahasiswa tetap bisa melihat informasi praktikum
walaupun tidak memiliki koneksi internet. Adapun variable yang terdapat
pada database informasi praktikum adalah sebagai berikut.
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Tabel 4.1 Database Informasi Praktikum

No Nama Variable Tipe Data
1 | Judul judul String

2 | Deskripsi pesan String

3 | Pembuat pembuat String

4 | Tanggal tanggal String

Adapun pada database firebase cloud firestore user hanya akan
melihat data informasi praktikum yang berada pada koleksi Informasi
Praktikum yang berisi dokumen — dokumen yang telah dibuat untuk
memberikan informasi kepada user. Pada database informasi praktikum ini
user dapat melihat informasi secara offline dan untuk memperbaharui data
maka user harus mengaktifkan koneksi internet. Adapun tampilan dokumen

database ditujukan pada gambar dibawah ini.

B Informasi Praktikum =i B Respons :

+ Tambahkan dokumen + Tambahkan koleksi

Jraktikn + Tambahkan kolom

Responsi >
1: "RESPONSI"

yembuat: "Assistant Lab"

vesan: "dikarenakan praktikum telah selesai maka akan dilaksanakan
responsi pada 10 s/d 18 Mei 2019 diharapkan seluruh
mahasiswa belajar agar mendapatkan nilai yang memuaskan

51 "09 Januari 2019

Gambar 4.16 Database Informasi Praktikum
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4.1.2.6 Nilai Praktikum

Halaman nilai praktikum merupakan halaman yang memiliki fungsi untuk
menyampaikan nilai — nilai dari user yang diisi oleh dari pihak laboran langsung.
Dalam halaman nilai praktikum mahasiswa dapat melihat judul, semester, hari, jam
, tempat dan nilai praktikum. Sehingga dengan begitu mahasiswa bisa langsung
mendapatkan informasi mengenai nilai praktikum. Adapun tampilan dari informasi

praktikum ada pada gambar dibawabh ini

2:44 AM « @ 0.74K/

Nilai Praktikum

Pengantar Teknik Elektro
Semester 1

QO kamis @ 13:30-15:00

e Laboratorium Teknik Elektro

Sistem Tenaga Listrik
Semester 2

©kamis @ 13:30-15:00

@ Laboratorium Teknik Elektro

Otomasi Industri
Semester 7

Gambar 4.17 Halaman Nilai Praktikum

4.1.2.6.1 Database Nilai Praktikum

Database nilai praktikum masuk kedalam firebase cloud firestore
sehingga mahasiswa tetap bisa melihat informasi praktikum walaupun tidak
memiliki koneksi internet. Adapun variable yang terdapat pada database

informasi praktikum adalah sebagai berikut.
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Tabel 4.2 Database Nilai Praktikum

No Nama Variable Tipe Data
1 | Judul Praktikum judul String
2 | Deskripsi hari String
3 | Pembuat jam String
4 | Tanggal tempat String
5 | Nilai Unit 1 unitl String
6 | Nilai Unit 2 unit2 String
7 | Nilai Unit 3 unit3 String
8 | Nilai Unit4 unit4 String
9 | Nilai Unit5 units String
10 | Nilai Unit 6 unit6 String
11 | Nilai Unit 7 unit7 String
12 | Nilai Responsi responsi String

Adapun pada database firebase cloud firestore user hanya akan
melihat data nilai praktikum yang berada pada koleksi Data Praktikum

dengan rincian tempat /Data Praktikum/EmailUser/Nilai Praktikum/Nama

Praktikum yang berisi dokumen berupa email user dengan didalamnya
berisi koleksi Nilai Praktikum yang memiliki dokumen berupa praktikum —
praktikum yang telah diambil oleh user. Adapun tampilan dokumen nilai

praktikum database ditujukan pada gambar dibawah ini .

65



. > Nilai Praktikum > dan P...

Algoritma

I Nilai Praktikum = =

-+ Tambahkan dokumen

Tambahkan koleksi

Algoritma dan Pemrograman 2 Tambahkan kolom
tomasi I tri

ari Jumat"
Pengantar Teknik Elektr

jam: "07:30 - 09:00"
Ra Listrik

"Algoritma dan Pemrograman

Semester 3"

"Laboratorium Teknik Elektro"

Gambar 4.18 Database Nilai Praktikum

Adapun cuplikan kode yang digunakan untuk memanggil

database yang berada pada firebase cloud firestore user ditujukan pada

gambar dibawah ini .

TextView
TextView
TextView
TextView
TextView
TextView
51 TextView
e TextView
53 TextView
54 TextView
TextView
TextView
TextView

textViewHari;
textViewJam;
textViewJudul;
textViewTempat;
textViewSemester;
textViewResponsi;
textViewlnitl;
textViewlnit2;
textViewlnit3;
textViewlnit4;
textViewlnits;
textViewlnité;
textViewlnitcT7;

public NilaiHolder (@NonMNull View itemView)
super (itemView) ;

class NilaiHolder extends RecyclerView.ViewHolder{

{

textViewSemester = itemView.findViewById(R.id.text_view semester_nilai);

textViewHarl = itemView.findViewById(R.1id.text_view_day);
textViewJam = itemView.findViewById(R.id.text view time);
textViewJudul = itemView.findViewById(R.id.text_view_title);
textViewlempat = itemView.findViewById(R.id.text_view_room);

textViewResponsi = itenmView.findViewById(R

textViewlnitl = itemView.findViewById(R.id.
textViewlnit2 = itemView.findViewById(R.id
textViewlnit3 = itemView.findViewById(R.id
7 textViewlnitd4 = itemView.findViewById(R.id
71 textViewlnits = itemView.findViewById(R.id
72 textViewlnité = itemView.findViewById(R.id
7 textViewlnit7 = itemView.findViewById(R.id

.id.text_responsi);
text_unitl);
.text_unit2);
.text_unit3);
.Lext_unitd);
.text_units);
LLexXt_unité);
LLEXT_unitT);

Gambar 4.19 Cuplikan Kode Nilai Praktikum
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4.1.2.7 List Praktikum

Halaman list praktikum merupakan halaman yang memiliki fungsi untuk

melihat list dari banyaknya praktikum yang tersedia. Dalam halaman list praktikum

mahasiswa dapat melihat gambar, judul dan semester praktikum. Sehingga dengan

begitu mahasiswa bisa langsung memilih praktikum sesuai yang diinginkan.

Adapun tampilan dari nilai praktikum ada pada gambar dibawah ini

k=)

0.13K/s © & .all I .o 4G CH® 57%

List Praktikum

Pengantar Teknik Elektro

Semester 1

Rangkaian Listrik

Semester 2

Sistem Tenaga Listrik
Semester 2

Mesin - Mesin Listrik
Semester 3

Rangkaian Elektronika
Semester 3

Algoritma dan

Pemrograman
Camactar X

Gambar 4.20 Halaman List Praktikum

Pada halaman list praktikum ini, terdapat 16 praktikum yang bisa dipilih

oleh user dengan rincian 1 praktikum semester 1, 2 praktikum semester 2, 3

praktikum semester 3, 3 praktikum semester 4, 3 praktikum semester 5, 3 praktikum

semester 6 dan 1 praktikum semester 7. Sehingga list praktikum akan memudahkan

user dalam memilih praktikum yang diinginkan sesuai dengan semester user.
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4.1.2.8 Detail Praktikum

Halaman detail praktikum merupakan halaman yang memiliki fungsi untuk
menyampaikan informasi mengenai praktikum yang akan diambil oleh user.
Dimana informasi tersebut meliputi judul praktikum, gambar praktikum, deskripsi
praktikum, daftar isi praktikum dari unit 1 hingga 7 dan juga informasi mengenai
pendaftaran praktikum dengan pemilihan jadwal praktikum. Adapun tampilan dari

informasi praktikum ada pada gambar dibawabh ini.

Z il 1T 2:45 AM «

2:45 AM ¢ B 16.2K/s © % Ll 4 .l 4G CH 56%
Seri dan gt Bentuk

p————EC

.
Pengantar Teknik
Daftar Isi
Elektro TGN SETTIN
UNITT il UNIT2 _Jl UNIT3 |
Gelombang Sl Workent
[ - K. . Pengukuran ] forkbenc
PENGANTAR = H gb t Arus dan Hukum OHM
VEKNIK ELEKTRO 0 LIl Tegangan
Pilih Jadwal

UNIT 4 UNIT 5 UNIT 6 [

Rangkaian
Seri dan
Paralel

SENIN 07:30 ‘

Pengamatan
Bentuk
Gelombang

Rangkaian

RLC Paralel SELASA 09:00 ‘

RABU 11:00 ‘

KAMIS 13:30
Deskripsi Penyearah Uian Elektronic _
4 Workbench

Gelombang

Pengantar Teknik Elektro adalah praktikum yang
mempelajari tentang dasar - dasar teknik elektro.
Banyak hal yang dipelajari dari dasar - dasar teknik

JUMAT 07:30 ‘

elekiro Pilih Jadwal SABTU 07:30
Semester1 90 Menit Individu SENIN 07:30
DAFTAR PRAKTIKUM DAFTAR PRAKTIKUM DAFTAR PRAKTIKUM

(a)

Gambar 4.21 (a) Detail praktikum, (b) Daftar isi
praktikum, (c) Jadwal praktikum

Setelah melihat penjelasan praktikum user bisa memilih jadwal praktikum
sesuai yang diinginkan pada hari dan jam yang ditentukan. User hanya bisa memilih
satu jadwal praktikum, dengan cara memilih jadwal yang diinginkan dan menekan
tombol daftar praktikum. Tombol daftar praktikum akan memasukkan data ke
firebase realtime database untuk jadwal praktikum pada halaman utama dan juga
firebase cloud firestore pada halaman nilai praktikum secara bersamaan.
Pendaftaran akan gagal jika rules pada firebase realtime database untuk write dalam
nilai false.
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Al 4G (B 50%

MmzerveE

Muhammad Hafiz Aldy
Muhammad.hafiz.2015@ft.umy.ac.id
20150120069

000

Informasi Nilai Praktikum 9

Pendaftaran Praktikum

Pendaftaran Gagal
Apakah anda yakin ingin mendaftar praktikum 3 5
( ) adwal Praktikum
dengan jadwal yang telah dipilih ? Pendaftaran praktikum gagal,
dikarenakan pendaftaran praktikum
N belum dibuks
YES Algoritma dan Pemrograman b
© Jumat
@® 07:30-09:00

e Laboratorium Teknik Elektro

ENDY practe: Pendaftaran Berhasil

© sabtll
@ 09:00-10:30
© Laboratorium Teknik Elektro

(@) (b) (©)

Gambar 4.22 (a) Notifikasi daftar praktikum, (b) Daftar praktikum
berhasil, (c) Daftar praktikum gagal

4.1.2.8.1 Database Pendaftaran Praktikum

Database pendaftaran praktikum akan masuk kedalam 2 database,
(1) firebase realtime database untuk jadwal praktikum dan (2) firebase cloud
firestore untuk nilai praktikum. Pada firebase realtime database jadwal
praktikum akan langsung masuk jika terkoneksi dengan internet, sementara
untuk firebase cloud firestore nilai praktikum akan tetap ada walaupun tidak
memiliki koneksi internet. Pada pendaftaran praktikum nilai dan jadwal
akan langsung masuk dalam 1 bagian karena tombol RadioButton pada
jadwal praktikum memiliki fungsi memasukkan satu nilai yang sama
kedalam database yang berbeda. Adapun tampilan ketika user berhasil
mendaftar ditujukan pada gambar dibawabh ini.
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5 SRmxp2MJuCaUtMGra64Tquw75da2
' - Email: "nurohman.fadilah.2815@ft.umy.ac.
i Nama: "Nurohman Fadilal
' - Nim: "261568120881
b Praktikum
:'l . Pengantar Teknik Elektro
:': - Rangkaian Elektro
u - Rangkaian Listrik

Gambar 4.23 Database Jadwal Praktikum

Adapun cuplikan kode yang digunakan untuk memanggil
database yang berada pada firebase cloud firestore user ditujukan pada

gambar dibawah ini .

private void daftarselasa() {
daftarpraktikum.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {
@Override

public void onClick(View view) {
dialog = new Dialog(S1PTE.this);
dialog.requestWindowFeaturs (Window . FEATURE NO_TITLE);
dialog.setContentView (R.layout.custom box daftar);
dialog.show();
Window window = dialog.getWindow():
window.setLayout (LinearLayout.LayoutParams.MATCH PARENT, LinearLayout.LayoutParams.WRAP CONTENT);

Button bt_yes = (Button)dialog.findViewById(R.id.btn_yes);:
Button bt_no = (Button)dialog.findViewById(R.id.btn_no);

bt_yes.setOnClickListener (new View.OnClickListenexr() {
@Override
public void onClick(View v) {
final Map<String, Cbject:> selasa0900= new HashMap<>():
selasa0%00.put ("hari™, "Selasa"):
selasa0900.put ("judul™, "Pengantar Teknik Elektro");
selasal900.put ("tempat™, "Laboratorium Teknik Elektro™):
selasa0%00.put ("jam™, "0%:00 - 10:30"):
selasa0900.put ("semester”, "Semester 17);
selasalf00.put ("unitl™, "-");
selasa08%00.put ("unit2"™, "-"):
selasals00.put ("unit3"”,

="

210 selasalf00.put ("unit4™, "-");

211 selasa09%00.put ("unit5"”, "-");

z gelasals00.put ("unicé™, "-");
selasalf00.put ("unit7™, "-");
selasal%00.put ("responsi™, "-");

215 uid_ref.child("Praktikum").child("Pengantar Teknik Elektro").setValue (selasals00)

217 .addOnSuccessListener (new OnSuccessListener<Void>{) {
218 @override
218 public void onSuccess (Void aVoid) |

220 db.collection("Pengantar Teknik Elektro").document (userEmail).collection("Nilai Praktikum")
221 .document ("Pengantar Teknik Elektro™).set(selasaldf00);
222 h‘uast .makeText (S1PTE.this, "Pendaftaran Berhasil"™,Toast.LENGTH SHORT).show(};

Gambar 4.24 Cuplikan Kode Jadwal Praktikum
4.2  Pengujian
Pengujian aplikasi bertujuan untuk mengetahui apakah aplikasi yang telah
dibuat sudah sesuai dengan yang diinginkan. Pengujian juga berfungsi untuk

menghindari berbagai kesalahan yang bisa saja terjadi ketika digunakan oleh user.
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4.2.1 Pengujian User Interface

Pengujian user interface dilakukan untuk mengetahui fungsionalitas tiap

elemen yang terdapat pada aplikasi. Elemen yang diujikan adalah fungsi dari button

pada setiap halaman. Hasil pengujian dapat dilihat pada Tabel 4.3.

Tabel 4.3 Hasil Pengujian User Interface

K Hasil yan Hasil yan
No RMaSUS = roct Case asti yang asil yang
yang diuji diharapkan | didapatkan
Slstem dapat s zg0s
Tombol menampilkan 0 o )
1| = Berhasil
Login halaman —
Q Rabu
utama L et
Pengantar Teknik Elektro
QO Kamis
b IS'DU Teknik Elektro
Registrasi
Sistem dapat | | —
Tombol menampilkan e ]
Registrasi halaman
registrasi
Sistem dapat
Tombol menampilkan o
3. | Informasi halaman s | Berhasil
Praktikum Informasi informasi o
praktikum
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Tombol
Nilai
Praktikum

Nilai

Sistem dapat
menampilkan
halaman nilai

praktikum

AN CB 0TS B B I 4G R

Nilai Praktikum

Pangantar Teknik Elektro
Semnaster |

Okamis @ 12301500

© Laboratorium Teknik Elekine

IR (CIER (R AT

Sistem Tenaga Listrik

a 13301500
© Luboratorium Toknik Elokio

Cor o L oms L o 1

©Otomasi Industri
Semastar 7

Berhasil

Tombol
List
praktikum

Praktikum

Sistem dapat
menampilkan
halaman list

praktikum

List Praktikum

(& 3} Pengantar Teknik Elektro
\ Semester1
Rangkaian Listrik
semesterz
Sistem Tenaga Listrik
Semesterz
' Mesin - Mesin Listrik
Somostor 5
@

Rangkaian Elektronika
Semester 5

Algor
Pem

Berhasil

Tombol
Pilih

Jadwal

KAMIS 13:30

Sistem dapat
menampilkan
tanda jadwal
telah dipilih

Berhasil
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Tombol
7. | Daftar
Praktikum

DAFTAR PRAKTIKUM

Sistem dapat
menampilkan
notifikasi
pendaftaran
berhasil

UPracte: Pendaftaran Berhasil

Berhasil

4.2.2

Pengujian Fungsi Sistem

Pengujian fungsi sistem dilakukan untuk mengetahui apakah fungsi yang

ada pada sistem sesuai dengan yang diharapkan. Hasil pengujian dapat dilihat pada

Tabel 4.4.

Kasus

yang diuji

Tabel 4.4 Hasil Pengujian Fungsi Sistem

Test Case

330 A B T6Kis D Bl 1t el 4G O

Login

Hasil yang

diharapkan

Mahasiswa

Hasil yang
didapatkan

©

Muhammad Hafiz Aldy
Muhsmimad.haliz 201S5HL urmy.c.id

i .
20150120069

bahwa email

tidak lengkap

M ah aS | Swa Miuhammad.hafiz.2015@ft.umy.ac.ld
: . dapat masuk 0 o o )
1. | melakukan Berhasil
) ke halaman | s
Iog I n ot h ot? Regiet Otomasi Industri
utama oo 1230
Pengantar Teknik Elektro
Q Kamis
& 13:30-1500
@ Laboratorium Teknik Elektro
S5 Sistem dapat
o menampilkan
Validasi ) )
2. ] peringatan Berhasil
Login
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Validasi
Register
jika email
sudah

digunakan

Registrasi

Zzesexetetetesespe
20150120069
o

Wuhammad hafiz.2015@H umy.ac.id

Sistem dapat
menampilkan
bahwa email
telah

digunakan

Registrasi
zesexetetetesespe
20150120069

e

Muhammad.hafiz.201 5@t umy.ac.id

Berhasil

Fungsi
daftar
praktikum

Pilih Jadwal

SENIN 07:30

RABU 11:00
KAMIS 13:30
JUMAT 07:30

SABTU07:30

1

DAFTAR PRAKTIKUM

Sistem dapat
menampilkan
Data  hasil
pendaftaran
pada jadwal

praktikum

Muhammad Hafiz Aldy
Muhamimd.hefiz 20155 urmy.c.id
20150120069

Infarmasi Nilsi  Prakikum

Jadwal Praktikum

Ctomasi Industri

O rabu

@ 11:00-12:30

@ Laboratorium Teknik Elektro

Pengantar Teknik Elektro
©Q Kamis
@ 13:30-1500

Laboratorium Teknik Elekiro

Berhasil

Fungsi
hapus

praktikum

[©)

Muhammad Hafiz Aldy
ammes e umyac i
20150120069

iz 205 s,
Nilai  Praktikum

Jadwal Praktikum

uh
Informasi
Otomasi Industri
© Rabu

@ 11001230
© Laboratorium Teknik Elekira

Pengantar Teknik Elektro
© Kamis

® 13301500

@ Laborstorum Teknik Elekiro

Sistem dapat
menghapus
data dari
jadwal

praktikum

o

HAPUS PRAKTIKUM

Sraktikum Berhasil cihapuskan

Berhasil
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4.2.3 Hasil Kuisioner Pengujian Aplikasi

Dalam penelitian ini kuisioner digunakan sebagai alat untuk melakukan
pengumpulan data. Dalam ujicoba yang dilakukan pengujian sistem aplikasi pada
pengisian kuisioner oleh mahasiswa tingkat akhir di teknik elektro. Sampel yang
diambil menggunakan sampel 15 responden. Hal ini dilakukan untuk melihat
apakah sistem ini sudah layak dan melihat seberapa besar kebutuhannya oleh
pengguna. Data responden diperolen melalui pengisian kuisioner yang telah
disebarkan kepada responden baik melalui online maupun offline. Berikut data hasil

pengujian sistem yang telah dilakukan.

4.2.3.1 Data Pengisi Kuisioner Pengujian Aplikasi
Pengujian sistem dilakukan pada mahasiswa tingkat akhir dan alumni teknik
elektro. Data pengisi kuisioner dapat dilihat pada tabel 4.5

Tabel 4.5 Data Pengisi Kuisioner

No Nama NIM Angkatan
1 Riza Septian 20150120051 2015
2 Suko Ferbriyanto 20150120087 2015
3 Ratna Murti 20150120114 2015
4 Girindra Rosyadi 20150120130 2015
5 Muhammad Abduh Dahlan | 20150120140 2015
6 Doane Puri Mustika 20150120163 2015
7 Salman Al Farisi 20150120092 2015
8 Hafiz Zuhri 20150120061 2015
9 Dwiki Rachmanto 20150120029 2015
10 | Nurohman Fadilah 20150120081 2015
11 | Muhammad Arif Zakaria 20150120094 2015
12 | Gaga Hadika Revangga S. | 20150120086 2015
13 | Deny Febrian 20150120079 2015
14 Dyan Kurnia Pratama 20150120023 2015
15 | Fatkhurrohman 20150120096 2015
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16 | Reindo Aris Saputra 20150120028 2015
17 | Nur Ikhsan Ramadhan 20150120090 2015
18 | Anggra Eka Kurniawan 20150120058 2015
19 | Akbar Kurbana 20150120080 2015
20 Elneo Bahari 20150120068 2015
21 | Restu Muhammad Afdhil | 20150120088 2015
22 | llham Egi Anshori 20160120105 2016
23 | Rosian Geohera 20160120092 2016
24 Fikri Haigal Sandi 20160120109 2016
25 | Rexy Libiansa 20160120097 2016
26 Dwi Nofrianto 20160120090 2016
27 | Julnila Husna Lubis 20160120134 2016
28 | Agil Peggy Irawan 20160120087 2016
29 | Lentera Hinggis 20160120046 2016
30 | Achmad Zulfikar Aditya 20160120133 2016

4.2.3.2 Data Hasil Kuisioner

Berikut adalah hasil dari kuisioner yang telah diisi oleh data

kuisioner. Berdasarkan kuisioner tersebut didapatkan hasil sebagai berikut :

1. Bagaimana Fungsi dari Registrasi ?

30 tanggapan

Gambar 4.25 Grafik Fungsi Registrasi

@ Tidak Baik
@® Cukup

Baik
@ Sangat Baik

pengisi
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Dari hasil uji coba aplikasi, tentang fungsi dari registrasi berupa pendaftaran
akun untuk user didapatkan dari 30 responden bahwa 66,7% mengatakan bahwa
fungsinya sudah baik dan 33,3% mengatakan fungsinya sudah baik. Sehingga

mayoritas responden menilai fungsi dari registrasi sudah baik.

2. Bagaimana Fungsi dari Login ?

30 tanggapan

@ Tidak Baik
@ Cukup

@ Baik

@ Sangat Baik

Gambar 4.26 Grafik Fungsi Login

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang fungsi dari login yang berupa langkah
untuk memasuki halaman utama untuk user didapatkan dari 30 responden bahwa
50% mengatakan bahwa fungsinya sudah sangat baik dan 50% lainnya mengatakan

fungsinya sudah baik.

3. Bagaimana Fungsi dari Informasi Praktikum ?

30 tanggapan

@ Tidak Baik
@ Cukup

@ Baik

@ Sangat Baik

|

Gambar 4.27 Grafik Fungsi Informasi Praktikum
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Dari hasil uji coba aplikasi, tentang fungsi dari informasi praktikum yang
berupa kumpulan informasi untuk user dengan memiliki judul, pembuat, tanggal,
hingga isi. Didapatkan dari 30 responden bahwa 60% mengatakan bahwa fungsinya
sudah baik dan 33,3% mengatakan fungsinya sudah sangat baik, dan 6,7% lainnya
mengatakan fungsinya sudah cukup Sehingga mayoritas responden menilai fungsi

dari informasi praktikum sudah baik.

4. Bagaimana Fungsi dari Nilai Praktikum ?

30 tanggapan

@ Tidak Baik
@ Cukup

Baik
@ Sangat Baik

Gambar 4.28 Grafik Fungsi Nilai Praktikum

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang fungsi dari nilai praktikum yang berupa
kumpulan informasi mengenai nilai user. Pengguna akan mendapatkan datanya
setelah mendaftar praktikum, nilai akan muncul dengan beberapa keterangan antara
lain judul, semester, hari, tanggal, tempat, nilai unit 1-8 dan responsi. Dari data
pengujian aplikasi didapatkan dari 30 responden bahwa 56,7% mengatakan bahwa
fungsinya sudah baik, 40% mengatakan fungsinya sudah sangat baik dan 3,7%
lainnya mengatakan sudah cukup Sehingga mayoritas responden menilai fungsi

dari nilai praktikum baik.

5. Bagaimana Penjelasan Informasi dari tiap Praktikum ?
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30 tanggapan

@ Tidak Baik
@ Cukup

© Baik

@ Sangat Baik

Ny

Gambar 4.29 Grafik Fungsi Penjelasan Praktikum

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang fungsi dari penjelasan informasi pada
tiap praktikum yang berupa penjelasan praktikum dengan judul, daftar isi dan juga
penjadwalan praktikum, didapatkan dari data 30 responden bahwa 46,7%
mengatakan fungsinya penjelasannya sangat baik, 43,3% mengatakan fungsi
penjelasannya baik dan 10% lainnya mengatakan fungsinya cukup. Sehingga
mayoritas responden menilai penjelasan informasi dari tiap praktikum sudah sangat
baik.

6. Bagaimana Pendaftaran Praktikum pada Aplikasi ?

30 tanggapan

@ Tidak Baik
@ Cukup

@ Baik

@ Sangat Baik

‘

Gambar 4.30 Grafik Pendaftaran Aplikasi

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang pendaftaran praktikum yang didapatkan
dari data 30 responden bahwa 50% mengatakan fungsinya baik, dan 43,3%
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mengatakan fungsinya baik dan 6,7% lainnya mengatakan sudah cukup. Sehingga
mayoritas responden menilai cara pendaftaran praktikum pada aplikasi sudah
sangat baik.

7. Bagaimana Tampilan Aplikasi ?

30 tanggapan

® Tidak Baik
@ Cukup

© Baik

@ Sangat Baik

Gambar 4.31 Grafik Tampilan Aplikasi

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang berbagai tampilan aplikasi meliputi
berbagai halaman, didapatkan dari data 30 responden bahwa 53,3% mengatakan
fungisnya sangat baik, 43,3% mengatakan fungsinya baik, dan 3,3% lainnya
mengatakan fungsinya sudah cukup. Sehingga mayoritas responden menilai

tampilan aplikasi sudah sangat baik.

8. Apakah Aplikasi Mudah diGunakan ?

30 tanggapan

@ Tidak Baik
@ Cukup

@ Baik

@ Sangat Baik

Gambar 4.32 Grafik Penggunaan Aplikasi
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Dari hasil uji coba aplikasi, tentang berbagai fungsi dan kegunaan aplikasi
meliputi halaman login, halaman registrasi, halaman introduce, halaman utama,
halaman nilai praktikum, halaman informasi praktikum, halaman list praktikum
hingga halaman details praktikuk. Pengujian aplikasi yang dilakukan dari data 30
responden bahwa 53,3% mengatakan fungisnya sudah sangat baik, 43,3%
mengatakan fungsinya baik, dan 3,3% lainnya mengatakan fungsinya sudah cukup.

Sehingga mayoritas responden menilai aplikasi mudah digunakan dengan sangat
baik.

9. Apakah Aplikasi Nyaman diGunakan ?

30 tanggapan

@ Tidak Baik
® Cukup

Baik
@ Sangat Baik

Gambar 4.33 Grafik Kenyamanan Aplikasi

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang berbagai fungsi dan kegunaan aplikasi
meliputi berbagai halaman, didapatkan dari data 30 responden bahwa 56,7%
mengatakan fungsinya baik, dan 40% mengatakan fungsinya baik dan 3,3% lainnya
mengatakan sudah cukup. Sehingga mayoritas responden menilai aplikasi nyaman
digunakan dengan baik.

10. Apakah Aplikasi Bermanfaat Bagi Mahasiswa Teknik Elektro UMY
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30 tanggapan

@ Tidak Baik
@ Cukup

© Baik

@ Sangat Baik

Gambar 4.34 Grafik Manfaat Aplikasi

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang berbagai fungsi dan kegunaan aplikasi
sehingga para responden mendapatkan kesimpulan, dimana dari data 30 responden
bahwa hanya 33,3% yang mengatakan fungsinya baik, dan 66,7% mengatakan
fungsinya sangat baik. Sehingga mayoritas responden menilai bahwa aplikasi
aplikasi ini akan sangat bermanfaat bagi mahasiswa teknik elektro UMY dengan

sangat baik.

11. Apakah Aplikasi Mempunyai Fungsi yang diHarapkan ?

30 tanggapan

@ Tidak Baik
® Cukup

@ Baik

@ Sangat Baik

Gambar 4.35 Grafik Harapan Fungsi Aplikasi

Dari hasil uji coba aplikasi, para responden memberikan penilaian, dimana
dari data 30 responden didapatkan bahwa hanya 50% yang mengatakan fungsinya
sangat baik, dan 50% lainnya mengatakan fungsinya baik. Sehingga responden
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menilai bahwa aplikasi aplikasi ini sudah memiliki fungsi yang sangat baik sesuai
dengan harapan user.

12. Apakah Aplikasi Sudah Memenuhi Kebutuhan Praktikum diLaboratorium
Teknik Elektro UMY ?

30 tanggapan

@ Tidak Baik
@ Cukup

Baik
® Sangat Baik

Gambar 4.36 Grafik Kebutuhan Aplikasi Pada Praktikum

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang berbagai fungsi dan kegunaan aplikasi,
didapatkan dari data 30 responden bahwa 3,3% mengatakan cukup, 40%
mengatakan baik, dan 56,7% mengatakan kebutuhan aplikasi pada praktikum
sangat baik. Sehingga mayoritas responden menilai aplikasi mudah memenubhi

kebutuhan praktikum dilaboratorium teknik elektro UMY dengan sangat baik.

4.2.3.3 Pengembangan
Dari hasil pengujian terhadap 30 responden melalui pembagian kuisioner,
didapatkan beberapa saran dalam pengembangan aplikasi praktikum teknik elektro
UMY. Berikut beberapa saran yang telah diberikan oleh responden :
1. Dibuat agar semua platform bisa menggunakan
2. Untuk antisipasi bentrok jadwal maka sistem aplikasi dibuat agar bisa
terintegrasi dengan sistem krs online sehingga pendaftaran praktikum dan
juga pengisian praktikum tidak ada kesalahan dan juga tidak adanya

bentrokan dengan lebih spesifik.
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. Perlu adanya sosialisasi antara mahasiswa dan dosen agar sinergis dalam
pemanfaatan aplikasi ini.

. Sebaiknya ditambahkan kuota peserta untuk setiap jadwal agar mahasiswa
lebih tau tentang kuota di setiap jamnya dan mohon dicari solusinya apabila
di tengah jalan ada jadwal kelas yang berubah dan bentrok dengan jadwal
praktikum

. Dibuat lebih sederhana

. Ditambahkan menu untuk interaksi antara laboran / asisten lab kepada
praktikan, dengan diberikan pengumuman yang lebih spesifik pada kelas
masing-masing. Dan juga praktikan diberi kemampuan untuk menilai

asisten lab dari aplikasi ini.
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