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BAB IV 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

 

4.1 Implementasi 

4.1.1 Kebutuhan Software dan Hardware 

Spesifikasi software yang digunakan untuk membuat palikasi UPracte 

adalah sebagai berikut : 

1. Sistem Operasi   : Windows 10 64 Bit 

2. Bahasa Pemrograman  : Java dan XML 

3. Prototype    : Adobe XD 

4. Software Pengembangan  : Android Studio 3.3.2 

5. Java SDK    : Android Development Tools V.   

       Android SDK Platform-tools Rev. 

6. Database    : Firebase 

Adapun spesifikasi hardware yang digunakan adalah sebagai berikut: 

1. Laptop  : Lenovo Z40-70 

2. Processor  : Core I5 Gen 3 

3. Ram   : 8 GB 

4.1.2 Impementasi Rancangan Sistem Sisi Perangkat Bergerak 

Impelentasi rancangan sistem terbagi dari dua sisi, yaitu dari sisi perangkat 

bergerak (android) dan perangkat database. Rancangan sistem android memiliki 1 

mode user yaitu mahasiswa. Aplikasi memiliki beberapa class dengan beberapa 

fungsinya, yaitu halaman depan (SplashScreen), halaman login, halaman registrasi, 

halaman introduce, halaman utama, halaman nilai praktikum, halaman informasi 

praktikum hingga halaman pemilihan jadwal praktikum. 

 Sebelum masuk ke halaman utama, akan ada beberapa class yang dijalankan 

oleh device android. Tampilan pertama kali saat aplikasi dibuka adalah tampilan 

splashscreen yang akan dijalankan adalah class SplashScreen.java dengan 

splashscreen.xml sebagai tampilannya. Tampilan ini juga ditujukkan pada gambar 

4.1. Tampilan SplashScreen. 
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Gambar 4.1 Tampilan SplashScreen 

Adapun tampilan cuplikan kode dari fitur splashscreen ini ada pada gambar 

dibawah ini 

 

Gambar 4.2 Cuplikan Code SplashScreen 

 Pada SplashScreen.java user akan menunggu selama 3 detik dengan 

progressbar sebagai penunjuk proses. Ketika proses telah selesai maka akan 

langsung memasuki halaman login. 
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4.1.2.1 Halaman Login 

Halaman login merupakan halaman yang memiliki peran dimana jika user 

telah memiliki account maka user akan dizinkan masuk ke halaman selanjutnya. 

Halaman login memilki tampilan seperti gambar 4.3 

 

Gambar 4.3 Tampilan Login 

Pada halaman login, user diharuskan mengisi data sesuai dengan yang telah 

dibuat pada saat registrasi, pada halaman ini ada 2 tipe input yang wajib dimasukkan 

oleh user yaitu input dari email meliputi data email kampus user dan juga input dari 

password meliputi data password user yang telah dibuat, Jika data email dan 

password yang dimasukkan user salah maka aplikasi akan menampilkan kegagalan 

login. Sehingga user akan mengulang memasukkan data yang sesuai dengan yang 

ada pada database. Pada penggunaanya halaman login akan memproses sesuai pada 

gambar 4.4 Cuplikan code login yang ada dibawah ini. 
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Gambar 4.4 Cuplikan Kode Login 

Data login akan didapatkan melalui database firebase yang memiliki UID 

pengguna. Firebase merupakan database yang digunakan untuk menggambil akun 

user yang telah disimpan pada saat registrasi 

4.1.2.1.1 Database User 

Database user masuk kedalam firebase authentication dengan 

pengenal user adalah email dan UID pengguna yang berbeda-beda pada tiap 

user 

 

Gambar 4.5 Database User 
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4.1.2.2 Halaman Registrasi 

Halaman registrasi merupakan halaman yang memiliki peran apabila user 

belum memiliki account maka user mengisi data, jika data telah benar maka user 

telah membuat account baru sehingga bisa memasuki halaman utama. Halaman 

registrasi memilki tampilan seperti gambar 4.6 

 

 

Gambar 4.6 Tampilan Registrasi 

Pada halaman registrasi, user akan mengisi 4 tipe input yang wajib 

dimasukkan oleh user jika ingin membuat sebuah account yaitu input dari nama 

lengkap, input dari NIM, input dari email kampus dan input dari password. Pada 

saat melakukan input data untuk registrasi ada beberapa persyaratan yang harus 

dilakukan user karena pada tiap input memiliki persyaratan masing – masing pada 

input NIM user diharuskan mengisi NIM dengan panjang lebih dari 11 karakter. 

Jika kurang dari itu maka sistem akan menampilkan warning “Masukkan NIM 

Lengkap, 11 Karakter.” Sementara pada input email kampus user diharuskan 

mengisi email kampus dengan panjang lebih dari 24 karakter, jika kurang dari itu 

maka sistem akan menampilkan warning “Masukkan Email Kampus, Contoh 
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(nama.tahunmasuk@ft.umy.ac.id).” gambar dibawah ini akan menunjukan 

cuplikan code dari tampilan halaman registrasi.  

 

Gambar 4.7 Cuplikan Kode Registrasi 

Jika semua data telah dimasukkan dan user menekan tombol regisrasi maka 

aplikasi akan menampilkan login berhasil. Sehingga user akan langsung memasuki 

halaman utama. Data registrasi yang telah dibuat akan masuk kedatabase firebase 

authentication dimana tiap user yang telah membuat account akan memiliki UID 

pengguna sendiri, dan firebase realtime database akan menyimpan data dari input 

nama lengkap, NIM dan email kampus yang telah dimasukkan user. 

4.1.2.2.1 Database Informasi Praktikum 

Data yang telah diisi oleh user pada saat registrasi maka akan 

langsung masuk ke firebase realtime database untuk menyimpan data. 
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Gambar 4.8 Database Registrasi 

Adapun cuplikan code input user yang telah berhasil melakukan registrasi 

terdapat pada gambar dibawah ini. 

 

 

Gambar 4.9 Cuplikan Kode Input Registrasi 

 

4.1.2.3 Halaman Intro 

Halaman intro merupakan halaman yang akan pertama kali ditampilkan 

ketika user belum pernah melakukan login kedalam sistem. Pada halaman intro user 

akan dikenalkan dengan berbagai kegunaan dari aplikasi. Halaman intro memilki 

tampilan seperti gambar 4.10 
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         (a)       (b)    (c) 

Gambar 4.10 (a) halaman introduce 1, (b) halaman introduce 

2. (c) halaman introduce 3 

4.1.2.4 Halaman Utama 

Halaman utama merupakan halaman yang akan pertama kali ditampilkan 

ketika user melakukan login kedalam sistem. Pada halaman utama terdapat 5 menu 

utama, yaitu informasi praktikum, nilai praktikum, list praktikum, sign out dan 

jadwal praktikum yang telah diambil. Selain itu, terdapat juga nama, NIM, dan 

email user yang sama ketika user melakukan input registrasi. Jadwal praktikum 

didapatkan setelah user melakukan pendaftaran praktikum yang didapatkan pada 

detail praktikum.  

Pada awalnya jadwal praktikum akan menampilkan recyclerview yang 

kosong jika user belum mendaftar praktikum. Tampilan pada halaman utama akan 

menampilkan nama lengkap, NIM, email dan juga jadwal praktikum jika user 

memiliki koneksi internet. Apabila jika user tidak memiliki koneksi internet maka 

halaman utama akan menampilkan tampilan kosong tanpa data dari user. Tampilan 

ditujukan pada gambar 4.11 
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        (a)               (b)  

Gambar 4.11 (a) Halaman utama terkoneksi 

internet,  (b) Halaman utama tanpa koneksi internet 

 

Adapun tampilan dari halaman utama didapatkan dari cuplikan kode yang 

ada pada gambar dibawah ini. 

 

 

Gambar 4.12 Cuplikan Kode Halaman Utama 
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Pada halaman ini juga terdapat fitur hapus praktikum, user bisa melakukan 

hapus praktikum dengan cara melakukan slide kearah kiri ataupun kanan pada 

jadwal praktikum yang telah diambil setelah itu akan ada pemberitahuan pengenai 

praktikum telah dihapuskan. Tampilan ditujukan pada gambar 4.13. 

 

Gambar 4.13 Hapus Praktikum 

Adapun tampilan cuplikan kode dari fitur hapus praktikum ini ada pada 

gambar dibawah ini 

 

Gambar 4.14 Cuplikan Kode Hapus Praktikum 
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4.1.2.5 Halaman Informasi Praktikum 

Halaman informasi praktikum merupakan halaman yang memiliki fungsi 

untuk menyampaikan informasi dari pihak laboran langsung kepada mahasiswa. 

Dalam halaman informasi mahasiswa dapat melihat judul, deskripsi, tanggal 

pembuatan dan juga siapa pembuat dari informasi tersebut. Sehingga dengan begitu 

mahasiswa bisa langsung mendapatkan informasi yang akurat. Adapun tampilan 

dari informasi praktikum ada pada gambar dibawah ini 

 

 

Gambar 4.15 Halaman Informasi Praktikum 

 

4.1.2.5.1 Database Informasi Praktikum 

Database informasi praktikum masuk kedalam firebase cloud 

firestore sehingga mahasiswa tetap bisa melihat informasi praktikum 

walaupun tidak memiliki koneksi internet. Adapun variable yang terdapat 

pada database informasi praktikum adalah sebagai berikut. 
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Tabel 4.1 Database Informasi Praktikum 

No Nama Variable Tipe Data 

1 Judul judul String 

2 Deskripsi pesan String 

3 Pembuat pembuat String 

4 Tanggal tanggal String 

 

Adapun pada database firebase cloud firestore user hanya akan 

melihat data informasi praktikum yang berada pada koleksi Informasi 

Praktikum yang berisi dokumen – dokumen yang telah dibuat untuk 

memberikan informasi kepada user. Pada database informasi praktikum ini 

user dapat melihat informasi secara offline dan untuk memperbaharui data 

maka user harus mengaktifkan koneksi internet. Adapun tampilan dokumen 

database ditujukan pada gambar dibawah ini. 

 

 

Gambar 4.16 Database Informasi Praktikum 
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4.1.2.6 Nilai Praktikum 

Halaman nilai praktikum merupakan halaman yang memiliki fungsi untuk 

menyampaikan nilai – nilai dari user yang diisi oleh dari pihak laboran langsung. 

Dalam halaman nilai praktikum mahasiswa dapat melihat judul, semester, hari, jam 

, tempat dan nilai praktikum. Sehingga dengan begitu mahasiswa bisa langsung 

mendapatkan informasi mengenai nilai praktikum. Adapun tampilan dari informasi 

praktikum ada pada gambar dibawah ini 

 

 

Gambar 4.17 Halaman Nilai Praktikum 

 

4.1.2.6.1 Database Nilai Praktikum 

Database nilai praktikum masuk kedalam firebase cloud firestore 

sehingga mahasiswa tetap bisa melihat informasi praktikum walaupun tidak 

memiliki koneksi internet. Adapun variable yang terdapat pada database 

informasi praktikum adalah sebagai berikut. 
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Tabel 4.2 Database Nilai Praktikum 

No Nama Variable Tipe Data 

1 Judul Praktikum judul String 

2 Deskripsi hari String 

3 Pembuat jam String 

4 Tanggal tempat String 

5 Nilai Unit 1 unit1 String 

6 Nilai Unit 2 unit2 String 

7 Nilai Unit 3 unit3 String 

8 Nilai Unit 4 unit4 String 

9 Nilai Unit 5 unit5 String 

10 Nilai Unit 6 unit6 String 

11 Nilai Unit 7 unit7 String 

12 Nilai Responsi responsi String 

 

Adapun pada database firebase cloud firestore user hanya akan 

melihat data nilai praktikum yang berada pada koleksi Data Praktikum 

dengan rincian tempat /Data Praktikum/EmailUser/Nilai Praktikum/Nama 

Praktikum yang berisi dokumen berupa email user dengan didalamnya 

berisi koleksi Nilai Praktikum yang memiliki dokumen berupa praktikum – 

praktikum yang telah diambil oleh user. Adapun tampilan dokumen nilai 

praktikum database ditujukan pada gambar dibawah ini . 
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Gambar 4.18 Database Nilai Praktikum 

Adapun cuplikan kode yang digunakan untuk memanggil 

database yang berada pada firebase cloud firestore user ditujukan pada 

gambar dibawah ini . 

 

Gambar 4.19 Cuplikan Kode Nilai Praktikum 
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4.1.2.7 List Praktikum 

Halaman list praktikum merupakan halaman yang memiliki fungsi untuk 

melihat list dari banyaknya praktikum yang tersedia. Dalam halaman list praktikum 

mahasiswa dapat melihat gambar, judul dan semester praktikum. Sehingga dengan 

begitu mahasiswa bisa langsung memilih praktikum sesuai yang diinginkan. 

Adapun tampilan dari nilai praktikum ada pada gambar dibawah ini 

 

 

 

Gambar 4.20 Halaman List Praktikum 

 

Pada halaman list praktikum ini, terdapat 16 praktikum yang bisa dipilih 

oleh user dengan rincian 1 praktikum semester 1, 2 praktikum semester 2, 3 

praktikum semester 3, 3 praktikum semester 4, 3 praktikum semester 5, 3 praktikum 

semester 6 dan 1 praktikum semester 7. Sehingga list praktikum akan memudahkan 

user dalam memilih praktikum yang diinginkan sesuai dengan semester user. 
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4.1.2.8 Detail Praktikum 

Halaman detail praktikum merupakan halaman yang memiliki fungsi untuk 

menyampaikan informasi mengenai praktikum yang akan diambil oleh user. 

Dimana informasi tersebut meliputi judul praktikum, gambar praktikum, deskripsi 

praktikum, daftar isi praktikum dari unit 1 hingga 7 dan juga informasi mengenai 

pendaftaran praktikum dengan pemilihan jadwal praktikum. Adapun tampilan dari 

informasi praktikum ada pada gambar dibawah ini. 

 

      

                 (a)      (b)                (c) 

Gambar 4.21 (a) Detail praktikum, (b) Daftar isi 

praktikum, (c) Jadwal praktikum 

Setelah melihat penjelasan praktikum user bisa memilih jadwal praktikum 

sesuai yang diinginkan pada hari dan jam yang ditentukan. User hanya bisa memilih 

satu jadwal praktikum, dengan cara memilih jadwal yang diinginkan dan menekan 

tombol daftar praktikum. Tombol daftar praktikum akan memasukkan data ke 

firebase realtime database untuk jadwal praktikum pada halaman utama dan juga 

firebase cloud firestore pada halaman nilai praktikum secara bersamaan. 

Pendaftaran akan gagal jika rules pada firebase realtime database untuk write dalam 

nilai false. 
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      (a)       (b)    (c) 

Gambar 4.22 (a) Notifikasi daftar praktikum, (b) Daftar praktikum 

berhasil, (c) Daftar praktikum gagal 

 

4.1.2.8.1 Database Pendaftaran Praktikum 

Database pendaftaran praktikum akan masuk kedalam 2 database, 

(1) firebase realtime database untuk jadwal praktikum dan (2) firebase cloud 

firestore untuk nilai praktikum. Pada firebase realtime database jadwal 

praktikum akan langsung masuk jika terkoneksi dengan internet, sementara 

untuk firebase cloud firestore nilai praktikum akan tetap ada walaupun tidak 

memiliki koneksi internet. Pada pendaftaran praktikum nilai dan jadwal 

akan langsung masuk dalam 1 bagian karena tombol RadioButton pada 

jadwal praktikum memiliki fungsi memasukkan satu nilai yang sama 

kedalam database yang berbeda. Adapun tampilan ketika user berhasil 

mendaftar ditujukan pada gambar dibawah ini.  
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Gambar 4.23 Database Jadwal Praktikum 

Adapun cuplikan kode yang digunakan untuk memanggil 

database yang berada pada firebase cloud firestore user ditujukan pada 

gambar dibawah ini . 

 

Gambar 4.24 Cuplikan Kode Jadwal Praktikum 

4.2 Pengujian 

Pengujian aplikasi bertujuan untuk mengetahui apakah aplikasi yang telah 

dibuat sudah sesuai dengan yang diinginkan. Pengujian juga berfungsi untuk 

menghindari berbagai kesalahan yang bisa saja terjadi ketika digunakan oleh user. 
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4.2.1 Pengujian User Interface 

Pengujian user interface dilakukan untuk mengetahui fungsionalitas tiap 

elemen yang terdapat pada aplikasi. Elemen yang diujikan adalah fungsi dari button 

pada setiap halaman. Hasil pengujian dapat dilihat pada Tabel 4.3. 

Tabel 4.3 Hasil Pengujian User Interface 

No Kasus 

yang diuji 
Test Case 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Status 

1. 
Tombol 

Login  

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman 

utama 

 

Berhasil 

2. 
Tombol 

Registrasi  

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman 

registrasi 

 

Berhasil 

3. 

Tombol 

Informasi 

Praktikum 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman 

informasi 

praktikum 

 

 

 

Berhasil 
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4. 

Tombol 

Nilai 

Praktikum 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman nilai 

praktikum 

 

 

 

Berhasil 

5. 

Tombol 

List 

praktikum 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman list 

praktikum 

 

 

 

Berhasil 

6. 

Tombol 

Pilih 

Jadwal 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

tanda jadwal 

telah dipilih 

 Berhasil 
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7. 

Tombol 

Daftar 

Praktikum 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

notifikasi 

pendaftaran 

berhasil 

 Berhasil 

 

4.2.2 Pengujian Fungsi Sistem 

Pengujian fungsi sistem dilakukan untuk mengetahui apakah fungsi yang 

ada pada sistem sesuai dengan yang diharapkan. Hasil pengujian dapat dilihat pada 

Tabel 4.4. 

Tabel 4.4 Hasil Pengujian Fungsi Sistem 

No 
Kasus 

yang diuji 
Test Case 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil yang 

didapatkan 
Status 

1. 

Mahasiswa 

melakukan 

login 

 

Mahasiswa 

dapat masuk 

ke halaman 

utama 

 

Berhasil 

2. 
Validasi 

Login 

 

 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

peringatan 

bahwa email 

tidak lengkap 

 

 

 

Berhasil 
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3. 

Validasi 

Register 

jika email 

sudah 

digunakan 

 

 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

bahwa email 

telah 

digunakan 

 

Berhasil 

4. 

Fungsi 

daftar 

praktikum 

 

 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

Data hasil 

pendaftaran 

pada jadwal 

praktikum 

 

Berhasil 

5.  

Fungsi 

hapus 

praktikum 

 

 

 

Sistem dapat 

menghapus 

data dari 

jadwal 

praktikum 

 

Berhasil 
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4.2.3 Hasil Kuisioner Pengujian Aplikasi 

Dalam penelitian ini kuisioner digunakan sebagai alat untuk melakukan 

pengumpulan data. Dalam ujicoba yang dilakukan pengujian sistem aplikasi pada 

pengisian kuisioner oleh mahasiswa tingkat akhir di teknik elektro. Sampel yang 

diambil menggunakan sampel 15 responden. Hal ini dilakukan untuk melihat 

apakah sistem ini sudah layak dan melihat seberapa besar kebutuhannya oleh 

pengguna. Data responden diperoleh melalui pengisian kuisioner yang telah 

disebarkan kepada responden baik melalui online maupun offline. Berikut data hasil  

pengujian  sistem yang telah dilakukan. 

4.2.3.1 Data Pengisi Kuisioner Pengujian Aplikasi 

Pengujian sistem dilakukan pada mahasiswa tingkat akhir dan alumni teknik 

elektro. Data pengisi kuisioner dapat dilihat pada tabel 4.5 

Tabel 4.5 Data Pengisi Kuisioner 

No Nama NIM Angkatan 

1 Riza Septian 20150120051 2015 

2 Suko Ferbriyanto 20150120087 2015 

3 Ratna Murti 20150120114 2015 

4 Girindra Rosyadi 20150120130 2015 

5 Muhammad Abduh Dahlan 20150120140 2015 

6 Doane Puri Mustika 20150120163 2015 

7 Salman Al Farisi 20150120092 2015 

8 Hafiz Zuhri 20150120061 2015 

9 Dwiki Rachmanto 20150120029 2015 

10 Nurohman Fadilah 20150120081 2015 

11 Muhammad Arif Zakaria 20150120094 2015 

12 Gaga Hadika Revangga S. 20150120086 2015 

13 Deny Febrian  20150120079 2015 

14 Dyan Kurnia Pratama 20150120023 2015 

15 Fatkhurrohman 20150120096 2015 
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16 Reindo Aris Saputra 20150120028 2015 

17 Nur Ikhsan Ramadhan 20150120090 2015 

18 Anggra Eka Kurniawan 20150120058 2015 

19 Akbar Kurbana 20150120080 2015 

20 Elneo Bahari 20150120068 2015 

21 Restu Muhammad Afdhil 20150120088 2015 

22 Ilham Egi Anshori 20160120105 2016 

23 Rosian Geohera 20160120092 2016 

24 Fikri Haiqal Sandi 20160120109 2016 

25 Rexy Libiansa 20160120097 2016 

26 Dwi Nofrianto 20160120090 2016 

27 Julnila Husna Lubis 20160120134 2016 

28 Agil Peggy Irawan 20160120087 2016 

29 Lentera Hinggis 20160120046 2016 

30 Achmad Zulfikar Aditya 20160120133 2016 

 

4.2.3.2 Data Hasil Kuisioner 

Berikut adalah hasil dari kuisioner yang telah diisi oleh data pengisi 

kuisioner. Berdasarkan kuisioner tersebut didapatkan hasil sebagai berikut : 

 

1. Bagaimana Fungsi dari Registrasi ? 

 

Gambar 4.25 Grafik Fungsi Registrasi 
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Dari hasil uji coba aplikasi, tentang fungsi dari registrasi berupa pendaftaran 

akun untuk user didapatkan dari 30 responden bahwa 66,7% mengatakan bahwa 

fungsinya sudah baik dan 33,3% mengatakan fungsinya sudah baik. Sehingga 

mayoritas responden menilai fungsi dari registrasi sudah baik. 

 

2. Bagaimana Fungsi dari Login ? 

 

Gambar 4.26 Grafik Fungsi Login 

 

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang fungsi dari login yang berupa langkah 

untuk memasuki halaman utama untuk user didapatkan dari 30 responden bahwa 

50% mengatakan bahwa fungsinya sudah sangat baik dan 50% lainnya mengatakan 

fungsinya sudah baik. 

 

3. Bagaimana Fungsi dari Informasi Praktikum ? 

 

Gambar 4.27 Grafik Fungsi Informasi Praktikum 
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Dari hasil uji coba aplikasi, tentang fungsi dari informasi praktikum yang 

berupa kumpulan informasi untuk user dengan memiliki judul, pembuat, tanggal, 

hingga isi. Didapatkan dari 30 responden bahwa 60% mengatakan bahwa fungsinya 

sudah baik dan 33,3% mengatakan fungsinya sudah sangat baik, dan 6,7% lainnya 

mengatakan fungsinya sudah cukup Sehingga mayoritas responden menilai fungsi 

dari informasi praktikum sudah baik. 

 

4. Bagaimana Fungsi dari Nilai Praktikum ? 

 

Gambar 4.28 Grafik Fungsi Nilai Praktikum 

 

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang fungsi dari nilai praktikum yang berupa 

kumpulan informasi mengenai nilai user. Pengguna akan mendapatkan datanya 

setelah mendaftar praktikum, nilai akan muncul dengan beberapa keterangan antara 

lain judul, semester, hari, tanggal, tempat, nilai unit 1-8 dan responsi. Dari data 

pengujian aplikasi  didapatkan dari 30 responden bahwa 56,7% mengatakan bahwa 

fungsinya sudah baik, 40% mengatakan fungsinya sudah sangat baik dan 3,7% 

lainnya mengatakan sudah cukup  Sehingga mayoritas responden menilai fungsi 

dari nilai praktikum baik. 

 

5. Bagaimana Penjelasan Informasi dari tiap Praktikum ? 
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Gambar 4.29 Grafik Fungsi Penjelasan Praktikum 

 

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang fungsi dari penjelasan informasi pada 

tiap praktikum yang berupa penjelasan praktikum dengan judul, daftar isi dan juga 

penjadwalan praktikum, didapatkan dari data 30 responden bahwa 46,7% 

mengatakan fungsinya penjelasannya sangat baik, 43,3% mengatakan fungsi 

penjelasannya baik dan 10% lainnya mengatakan fungsinya cukup. Sehingga 

mayoritas responden menilai penjelasan informasi dari tiap praktikum sudah sangat 

baik. 

 

6. Bagaimana Pendaftaran Praktikum pada Aplikasi ? 

 

Gambar 4.30 Grafik Pendaftaran Aplikasi 

 

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang pendaftaran praktikum yang didapatkan 

dari data 30 responden bahwa 50% mengatakan fungsinya baik, dan 43,3% 
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mengatakan fungsinya baik dan 6,7% lainnya mengatakan sudah cukup. Sehingga 

mayoritas responden menilai cara pendaftaran praktikum pada aplikasi sudah 

sangat baik. 

 

7. Bagaimana Tampilan Aplikasi ? 

 

Gambar 4.31 Grafik Tampilan Aplikasi 

 

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang berbagai tampilan aplikasi meliputi 

berbagai halaman, didapatkan dari data 30 responden bahwa 53,3% mengatakan 

fungisnya sangat baik, 43,3% mengatakan fungsinya baik, dan 3,3% lainnya 

mengatakan fungsinya sudah cukup. Sehingga mayoritas responden menilai 

tampilan aplikasi sudah sangat baik. 

 

8. Apakah Aplikasi Mudah diGunakan ? 

 

Gambar 4.32 Grafik Penggunaan Aplikasi 
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Dari hasil uji coba aplikasi, tentang berbagai fungsi dan kegunaan aplikasi 

meliputi halaman login, halaman registrasi, halaman introduce, halaman utama, 

halaman nilai praktikum, halaman informasi praktikum, halaman list praktikum 

hingga halaman details praktikuk. Pengujian aplikasi yang dilakukan dari data 30 

responden bahwa 53,3% mengatakan fungisnya sudah sangat baik, 43,3% 

mengatakan fungsinya baik, dan 3,3% lainnya mengatakan fungsinya sudah cukup. 

Sehingga mayoritas responden menilai aplikasi mudah digunakan dengan sangat 

baik. 

 

9. Apakah Aplikasi Nyaman diGunakan ? 

 

Gambar 4.33 Grafik Kenyamanan Aplikasi 

 

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang berbagai fungsi dan kegunaan aplikasi 

meliputi berbagai halaman, didapatkan dari data 30 responden bahwa 56,7% 

mengatakan fungsinya baik, dan 40% mengatakan fungsinya baik dan 3,3% lainnya 

mengatakan sudah cukup. Sehingga mayoritas responden menilai aplikasi nyaman 

digunakan dengan baik. 

 

10. Apakah Aplikasi Bermanfaat Bagi Mahasiswa Teknik Elektro UMY 
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Gambar 4.34 Grafik Manfaat Aplikasi 

 

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang berbagai fungsi dan kegunaan aplikasi 

sehingga para responden mendapatkan kesimpulan, dimana dari data 30 responden 

bahwa hanya 33,3% yang mengatakan fungsinya baik, dan 66,7% mengatakan 

fungsinya sangat baik. Sehingga mayoritas responden menilai bahwa aplikasi 

aplikasi ini akan sangat bermanfaat bagi mahasiswa teknik elektro UMY dengan 

sangat baik. 

 

11. Apakah Aplikasi Mempunyai Fungsi yang diHarapkan ? 

 

Gambar 4.35 Grafik Harapan Fungsi Aplikasi 

 

Dari hasil uji coba aplikasi, para responden memberikan penilaian, dimana 

dari data 30 responden didapatkan bahwa hanya 50% yang mengatakan fungsinya 

sangat baik, dan 50% lainnya mengatakan fungsinya baik. Sehingga responden 
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menilai bahwa aplikasi aplikasi ini sudah memiliki fungsi yang sangat baik sesuai 

dengan harapan user. 

 

12. Apakah Aplikasi Sudah Memenuhi Kebutuhan Praktikum diLaboratorium 

Teknik Elektro UMY ? 

 

Gambar 4.36 Grafik Kebutuhan Aplikasi Pada Praktikum 

 

Dari hasil uji coba aplikasi, tentang berbagai fungsi dan kegunaan aplikasi, 

didapatkan dari data 30 responden bahwa 3,3% mengatakan cukup, 40% 

mengatakan baik, dan 56,7% mengatakan kebutuhan aplikasi pada praktikum 

sangat baik. Sehingga mayoritas responden menilai aplikasi mudah memenuhi 

kebutuhan praktikum dilaboratorium teknik elektro UMY dengan sangat baik. 

 

4.2.3.3 Pengembangan 

Dari hasil pengujian terhadap 30 responden melalui pembagian kuisioner, 

didapatkan beberapa saran dalam pengembangan aplikasi praktikum teknik elektro 

UMY. Berikut beberapa saran yang telah diberikan oleh responden : 

1. Dibuat agar semua platform bisa menggunakan 

2. Untuk antisipasi bentrok jadwal maka sistem aplikasi dibuat agar bisa 

terintegrasi dengan sistem krs online sehingga pendaftaran praktikum dan 

juga pengisian praktikum tidak ada kesalahan dan juga tidak adanya 

bentrokan dengan lebih spesifik. 
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3. Perlu adanya sosialisasi antara mahasiswa dan dosen agar sinergis dalam 

pemanfaatan aplikasi ini. 

4. Sebaiknya ditambahkan kuota peserta untuk setiap jadwal agar mahasiswa 

lebih tau tentang  kuota di setiap jamnya dan mohon dicari solusinya apabila 

di tengah jalan ada jadwal kelas yang berubah dan bentrok dengan jadwal 

praktikum 

5. Dibuat lebih sederhana 

6. Ditambahkan menu untuk interaksi antara laboran / asisten lab kepada 

praktikan, dengan diberikan pengumuman yang lebih spesifik pada kelas 

masing-masing. Dan juga praktikan diberi kemampuan untuk menilai 

asisten lab dari aplikasi ini. 

 


