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INTISARI 

 

Sholat adalah sebuah aktivitas ibadah yang dimulai dengan takbir dan diakhiri 

pengucapan salam. Dunia pendidikan pada jaman ini sudah sangat berbeda dengan 

dunia pendidikan jaman dahulu. Pendidikan tentang bagaimana cara sholat 

biasanya diajarkan dengan metode yang konvensional sebagai contoh disekolah 

dapat bimbingan dari guru atau dirumah dengan bimbingan orang tua atau sekolah 

mengaji. Seiring dengan perkembangan teknologi yang tinggi, penggunaan HP 

saat ini juga digunakan untuk membentuk kegiatan sehari-hari salah satunya yaitu 

membantu orang-orang dalam mempelajari cara belajar sholat wajib dan sunnah. 

Pada aplikasi belajar sholat wajib dan sholat sunnah yang telah ada sebelumnya 

user hanya dapat membaca, melihat gambar saja dan tidak adanya menu yang 

memisahkan antara sholat wajib dan sholat sunnah. Pada aplikasi cara belajar 

sholat wajib dan sunnah yang akan dibuat toleh penulis berbasis android, penulis 

akan membuat sebuah aplikasi mobile mengenai pembelajaran sholat wajib dan 

sunnah yang dalam setiap pembelajarannya akan menyajikan cara yang berbeda. 

Pengujian dari aplikasi ini menggunakan metode Blackbox Testing. Pengujian 

dilakukan dengan 2 tahap, yaitu pengujian fungsional dan pengujian ke user 

dengan membagikan kuisoner. 
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ABSTRACT 

 

Prayer is a worship activity that starts with takbir and ends with the greeting. The 

world of education in this era has been very different from the world of education 

in ancient times. Education about how to pray is usually taught by conventional 

methods, for example, schools can be given guidance from teachers or at home 

with guidance from parents or Qur'anic schools. Along with the development of 

high technology, the use of mobile phones is now also used to form daily 

activities, one of which is to help people learn how to learn obligatory prayer and 

sunnah. In the application for compulsory prayer and sunnah prayers that have 

been there before the user can only read, see pictures only and there is no menu 

that separates between the obligatory prayer and sunnah prayer. In the application 

of the obligatory and sunnah prayer learning method that will be made by an 

Android-based writer, the author will make a mobile application regarding 

compulsory prayer and sunnah learning which in each lesson will present a 

different way. Testing of this application uses the blackbox Testing method. 

Testing is done in 2 stages, namely functional testing and testing to the user by 

distributing questionnaires. 

Keyword: compulsory and sunnah prayer learning application, prayer, obligatory 

prayer, sunnah prayer, cellphone. 

 


