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Angket Kuesioner

Intensitas Bermain Game Online dan Minat Belajar.

Dalam Rangka Penyusunan Skripsi

Judul:

“Pengaruh Intensitas Bermain Game Terhadap Minat Belajar Siswa

SMP Muhammadiyah 3 Yogyakarta.”

Peneliti:

Kurniawan Apradhana

NIM: 20130720205
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I. IDENTITAS RESPONDEN

1. Nama Lengkap

2. Usia tahun

3. Jenis kelamin 1. Pria 2. Wanita

4. Status perkawinan 1. Belum menikah 3. Tidak menikah
2. Menikah 4. Duda/janda

5. Tingkat pendidikan terakhir 1. Tidak pernah 4. SLTA

yang pernah ditamatkan sekolah 5. Dipl (1/2 3/ BA)**

2.SD 6.s-1/S-2/ S-3
3.SLTP

6. Apa status kepegawaian 1. Pegawai tetap

bapak/ ibu ditempat kerja? 2.Pegawai tidak tetap

(honorer)
7. Nama Perusahaan Tempat
Bekerja
8. Menjadi Pelanggan UD. a. Dibawah 1 Tahun O
Sumber Rejeki sejak b. 1-5 Tahun O
c. 5-10 Tahun O
Diatas 10 Tahun O

Il. PETUNJUK PENGISIAN

Sebelum Bapak/Ibu/Sdr/i mengisi kuesioner ini ada beberapa hal yang perlu

diperhatikan, yaitu sebagai berikut:

1. Bacalah dengan cermat setiap butir pernyataan dalam kuesioner ini.
2. Pilihlah jawaban yang paling sesuai dengan keadaan Bapak/Ibu/Sdr/i.
3. Berilah tanda centang (\) pada kolom yang sesuai dengan pilihan.

4. Tidak ada jawaban yang benar atau salah dalam kuesioner ini.
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5. Keterangan Jawaban:
STS :Sangat Tidak Setuju
TS : Tidak Setuju
KS  : Kurang Setuju
S . Setuju
SS : Sangat Setuju

6. Selamat mengerjakan!
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A Instrumen Variabel Intensitas Bermain Game Online
Skala
No Pernyataan STS ‘ TS I KS ‘ S I SS
Kesehatan
1 | Saat siswa sedang bermain game apabila
siswa merasa capek, siswa akan
meninggalkan permainan game untuk
istirahat.
2 | Bermain game online akan menyebabkan
mata menjadi lelah dan mata terasa tegang.
Perkembangan Motorik
3 | Saat siswa sedang bermain game akan
melatih konsentrasi siswa terhadap sesuatu.
4 | Bermain game online akan memperlambat
perkembangan motorik pada siswa.
Intelegensi
5 | Seorang siswa yang pandai akan
menunjukkan keseimbangan perhatian
bermain game online yang lebih
menantang, termasuk upaya
menyeimbangkan factor fisik dan intlektual
yang nyata.
6 | Bermain game online akan membuat
ketidak seimbangan intelegensi pada siswa.
Jenis Kelamin
7 | Siswa laki-laki atau perempuan bisa
bermain game online.
8 Hanya siswa laki-laki saja yang boleh bermain
game online.
Lingkungan
9 Lingkungan yang nyaman akan membuat
seorang siswa nyaman saat bermain game
online.
10 | Meskipun bermain game di lingkungan yang
kotor siswa akan merasa nyaman.
Status Sosioekonomi
11 | Bermain game online tidak memandang dari
status sosioekonomi
12 | Hanya anak yang dari status sosioekonomi yang

tinggi yang boleh bermain game online

Jumlah Waktu Bebas
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13

Saat bermain game online, siswa harus
mempunyai batasan dalam jumlah waktu
bermain game.

14

Keluarga tidak boleh memberi batasan dalam
jumlah waktu beramin game pada siswa/anak

Peralatan Bermain

15

Dalam bermain game seorang siswa/anak harus
mempunyai peralatan untuk bermain game
online, seperti hp atau komputer.

16

Tidak perlu mempunyai peralatan bermain
game online saat anak/siswa ingin bermain

game online

Instrumen Variabel Minat Belajar

No

Skala

Pernyataan

STS| TS | KS |

S

| ss

Perasaan Senang

Perasaan senang sangat penting dalam
upaya menumbuhkan minat belajar kepada
siswa.

Tidak perlu adanya perasaan senang dalam
menumbuhkan minat belajar siswa.

Ketertarikan Siswa

Siswa akan memilih salah satu pelajaran
karena tertarik untuk mempelajari mata
pelajaran tersebut.

Siswa tidak perlu mempunya ketertarikan

dalam belajar.

Perhatian dalam Be

lajar

Sikap perhatian seorang guru pada belajar
siswa akan menumbuhkan minat belajar
pada siswa.

Guru tidak perlu memberikan perhatian saat
siswa sedang belajar di kelas.

Bahan pelajaran dan sikap guru yang

menarik

Bahan pelajaran dan sikap guru yang
menarik akan menumbuhkan minat belajar
pada siswa.

Dengan bahan pelajaran dan sikap guru
yang menarik tidak akan menumbuhkan

minat belajar pada siswa.
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Keterlibatan Siswa

Siswa berperilaku aktif dalam kegiatan sekolah
di dalam maupun di luar sekolah.

10

Tidak adanya kesadaran siswa tentang
belajar di rumah

Manfaat dan fungsi mata pelaja

ran

11

Guru membuat mata pelajaran menarik dan
tidak membosankan. Sehingga siswa dapat
memiliki manfaat dan fungsi dari mata
pelajaran yang disampaikan oleh guru.

12

Siswa tidak mendapatkan manfaat dan fungsi
dari mata pelajaran yang disampaikan oleh
guru.
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Lampiran 1. Uji Validitas dan Reliabilitas

A. INTENSITAS BERMAIN GAME (X)
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total

iteml Pearson Correlation 726"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item2 Pearson Correlation .802"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item3 Pearson Correlation .826™
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item4 Pearson Correlation .804"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item5 Pearson Correlation .896"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item6 Pearson Correlation 728"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item7 Pearson Correlation 847"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item8 Pearson Correlation 844"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item9 Pearson Correlation 770"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item10 Pearson Correlation 687"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item11  Pearson Correlation 761"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item12  Pearson Correlation .708™
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item13  Pearson Correlation 757"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item14  Pearson Correlation 7317
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item15  Pearson Correlation 727
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item16 Pearson Correlation 842"
Sig. (2-tailed) .000
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N 30
total Pearson Correlation 1
Sig. (2-tailed)
N 30
Reliability

Case Processing Summary

N

%

Cases Valid
Excluded?
Total

30
0
30

100.0
.0
100.0

a. Listwise deletion based on all variables in the

procedure.

Reliability Statistics

Alpha

Cronbach's

N of Items

.956

16
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B. MINAT BELAJAR SISWA (Y)

total
item1 Pearson Correlation .536"
Sig. (2-tailed) .002
N 30
item?2 Pearson Correlation .564"
Sig. (2-tailed) .001
N 30
item3 Pearson Correlation .586"
Sig. (2-tailed) .001
N 30
item4 Pearson Correlation 719"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item5 Pearson Correlation 452"
Sig. (2-tailed) .012
N 30
item6 Pearson Correlation 725"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item?7 Pearson Correlation .809"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item8 Pearson Correlation .639"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item9 Pearson Correlation 413
Sig. (2-tailed) .023
N 30
item10 Pearson Correlation 611"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item11 Pearson Correlation 407"
Sig. (2-tailed) .026
N 30
item12 Pearson Correlation .659"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
total Pearson Correlation 1
Sig. (2-tailed)
N 30
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total

item1 Pearson Correlation .536"
Sig. (2-tailed) .002
N 30
item2 Pearson Correlation 564"
Sig. (2-tailed) .001
N 30
item3 Pearson Correlation .586"
Sig. (2-tailed) .001
N 30
item4 Pearson Correlation 719"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item5 Pearson Correlation 452
Sig. (2-tailed) 012
N 30
item6 Pearson Correlation 725"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item7 Pearson Correlation .809™
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item8 Pearson Correlation .639"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item9 Pearson Correlation 413"
Sig. (2-tailed) .023
N 30
item10 Pearson Correlation 611"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
item11 Pearson Correlation 407"
Sig. (2-tailed) .026
N 30
item12 Pearson Correlation .659"
Sig. (2-tailed) .000
N 30
total Pearson Correlation 1
Sig. (2-tailed)
N 30
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Reliability

Case Processing Summary

N %
Cases Valid 30 100.0
Excluded? 0 .0
Total 30 100.0|

a. Listwise deletion based on all variables in the

procedure.

Reliability Statistics

Alpha

Cronbach's

N of Items

.828

12
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Ringkasan Uji Validitas

Intensitas bermain game (X) Minat Belajar (Y)

No r hitung p ket No r hitung p ket
iteml 0.726 0.000 | valid | iteml 0.536 0.002 | valid
item?2 0.802 0.000 | valid | item2 0.564 0.001 | valid
item3 0.826 0.000 | valid | item3 0.586 0.001 | valid
item4 0.804 0.000 | valid | item4 0.719 0.000 | valid
item5 0.896 0.000 | valid | item5 0.452 0.012 | valid
item6 0.728 0.000 | valid | item6 0.725 0.000 | valid
item7 0.847 0.000 | valid | item?7 0.809 0.000 | valid
item8 0.844 0.000 | valid | item8 0.639 0.000 | valid
item9 0.770 0.000 | valid | item9 0.413 0.023 | valid
item10 0.687 0.000 | valid | item10 0.611 0.000 | valid
item11 0.761 0.000 | valid | item11 0.407 0.026 | valid
item12 0.708 0.000 | valid | item12 0.659 0.000 | valid
item13 0.757 0.000 | valid
item14 0.731 0.000 | valid
item15 0.727 0.000 | valid
item16 0.842 0.000 | valid

Ringkasan Uji Reliabilitas
. Alpha Nilai
Variabel Crinbach Kritis Keterangan
Intensitas bermain game 0,956 0,70 Reliabel
Minat belajar siswa 0,828 0,70 Reliabel
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Lampiran 2. Deskripsi Responden

Frequency Table

jenis kelamin

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid  Laki-laki 112 62.2 62.2 62.2
Perempuan 68 37.8 37.8 100.0}
Total 180 100.0 100.0
usia
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 13 tahun 74 41.1 41.1 41.1
14 tahun 60 33.3 33.3 74.4
15 tahun 46 25.6 25.6 100.0}
Total 180 100.0 100.0
kelas
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid VI 51 28.3 28.3 28.3
VI 100 55.6 55.6 83.9
IX 29 16.1 16.1 100.0}
Total 180 100.0 100.0
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Lampiran 3. Deskripsi Data Jawaban Kuesioner

A. Distribusi Jawaban Kuesioner Intensitas bermain game

Indikator item Score Jawaban Jumlah | Mean Mean
STS % TS % KS % S| % SS %
item1 43 [ 24% | 83 | 46% | 44 | 4% | 8 4% 2 1% 180 213 212
Kesehatan
item2 51 | 28% | 80 | 44% | 31 | 17% | 14 | 8% 4 2% 180 211
Perkembanga |item3 69 | 38% [ 61 | 34% | 38 [21% | 10 | 6% 2 1% 180 1.97 1.94
nMotorik  [item4 54 130% | 94 | 52% | 26 | 14% | 5 3% 1 1% 180 192
Intelegensi item5 8 | 47% | 57 | 32% | 23 [ 13% | 13 | ™% 2 1% 180 1.83 1.82
itemé 73 | 41% | 70 | 39% | 35 | 19% | 2 1% 0 0% 180 1.81
) . |item7 41 8% [ 70 | 39% | 27 [ 15% | 8 4% 1 1% 180 1.84 1.95
Jenis Kelamin
item8 43 [ 24% | 88 | 49% | 44 | 4% | 5 3% 0 0% 180 2.06
Lingkungan item9 54 | 30% [ 84 | 47% | 26 | 14% | 14 | 8% 2 1% 180 2.03 1.88
item10 8 | 49% | 59 | 33% | 29 | 16% | 4 2% 0 0% 180 172
Status  [item1l 49 | 27% | 78 | 43% | 42 | 3% | 9 5% 2 1% 180 2.09 1.94
Sosioekonomi |item12 80 | 4% | 63 | 35% | 32 | 18% | 5 3% 0 0% 180 179
Jumlah Waktu |item13 50 | 28% | 82 | 46% | 37 [21% | 9 5% 2 1% 180 2.06 2.07
Bebas  |[item14 36 | 20% | 98 | 54% | 43 | 4% | 2 1% 1 1% 180 2.08
Peralatan  |item15 61 | 34% | 74 | 41% | 32 [ 18% | 11 | 6% 2 1% 180 1.99 1.90
Bermain  |item16 71 1 39% | 8 | 44% | 23 | 13% | 6 3% 0 0% 180 1.80
Total 634 | 22% | 746 | 26% | 323 | 11% | 8 | 3% | 14 | 0% 2880 1.95
B. Distribusi Jawaban Kuesioner Minat belajar siswa
Indikator item Score Jawaban Jumlah X:;:n inglil(;:tnm
stTs| » [ TS % | Ks % s % | ss %
perasaan  |iteml 1 1% 8 4% | 58 | 32% | 69 | 38% | 44 | 24% 180 3.82 3.81
Senang  fitem2 0 0% | 18 | 10% | 37 | 21% | 8 | 49% | 37 | 21% 180 3.80
Ketertarikan |item3 1 1% 4 2% | 26 | 14% | 68 | 38% | 81 | 45% 180 424 4.23
Siswa item4 1 1% 11 6% 16 9% 74 | 4% | 78 | 43% 180 4.21
perhatian  |item5 2 1% | 10 | 6% | 20 | 11% | 65 | 36% | 8 | 46% 180 4.21 4.21
dalam Belajar |jtemeg o | o% 2 1% | 37 | 21% | 62 | 3a% | 79 | 44% | 180 421
Bahan fitem7 0 0% | 10 | 6% | 29 | 16% | 67 | 37% | 74 | 41% 180 4.14 4.17
pelajaran dan
sikapgury [item8 0 0% | 12 | 7% | 23 | 13% | 62 | 34% | 83 | 46% 180 4.20
Keterlibatan |item9 0 0% 8 4% | 47 | 26% | 85 | 47% | 40 | 22% 180 3.87 3.83
Siswa item10 9 5% | 17 | 9% | 30 | 17% | 72 | 40% | 52 | 29% 180 3.78
Manfaatdan fitem11 3 2% | 13 | 7% | 33 | 18% | 55 | 31% | 76 | 42% 180 4.04 4.09
fungsi mata
pelajaran [tem12 5 3% | 10 | 6% | 26 | 14% | 53 | 29% | 86 | 48% 180 4.14
Total 22 | 1% | 123 | 6% | 382 | 18% | 820 | 38% | 813 | 38% | 2160 4.06
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Lampiran 4. Deskripsi Data

Descriptives

Descriptive Statistics

N Minimum | Maximum Mean Std. Deviation
Intensitas bermain game (X) 180 16.00 60.00 31.2444 7.96965
Minat Belajar (Y) 180 31.00 59.00 48.6611 6.30435
\Valid N (listwise) 180
Frequency Table
Intensitas bermain game (X)
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent

Valid  tinggi 1 .6 .6 .6

sedang 23 12.8 12.8 13.3

rendah 76 42.2 42.2 55.6

sangat rendah 80 44.4 44.4 100.0

Total 180 100.0 100.0

Minat Belajar (Y)
Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent

Valid sangat tinggi 82 45.6 45.6 45.6

tinggi 78 43.3 43.3 88.9

sedang 18 10.0 10.0 98.9

rendah 2 1.1 1.1 100.0}

Total 180 100.0 100.0
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Lampiran 5. Uji Asumsi

1. Uji Heterokedastisitas

Scatterplot

Dependent Variable: Minat Belajar (Y)
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2. Uji Normalitas

Normal P-P Plot of Regression Standardized Residual
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One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

Unstandardized
Residual

N 180
Normal Parameters? Mean .0000000

Std. Deviation 4.62797642
Most Extreme Differences  Absolute .062

Positive .045

Negative -.062
Kolmogorov-Smirnov Z .830
Asymp. Sig. (2-tailed) 497
a. Test distribution is Normal.
3. Linieritas

ANOVA Table
Sum of
Squares df Mean Square F Sig.
Minat Belajar Between (Combined) 4136.583 33 125.351 6.146 .000
*
> Groups | inearity 3280.476 1 3280.476|  160.843 000
Intensitas
bermain Deviation
game (X) from 856.107 32 26.753 1.312 143
Linearity
Within Groups 2977.745 146 20.396
Total 7114.328 179
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Lampiran 6. Hasil Analisis Regresi

Regression

Variables Entered/Removed®

Model

Variables Entered

Variables
Removed

Method

Intensitas bermain
game (X)2

.|Enter

a. All requested variables entered.

b. Dependent Variable: Minat Belajar (Y)

Model Summary

Std. Error of the
Model R R Square |Adjusted R Square Estimate
1 6792 461 458 4.64096
a. Predictors: (Constant), Intensitas bermain game (X)
ANOVAP
Model Sum of Squares df Mean Square F Sig.
1 Regression 3280.476 1 3280.476 152.308 .0008
Residual 3833.852 178 21.538
Total 7114.328 179
a. Predictors: (Constant), Intensitas bermain game (X)
b. Dependent Variable: Minat Belajar (Y)
Coefficients?
Unstandardized Standardized
Coefficients Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.
1 (Constant) 65.444 1.403 46.638 .000
Intensitas
E))c(s)rmain game -.537 .044 -.679 -12.341 .000

a. Dependent Variable: Minat Belajar

(¥)
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FAKULTAS AGAMA ISLAM
UINIVERSITAS MUHAMMADIYAH YOGYAKARTA

* Jurusan Komunikasi dan Penyiaran Islam (Dakwah) Konsentrasi Broadcasting dan Jurnalistik Islam
¢ Jurusan Pendidikan Agama Islam (Tarbiyah)

e Jurusan Mu’, lah (Syariah), K asi Ekonomi dan Perbankan Islam
Nomor : 506/A.3-1I/PAI-UMY/XI1/2017
Lampiran : 1 (satu) bandel proposal
Hal : Bimbingan Skripsi
Kepada Yth,

Bapak Dr. Muh. Samsudin, M.Pd

Dosen Fakultas Agama Islam
Universitas Muhammadiyah Yogyakarta
Di tempat.

Assalamu’alaikum Wr. Wb

Berdasarkan Surat Keputusan Dekan Fakultas Agama Islam Universitas Muhammadiyah
Yogyakarta nomor : 16/SK.FAI/VII/2017, tentang Pengangkatan Dosen Pembimbing Skripsi
Fakultas Agama Islam Universitas Muhammadiyah Yogyakarta, maka dengan ini mohon
kesediaan Bapak/Ibu sebagai Pembimbing Skripsi mahasiswa berikut :

Nama Mahasiswa : Kurniawan Agung Pradhana

Nomor Mahasiswa : 20130720205

Jurusan/Program Studi : Pendidikan Agama Islam (PAI)

Judul Skripsi : PENGARUH PENGGUNAAN ALAT KOMUNIKASI (HP)
TERHADAP MOTIVASI BELAJAR MAHASISWA PAI
ANGKATAN 2016/2017.

Selanjutnya perlu kami sampaikan bahwa berdasarkan buku Panduan Skripsi FAI, tugas
pembimbing skripsi adalah sebagai berikut:

Membimbing penyusunan proposal
Membimbing dalam seminar proposal
Membimbing dalam penelitian, dan
Membimbing dalam penulisan skripsi.

B N

Bimbingan skripsi berlangsung selama semester Gasal Tahun Akademik 2017/2018. Apabila
sampai dengan berakhirnya tanggal bimbingan tersebut mahasiswa belum dapat
menyelesaikan skripsinya, maka mahasiswa yang bersangkutan diwajibkan mengajukan
permohonan perpanjangan bimbingan skripsi kepada Fakultas.

Demikian permohonan ini kami sampikan, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan
terimakasih.

Wassalamu’alaikum wr. Whb.

JI. Ringroad Selatan, Tamantirto, Kasihan, Bantul, Yogyakarta. Gedung F.6 Telp. (0274) 387656
(Psw 130). Faks. (0274) 387646 Home Page: http//www.umy.ac.id
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LEMBAR DISPOSISI

RAHASIA O SEGERA O BiasA O RUTIN O
INDEK: TANGGAL DITERIMA: PUKUL:

E-5/534 Selasa, 02 April 2019 07.00 WIB
TANGGAL SURAT: NOMOR SURAT:

Rabu, 13 Maret 2019 128/B.4-3/PAI-UMY/IT1/2019
ASAL:

UMY

PERIHAL: Permohonan ljin Penelitian

INSTRUKSE Humps daa K lubun tq»/a m«-bﬂwzd—,

G 1|

KEPADA:
1. Bp./ibu ./ n ey ) 5. Bp./bu )
2. Bp./ibu .1 ) 6. Bp./Ibu .. )
3. Bp./Ibu ) 7. Bp./Ibu .. )
Y ) 8. Bp./Ibu )
CATATAN:
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- UMY

UNIVERSITAS FAKULTAS AGAMA ISLAM
MUHAMMNADIYAH | Joeer oulbeommis & remu s
YOGYAKARTA Program Studi Ekonomi Syariah

Nomor : 128/B.4-3/PAI-UMY/I11/2019
Lamp HE]

Hal . . :Permohonan ljin Penelitian
Kepada Yth.

Kepala Sekolah

SMP Muhammadiyah 3 Yogyakarta
di JI. Kapten Piere Tendean No.19
Wirobrajan, Yogyakarta

W N A S LS
Rahmat salam serta ridho Allah SWT semoga senantiasa dianugrahkan kepada kita semua.
Aamiin.

Dengan hormat, sehubungan dengan rencana penulisan skripsi sebagai tugas akhir bagi
mahasiswa Prodi Pendidikan Agama Islam Fakultas Agama Islam  Universitas
Muhammadiyah Yogyakarta tahun akademik 2018/2019, maka dengan ini kami
memohonkan ijin untuk dapat melakukan penelitian di Prodi Pendidikan Agama Islam.
Adapun Mahasiswa tersebut adalah :

Nama Mahasiswa : Kurniawan Agung P.

Nomor Mahasiswa 120130720205

Judul Penelitian : Pengaruh Intensitas Bermain Game
Terhadap Minat Belajar Siswa SMP

Muhammadiyah 3 Yogyakarta

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya diucapkan
terima kasih.

>, W r

34 i3 3955 ,-)L__Ls

3 Maret 2019

Yogyakarta,

smp \!l li AMMADIYAH 3 YOGYAKARTA

Nomor: / 2"&7

a.n Dekan
ka. Prodi/Jutfisan

"I\I\D\H‘(l‘\T

/Pukal: /-9 [ ,WIB

/( )

TANGGAL:* 2 /G "9 iTTo:

ADDRESS

Gedung F6 (Siti Walidah) Lt.1 Kampus Terpadu UMY

JI. Lingkar Selatan (Brawijaya) Tamantirto,
Kasihan, Bantul, Yogyakarta 55183

CONTACT
Phone  :+62 274 387656 Ext 130
Fax 1 +62 274 387656
Email : fai@umy.ac.id

) &%

WwWw.i fal.umy.ac.ld
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH YOGYAKARTA
FAKULTAS AGAMA ISLAM

FORMULIR PERSETUJUAN NASKAH PUBLIKASI

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Namna ..Dr. Muh Sawcudin, S Ag M Py
NIK .. 19700504199 70113024
adalah Dosen Pembimbing Skripsi dari mahasiswa :
Nama . Wowiawan  Aguny  Padhanc
NPM . LZ0\2012L0005
Fakultas Lbape. N\, ST2
Program Studi ; RenBOCn | Aacwa Sew  CEM D

Judul Naskah Ringkas : ..0guqa0k  \akeusitas  Servwain  Game Terbegap Mgt
Lokl Siada  IMp WMohamnainah 3 eauhlcarte.

°
Hasil Tes Turnitin* 3 !9

Menyatakan bahwa naskah publikasi ini telah diperiksa dan dapat digunakan untuk memenuhi
syarat tugas akhir.

Yogyakarta, .....J..... s 09

Mengetahui,

Ketua Program Studi Dosen Pembimbing Skripsi,
e ——

(e ( )

*Wayjib menyertakan hasil tes Turnitin atas naskah publikasi.
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PERMOHONAN MUNAQASYAH 2018/Genap

Kepada Yth.

Ketua Program Studi S1 Pendidikan Agama Islam

Fakultas Agama Islam Universitas Muhammadivah Yogyakatta
dssal ‘alaikum warah aahi wabaraki h

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama Mahasi, Kurni Agung Pradh
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