Lampiran 1

Kuesioner Interaksi Sosial Teman Sebaya Karya Rahmawati (2016) sebelum diuji

validitas dan reabilitasnya.

No | Jenis Item SS TS | STS
1 F Saya memiliki banyak teman
2 F Saya mudah berteman dengan siapapun
3 F Teman - teman merasa senang dengan kehadiran saya
4 UF Saya merasa teman saya sedikit
5 UF Saya sulit mendapatkan teman baru
Saya merasa teman-teman tidak suka saya bergabung
6 UF
dalam kelompoknya
7 UF Saya merasa tidak mempunyai teman
8 F Saya suka belajar kelompok
9 = Saya senang bisa membantu teman yang
Membutuhkan
Saya tidak dilibatkan dalam kegiatan belajar
10 UF
kelompok
11 F Saya aktif dalam kegiatan ekstrakurikuler di sekolah
Saya tidak suka membantu teman yang
12 UF
membutuhkan
13 F Saya suka berpendapat dalam kegiatan diskusi
14 = Teman-teman meminta pendapat saya ketika mereka
kebingungan
Saya tidak diberi kesempatan untuk mengemukakan
15 UF - .
pendapat dalam diskusi kelompok
Pendapat saya dalam diskusi kelompok kurang
16 UF o
diterima oleh teman
17 F Saya suka bermain dengan teman di luar jam sekolah
Saya suka belajar bersama dengan teman di luar jam
18 F
sekolah
19 F Teman-teman mengajak saya untuk bermain bersama
Saya suka menghabiskan waktu liburan (minggu)
20 F
dengan teman sekolah
Saya tidak suka bermain dengan teman di luar jam
21 UF
sekolah
Teman-teman menegur ketika saya melakukan
22 F
kesalahan
23 UE Saya merasa teman-teman tidak suka mendengarkan
cerita saya
24 F Saya suka bercerita dengan teman-teman
25 = Saya merasa nyaman saling berbagi cerita dengan
teman

61




Lampiran 2

LEMBAR PERSETUJUAN RESPONDEN
PENELITIAN “EFEKTIFITAS GAME-BASED
MONOPOLY  TERHADAP INTERAKSI SOSIAL PADA
ANAK DI SD MUHAMMADIYAH TAMANTIRTO KASIHAN
BANTUL”

Yang bertanda tangan di bawabh ini :
Nama

Kelas

Usia/ Jenis Kelamin

Menyatakan, saya bersedia untuk ikut serta menjadi responden dalam
penelitian yang akan dilakukan oleh mahasiswa Fakultas Kedokteran dan limu
Kesehatan UMY bernama M. Habib Maulana Alhijri dengan judul “Efektifitas
Game-Based Monopoly  terhadap Interaksi Sosial Pada Anak Di SD
Muhammadiyah Tamantirto Kasihan Bantul”.Adapun tujuan penelitian ini adalah
untuk mengetahui efektivitas pengaruh intervensi Game based Monopolyterhadap
peningkatan interaksi sosial pada anak.

Yogyakarta, ......cccceeereneninnnnn
Mengetahui,
Responden Peneliti
(e ) (M. Habib Maulana Alhijri)
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Lampiran 3

Kuesioner Interaksi Sosial

Teman Sebaya

Kelas
Nama Respnden

Tanggal Pemeriksaan

Petunjuk:

1. Isilah pernyataan ini sesuai dengan keadaan adik-adik dengan memberi

tanda (V).
2. Pergantian jawaban dapat dilakukan dengan mencoret SATU kali (3«1) pada

check list kemudian memberikan check list baru pada kotak jawaban yang
sesuai.
3. Jawaban yang adik-adik berikan tidak ada yang salah.
4. Alternatif jawaban yang tersedia berupa:
» SS: Jika adik-adik sangat setuju dengan pernyataan
» S:Jika adik-adik setuju dengan pernyataan
» T8S: Jika adik-adik tidak setuju dengan pernyataan

» STS : Jika adik-adik sangat tidak setuju dengan pernyataan
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No | Jenis Item SS TS | STS
1 F Saya memiliki banyak teman
2 F Saya mudah berteman dengan siapapun
3 = Teman - teman merasa senang dengan kehadiran
saya
4 | UF Saya sulit mendapatkan teman baru
Saya merasa teman-teman tidak suka saya
5 | UF
bergabung dalam kelompoknya
6 F Saya suka belajar kelompok
7 = Saya senang bisa membantu teman yang
Membutuhkan
Saya tidak dilibatkan dalam kegiatan belajar
8 | UF
kelompok
9 F Saya aktif dalam kegiatan ekstrakurikuler di
sekolah
10 F Saya suka berpendapat dalam kegiatan diskusi
Teman-teman meminta pendapat saya ketika
11| F i
mereka kebingungan
Pendapat saya dalam diskusi kelompok kurang
12 | UF -
diterima oleh teman
Saya suka bermain dengan teman di luar jam
13| F
sekolah
Saya suka belajar bersama dengan teman di luar
14| F .
jam sekolah
15 = Teman-teman mengajak saya untuk bermain
bersama
Saya suka menghabiskan waktu liburan (minggu)
16| F
dengan teman sekolah
Teman-teman menegur ketika saya melakukan
17 F
kesalahan
Saya merasa teman-teman tidak suka
18 | UF X
mendengarkan cerita saya
19 F Saya suka bercerita dengan teman-teman

Mohon diperiksa kembali bila terdapat jawaban yang belum terisi!

Terima kasih atas bantuan dan perhatian adik-adik ©
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Lampiran 4
Perangkat Permainan Mono-Aksi (Monopoli Interaksi)

3 XTHNON

‘e
1

Papan Permainan Monopoli Interaksi
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KOMUNIKASI

Suatu proses dimana seseorang atau beberapa orang,
kelompokorganisasitan masyarakal menggunakan
informasi agar terhubung satu sama lain.

Harga Belh
HargaTanah  $200 1 Rumah $1000
2 Rumah $3000 3 Rumah $9000
4 Rumah $16000 1 Hotel, $25000
Harga Bell
Harga 1 Rumah $5000  HargalHotel $25000

HargaHipotik $3000

| I B
EMBATI

SuatulSikaplyang/menunjukkanmengalamilperasaan]
vang[samaldengan/nerasaanlorang|lainfdanldapat}
[merasakanlapalyang orang|laln{rasakan(danlpikirkan)

Harga Beli
HargaTanah  $600 1 Rumah $3000
2 Rumah $9000 3 Rumah $27000
4 Rumah $40000 1 Hotel $55000
Harga Beli
Harga 1 Rumah $5000  Hargal Hotel $25000

Harga Hipotik $5000

KETERBUKAAN

[Keimampuan{seseorangluntuk mengungkapkan]
linformasiyang]bersifatipribadilmengenai(dirinya}
[sendiri[danimemberikan/pertiatian] kepada orang}

1ain)
Harga Beli
HargaTanah  $400 1 Rumah $2000
2 Rumah $6000 3 Rumah $18000
4 Rumah $32000 1 Hotel $45000
Harga Beli
Harga 1 Rumah $5000  HargalHotel $25000

Harga Hipotik $3000

| I B
SIMPATI

[Suatulproses{dimanalseseorang[memakiamil
[perasaanlorang|lain[dan[dapat/herbagisertal

manan

Harga Hipotik  $3000

KARTU HAK MILIK B

Suatulsikaglsalinglmenghormatidanlmenghargail

Harga Bell
Harga Tan:

2 Rumah 3 Rumah $30000
4 Rumah 1 Hotel $60000
Harga Bell

Harga 1 Ru Harga 1 Hotel $25000

SOPAN[SANTUN

[Suatulhialiyangbersitatlrelatil[berdasarkan|butayay

KARTU HAK MILK ©
PERCAYAIDIRI

[Suatulkeyakinanjterhadan]kemampuan|diri
[sendiri[dan|kepercayaanlatas]keputusanlatau}

$5000

$45000
$75000
$50000

Harga 1 Rumah

$10000  Harga 1 Hotel

Harga Hipotik $7000

GERIA

(Suatu[nerasaan|bahayialataulrasalsenang)yang}

apat{diekspresikan}
Harga Beli Lo @
MHargaTanah  $1000 1 Rumah $5000
2 Rumah 515000 3 Rumah $45000
4 Rumah $62500 1 Hotel $75000
Harga Beli
MHarga 1 Rumah $10000 Harga1 Hotel $50000

Harga Hipotik $7000

| D
DISKUSI

[Komunikasifantaral2{orangatauliebih[dalam rangka)
[vertukaranlpikiranigagasanidanlpendapatidengan]

mmm@u@m
2Rumah . $20000 IR $55000
4 Rumah $75000 1 Hotel $95000

Harga Beli

Harga 1 Rumah $10000  Harga1 Hotel $50000

Harga Hipotik $9000
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MEMIMPIN

[Suatulkegiatan[seseorang[dalamlrangkalmengaraikan)
memotivasi{danlmengaturlorangllainluntukimencapail

[Suatuitujuan
_—
Harga Tanah 1 Rumah $8000
2 Rumah 2 3 Rumah $60000
4 Rumah $80000 1 Hotel $100000
Harga Beli
Harga 1 Rumah $10000 Harga1 Hotel $50000

Harga Hipotik $10000

[Usahalyang[dilakukanfolehlbeberapaloranglatau}
[kelompok{untukimencapailtujuan|bersama¥

Harga Bell

HargaTangh  $1400 1 Rumah $7000
2 Rumah $20000 3 Rumah $55000
4 Rumah 575000 1 Hotel $95000
Harga Bell

Harga 1 Rumah $10000 Harga1 Hotel $50000

Harga Hipotik  $9000

3
SOSIALISAS

[Prosesidatam hidup]seseorangJuntuk(membelajari}
[berbagailmacamlkebiasaan(seperti[caralhidupinila g
[uilai{dannormainormalsosial(dan(dapatiberperan}
[sebagal/anggota[di/lingkungannya’

Harga Bel). 'S
HargaTanah | $1800

2Rumah | ymalt $70000
4 Rumah 7 \ “ﬁ 'osooo
Warga sel o0 4

Harga1 Rumah

A

$15000 Harga1 Hotel $75000

Harga Hipotik $11000

3

[Penvesuatanldinlindividulmanustaltertiadapllingkungan}
[avarldapativertahanhiduplatau(diterimalmeniadi/anggotal

kelompok®
Harga Beli
Harga Tanah $2000 1 Rumah, $10000
2 Rumah $30000 3 Rumaly $75000
4 Rumah $92500 THotel $110000
Harga Bell
Harga 1 Rumah $15000 Harga1 Hotel $75000

Harga Wipotik $12000

KASIH[SAYANG]

Perasaanlyang ius untuksaiing meayayang membanty]
TS e yans memuncuikan vertuatan
rmanw

makhiuk{ciptaanjTuhan®
SR .C

Marga Belj.

Harga Beli
Harga 1 Rumah

Harga Hipotik \§13000 " 4

[Hubunganlsostallyang]menyangkuthubunganantarindividu)

[individul(seseorang)[denganlkelompokldan kelompokldengan}
lkelompokdTerciutalkarenaladanya komunikasifantaralsatu]

[ninak{dengan]pinakliainnyay
Harga bell
HargaTanah  $1800 1Rumsh  $9000
2 Rumah $25000 3 Rumah. $70000
4 Rumah $87500 1 Hotel $105000
Marga Bell
Harga 1 Rumah $15000  Hargad Hotel $75000

Marga Hipotik  $11000

[Bentukikepekaan/padalkondisildisekitarikitalyangldituniukkan]

KARTU HAK MILIK IF

SILATURAHMI

[Menjaiinlhubunganlbaikldengankerabatfsanakatau|
{hubungan{darahdengankial

Harga Beli X%

Harga Tansh $2400 $14000
zmmah, \ $36000,, - > | $85000
el Gh0000 l'i)nle‘l = ts:mw
Harga aéll /

Harga { Rumah $15000  Harga1 Hotel | $75000

\
Hargamtipotik 10000 |
DA A

[tenyaniperasaanimengasinildanitingakan tindakanlpositi]

Harga Beli
Harga Tanah  $2600 1 Rumah $13000
2 Rumah $39000 3 Rumah $90000
4 Rumah $110000 1 Hotel $127000
Harga Bell
Harga 1 Rumah $20000 Harga1 Hotel $100000

Harga Hipotik $15000
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MEMARFKAN|

[SuatulSikankedewasaanlyangmamipulimengendalikan]
[nawalnatsufamarahfdanitidakimenyimpanlrasalbenci]

BEntuklintoraksi antarasauy pihak dengan pinak ainnvay
fiEngansaiinglbersaingluntuy mentapatiansesua}
fang diinginkanDapat bernia esiui bitaumenjunjung]

iejujuran an(sportiftas
Harga Bell 4
HargaTanah  $5000 . $20000
2Rumah 560000 JRumeh  $140000

4 Rumah $170000 1 Hotel $200000
I

Harga Bell /
Harga 1 Rumah $20000 Hargal Hotel $100000

Harga Hipotik $20000

STASIUN
PERTEMANAN

KARTU HAK MILIK G

[Suatulsikap]dimanalseseorang|bernerilakulbaik)
[menghargaiYdanludakimerentaiikanloranylainy

BANDARA

PERSAHABATAN

PELABUHAN
KASIHISAYANG

KARTU HAK MIUK H
HARGATDIRI

[Suatulkehormatanmartabatfataulharkatimanusial
[Pandanganlindividu]terhadan]nilaildirinyalatau]
agaimana/seseorang|menilal\ mengakulYdan}
(2 T
menunarnalmlynv':ﬂsendm.

TERMINAL
KEAKRABAN

PERUSAHAAN
KASIH SAYANG
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PERUSAHAAN
CINTA

Kartu Hak Milik Monopoli Interaksi
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| I UNIVERSITAS FAKULTAS
M MUHAMMADIYAH KEDOKTERAN DAN
YOC:Y/\KARTA ILMU KESEHATAN

Nomor : 359/EP-FKIK-UMY/VIII/2018

KETERANGAN LOLOS UJI ETIK
ETHICAL APPROVAL

Komite Etik Penelitian Fakultas Kedokteran dan llmu Kesehatan Universitas Muhammadiyah
Yogyakarta dalam upaya melindungi hak asasi dan kesejahteraan responden/subyek
penelitian, telah mengkaji dengan teliti protokol berjudul :

The Ethics Committee of the Faculty of Medicine and Health Sciences, University of
Muhammadiyah Yogyakarta, with regards of the protection of human rights and welfare in
research, has carefully reviewed the research protocol entitled :

“Efektifitas Permainan Momo Aksi (Monopoli Interaksi) terhadap Interaksi Sosial
pada Anak di SD Muhammadiyah Tamantirto Kasihan Bantul”

Peneliti Utama : Warih Andan Puspitosari
Principal Investigator Muhammad Habib Maulana Alhijri

Nama Institusi : Program Studi Kedokteran FKIK UMY
Name of the Institution

Negara : Indonesia
Country

Dan telah menyetujui protokol tersebut diatas.
And approved the above-mentioned protocol.

*Peneliti Berkewajiban :
1. Menjaga kerahasiaan identitas subyek penelitian
2.  Memberitahukan status penelitian apabila :
a.  Setelah masa berlakunya keterangan lolos uji etik (1 tahun sejak tanggal terbit), penelitian masih belum selesai, dalam
hal ini ethical clearance harus diperpanjang
b.  Penelitian berhenti di tengah jalan
3.  Melaporkan kejadian serius yang tidak diinginkan (serious adverse events).
4.  Peneliti tidak boleh melakukan tindakan apapun pada responden/subyek sebelum penelitian lolos uji etik.

ADDRESS CONTACT

Kampus Terpadu UMY Gd. Siti Walidah LT.3 Phone : (0274) 387656 ext. 213
JI. Brawijaya (Lingkar Selatan) Fax : (0274) 387658
Tamantirto . Kasihan . Bantul Email : fkik@umy.ac.id
D.l.Yogyakarta 55183 www.fkik.umy.ac.id
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