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INTISARI

Computer Aided Instruction (CAI) merupakan model pembelajaran dengan
memanfaatkan sistem komputerisasi. Kemunculan CAI itu sendiri merupakan
dampak dari pesatnya perkembangan teknologi. Begitupun dengan metode
pembelajaran yang tidak bisa dilepaskan dengan teknologi. Sedangkan aplikasi
courselab v.2.4 sebagai bagian dari CAl merupakan bentuk metode pembelajaran
secara multimedia. Dalam penggunaanya bisa dilakukan secara online dan offline
sehingga sangat mudah digunakan.

Tujuan penelitian ini ingin mengukur kelayakan penggunaan Computer Aided
Instruction (CAI) dalam proses pembelajaran mata kuliah Manajemen Strategik.
Pengukuran kelayakan dilakukan secara uji materi dan kegunaan terhadap beberapa
mahasiswa yang sudah ditentukan. Nantinya akan melihat hasil apakah aplikasi CAl
layak digunakan atau tidak untuk pembelajaran mata kuliah Manajemen Strategik.
Metode penelitian bersifat kualitatif-deskriptif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi CAl layak untuk diterapkan dalam
pembelajaran mata kuliah Manajemen Strategik. Hal tersebut dibuktikan dengan
hasil wawancara dan kuesioner yang menyatakan bahwa aplikasi tersebut terdapat
kesuaian materi dengan soal, tombol atau fitur bersifat lengkap, tersedia langkah
yang memandu pengguna, kemudahan dalam mengakses aplikasi, dan membantu
mahasiswa dalam memahami soal serta materi.

Kata kunci: CAl, aplikasi, dan courselab.
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ABSTRACT

CAl is a learning model using computerized system. The emergence of CAl itself is
an impact of the rapid development of technology. As well as learning methods that
can not be released with technology. Whereas Courselab V.2.4 as part of CAl is a
form og multimedia learning method. The usage can be done online and offline so
it is very easy to do.

The purpose of this study is to measure the feasibility of using Computer Aided
Instruction (CAl) in learning process of strategic management courses. Feasibility
measurement is carried out in a material test and usability for several students who
have been determined. Later it will see the results of whether CAIl application is
suitable for use or not for learning strategic management courses. Research method
are qualitative-descriptive. While collecting data through interview with five
students who were made respondents.

The results of study show that CAI application is feasible to be applied in the
learning of strategic management courses. This was evidenced by the results of
interview and questionnaire which stated that the application contained material
suitability with questions, button, or features that were complete, there were steps
to guide user, easy for accessing application, and helping students to understand
the question and materials.

Keywords : CAl, application, Courselab.



A. Pendahuluan

Magister Manajemen Rumah Sakit (MMR) merupakan salah satu
program studi di Universitas Muhammadiyah Yogyakarta. Metode
pembelajaran MMR yang saat ini digunakan adalah Sistem e-learning seperti
Learning Management System (LMS) telah menjadi alat yang populer untuk
mengajar dan belajar di Indonesia saat ini. Sistem ini berfungsi untuk
mempermudah pembelajaran secara online antara dosen dengan siswa.
Sistem pembelajaran menggunakan LMS berbasis web merupakan sarana
pembelajaran dan komunikasi dengan fleksibilitas yang tinggi. Mahasiswa
dan dosen tidak terikat lagi pada jadwal dan tempat pembelajaran.

Adapun beberapa kendala yang dialami oleh mahasiswa MMR di
UMY diantaranya sebanyak 75% mahasiswa sulit membagi waktu dalam
melaksanakan tanggung jawab sebagai mahasiswa sekaligus tanggung jawab
peran di keluarganya. Kemudian sebanyak 65% mahasiswa mengalami
keterbatasan akses internet, terutama di daerah pedesaan dikarenakan
infrastruktur telekomunikasi yang kurang memadai.

Berdasarkan permasalahan tersebut diperlukan sebuah metode
pembelajaran yang baru yaitu membuat sebuah aplikasi dengan menerapkan
Computer Aided Instruction (CAI). Penggunaan aplikasi ini, mahasiswa
tidak perlu khawatir dengan masalah koneksi internet karena mahasiswa
dapat belajar secara offline maupun online. Selain itu, CAl bertujuan untuk
menyertakan para pengguna agar bisa ikut berinteraksi dengan materi
instruksional yang sudah diprogram dengan baik.

Maka dari itu melihat penjelasan di atas ingin membahas lebih jauh
dan mendalam terkait implementasi CAIl melalui judul Pengembangan
Computer Aided Instruction (CAI) Menggunakan Aplikasi Courselab V.2.4
untuk Mata Kuliah Manajemen Strategik. Melalui judul tersebut ingin
melihat kinerja penerapan CAI dalam proses pembelajaran manajemen

strategik.



B. Metode

Pada penelitian ini, penulis menggunakan model pengembangan
multimedia yang dikembangkan oleh Luther. Model pengembangan
multimedia ini terdiri dari 6 tahap, yaitu concept, design, material
collecting, assembly, testing, dan distribution. Tahap-tahap tersebut
diimplementasikan pada penelitian yang penulis lakukan dengan rincian
sebagai berikut:

1. Tahap Konsep (Concept)

Pada tahap konsep penulis menentukan latar belakang,
konsep dasar, dan spesifikasi umum terhadap aplikasi yang akan
dibangun. Konsep inilah yang akan dijadikan acuan atau pedoman dalam
membuat aplikasi. Nantinya aplikasi yang dibuat akan tersusun secara
sistematis dan terarah.

2. Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap perancangan penulis membuat analisa sistem berupa
design aplikasi. Selain itu, penulis juga melakukan analisis kebutuhan
(kebutuhan fungsional, perangkat keras dan perangkat lunak),
perancangan sistem, perancangan struktur menu, dan perancangan
antarmuka. Di setiap perancangan tersebut disusun sesuai dengan
kelompoknya, misalkan permateri atau persoal.

3. Tahap Pengumpulan Bahan (Material Collecting)

Pada tahap pengumpulan bahan penulis melakukan pengumpulan
bahan dan material yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi,
materi, dan item yang akan ditampilkan. Berbagai bahan yang
dikumpulkan baik berasal dari perangkak keras maupun perangkat lunak.
Proses pengumpulan tersebut dilakukan juga dengan pencatatan bahan

apa saja yang digunakan untuk membuat aplikasi.



4. Tahap Pembuatan (Assembly)

Pada tahap pembuatan penulis melakukan pembuatan aplikasi
dengan menggunakan semua objek atau bahan multimedia yang telah
dikumpulkan pada tahap sebelumnya. Pembuatan aplikasi tersebut
ditunjang juga dengan komputer yang mampu mend  ukungnya,
seperti kapasitas RAM, VGA, dan perangkat lainnya.

5. Tahap Pengujian (Testing)

Pada tahap pengujian penulis melakukan pengujian terhadap
aplikasi yang telah dibuat dengan cara menjalankan aplikasi.
Pengujian dilakukan dengan memeriksa kembali berbagai bagian yang
ada di tampilan aplikasi tersebut. Tujuan pengujian tersebut untuk
memastikan tidak adanya kesalahan atau sistem error saya digunakan
oleh mahasiswa.

6. Tahap Distribusi (Distribution)

Pada tahap distribusi penulis mendistribusikan aplikasi yang
telah dibuat kepada dosen mata kuliah manajemen strategic sebagai
sarana belajar mengajar. Proses distribusi aplikasi bisa dilakukan dengan
menggunakan flash disk dari pengajar kepada mahasiswa. Selain itu bisa
juga dengan mengirim link tertentu kepada mahasiswa untuk mengakses

aplikasi tersebut.

C. Hasil dan Pembahasan

Peneliti melakukan serangkaian pengujian terhadap aplikasi baik
untuk mahasiswa maupun dosen dengan cara menguji setiap fungsi dan
melihat kesesuaian fungsi dengan kebutuhan sistem. Apabila hasil sudah
sesuai dengan kebutuhan, maka pengujian terhadap fungsi tersebut telah
berhasil dan fungsi sudah memenuhi persyaratan sistem. Adapun tabel hasil
pengujian telah disajikan pada tabel dibawah ini.



A. Aplikasi CAl Mahasiswa

No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
l Masuk ke for‘m Slstem menampllkan Management Strategik - Computer Assisted Instruction = Gagal
MANAJEMEN STRATEGIK |
Utama melalu' = \:e:r:::““ form Utama' | Validation error, please get internet connedtion and try again
proses autentikasi =
dengan  Student
ID dan Name %
yang valid.
2 Setelah tombol | S|Stem menampilkan Management Strategik - Computer Assisted Instruction X Sukses
MANAJEMEN STRATEGIK [
d i kl i k data e \:.-“"‘.‘::I;::.“ F pesan “New data lS | New data is saved
. susono [T 5] »
tersimpan ke I saved”.
server.
&




No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
3 |Masuk ke form|f = e Sistem menampilkan| - o Sukses
mmmmmn MANAJEMEN STRATEGIK umn:“m Moy m;\nm\ MANAJEMEN STRATEGIK
utama melalui ikl form utama. b
Registration
ikasi e
proses autentikasi 115
dengan Student 1D
i) oot
dan Name vyang| & LT T &
valid.
4 | Menampilkan e —— Sistem menampilkan o Mol Sukses
home ketika Continue 2> halaman home. S ——
memilih tab

continue pada form

utama.




No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
5 | Menampilkan m Sistem menampilkan Sukses
uraian materi uraian materi.
ketika memilih
materi pada form
home.
6 | Menampilkan Sistem menampilkan Sukses

uraian sub materi
ketika memilih
judul sub materi

pada form materi.

[ingkungan Sosial

uraian sub materi.

Analisis Lingkungan Eksternal




No

Skenario

Pengujian

Test Case

Hasil yang
Diharapkan

Hasil Pengujian

Kesimpulan

Menampilkan soal
tes formatif.

Soal Tes Formatif

Sistem menampilkan

soal tes formatif.

Soal Tes Formatif

Bagaimana

Tingkungn alam dan ligkomgan social berpesgaruh terhadap kebidupan oepaisasi rumab sal

it

Jawak

Sukses

Menampilkan
jawaban ketika
memilih jawab
pada form soal tes

formatif.

Jawab

Sistem menampilkan

jawaban.

SOALTES

FORMATIF 20160140068 Panji Zachary

Rumah sakit didirikan dan tumbun di lingkungannya, Lokasi
berdirinya atau keberadaan rumah sakit menunjuk
lingkungan yang bagaimana yang dihadapinys, baik dari segi
alamnya, dari segi sosialnya yang termasuk kehidupan sosial
masyarakat di wilayahny, baik secara regional, nasional
maupun global, Dalam era teknelogi canggih saat ini
lingkungan sosial dalam arti kehidupan manusia sebagai
makhluk sosial yang dipengaruhi budaya, ekonomi, palitik,
dan hukum, Sebagai contoh, ketika di sebuah negara ada
wabah flu burung, maka negara lain mengantisipasi
masuknya virus tersebut ke negaranya, dengan berbagai cara,

misalnya melakukan pemeriksaan kesehatan yang

ketat dari

negara yang sedang ada wabah flu burung, ketika akan

bepergian ke luar negari,

Sukses




No | Skenario Pengujian Test Case Hasil yang Diharapkan Hasil Pengujian Kesimpulan
9 | Menampilkan nilai Sistem menampilkan SOALTES FORMATIF 20160140068 Panji Zschary X Sukses
Jawab
ketika memilih nilai. -
jawab pada form soal
,
tes formatif.
10 | Setelah tombol diklik Sistem  menampilkan | SOALTES FORMATI 21600060 P Zachary X Sukses
Jawab

data tersimpan ke

Server.

pesan “Data saved”.

| Data saved




B. Aplikasi CAIl Dosen

No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
1 Masuk ke fo rm i Sistem menampi I kan Managemen Strategik - Review Module for Lecturer * Gagal
utama  melalui form utama.

A “alidation error, please get internet connection and try again

Ca—
proses resseesceeee]

autentikasi
dengan Lecturer
ID, Firstname

dan Password

yang valid.
2 | Setelah  tombol Sistem menampilkan Managemen Strategik - Review Module for Lecturer X Sukses
diklik data o s pesan “New data is A v e
R o 09
tersimpan ke e saved”.
REGISTER NOW D>

SErver.




No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
3 |Masuk ke form|; 1| Sistem menampilkan| | Sukses
utama melalui b form utama.
proses autentikasi ===a
dan otorisasi
dengan Student 1D
dan Name yang
valid.
4 | Menampilkan Sistem menampilkan Reveiw by X Gagal

student activities
ketika

memilih tab

review

Continue pada

form utama.

Continue >»

halaman student

activities review.

A Please check your internet connection




No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
5 | Menampilkan Sistem  menampilkan == Sukses
student  activities halaman student e ————————
review ketika activities review. o
memilih tab :
Continue pada
form utama.
6 | Konversi tabel nilai Sistem  menyimpan Sukses

ke dalam format

XIxs

Convert to Excel

tabel nilai ke dalam

format file .xIxs




No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
7 | Menampilkan Sistem  menampilkan P e Sukses
jawaban mahasiswa 20160140068 halaman jawaban mm“‘“
ketika memilih link mahasiswa.
NIM pada form
student  activities 5
review.
8 | Menampilkan Sistem menampilkan Sukses

jawaban mahasiswa
selanjutnya ketika
memilih tab next
pada form jawaban

mahasiswa.

halaman jawaban
mahasiswa

selanjutnya.

[Rumah sakit saat ini e iakreditasi, salah satu persyaratan kcd\s ad \ h_mempunyai
ira. Uk mumah tidak

lsakit, terut
dan lebih mudah melaksanakannya.




No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
9 | Kembali ke Sistem menampilkan Sukses
jawaban mahasiswa « halaman jawaban
sebelumnya ketika mahasiswa
memilih tab back sebelumnya.
pada form jawaban 5
mahasiswa.
10 | Kembali ke student Sistem menampilkan Sukses

activities  review
ketika memilih tab
home pada form
jawaban

mahasiswa.

halaman student

activities review.

NoNIM

MANATEMEN MANAJEMEN MANATEMEN ANALISIS  ANALISIS
Nama STRATEGIK STRATEGIK STRATEGIK LINGKUNGAN LINGKUNGAN LINGKUNGAN
1 1 3 1 a 3

ANALISIS




D. Kesimpulan

Dari serangkaian proses analisa, perancangan, pembangunan

aplikasi, implementasi hingga pengujian yang telah dilakukan dapat ditarik

beberapa kesimpulan diantaranya:

1.

E. Saran

Mahasiswa merasa mudah menggunakan CAIl karena tidak
tergantung adanya internet.
Membuat mahasiswa dalam pembelajaran “Manajemen Strategik”

muncul kemandirian belajar.

Pada dasarnya kemajuan teknologi adalah kejadian yang tidak dapat

diperkirakan. Begitupun dengan aplikasi modul CAI pastinya memiliki

kekurangan dan perlu adanya penyempurnaan melalui pemanfaatan

teknologi yang semakin berkembang. Berikut adalah beberapa saran dalam

pengembangannya antara lain:

1.

Modul CAI perlu dilengkapi dengan fitur chatting. Fitur ini
dibutuhkan untuk komunikasi antara dosen dan mahasiswa pada saat
belajar menggunakan modul CAl.

Modul CAI perlu dilengkapi dengan fitur Synchronize yang dapat
memberikan fungsi pada aplikasi “Manajemen Strategik” untuk
dapat melakukan sinkronisasi dari device menuju server sehingga
data satu akun yang sama akan selalu sama walaupun dijalankan
pada device yang berbeda, sehingga user akan memiliki kemudahan

dalam menyimpan datanya agar selalu terupdate.
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