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 INTISARI 
 Di era milenial seperti sekarang ini sudah sangat diperlukan layanan cepat. 

Pelayanan secara online juga sudah diberlakukan di bidang jasa layanan. 

Penggunaan KRS Online sudah lama beroperasi namun masih dalam bentuk 

website, yang mana untuk mengaksesnya harus melalui browser di personal 

computer atau PC. 

 APLIKASI MOBILE PORTAL MAHASISWA BERBASIS ANDROID 

merupakan pengembangan dari layanan yang sudah ada untuk mengatasi kesulitan 

yang sering terjadi. Dengan platform yang berbeda, sehingga mahasiswa akan lebih 

mudah dan lebih praktis dalam mengakses layanan tersebut. 

Dengan demikian layanan portal mahasiswa akan lebih praktis dan efisien karena 

bisa dilakukan kapanpun dan dimanapun tanpa perlu membuka PC terlebih dahulu. 
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ABSTRACT 

In the millennial era as now, fast service is needed. Online service has also 

been applied in the service sector. 

The use of KRS Online has been operating for a long time but is still in the 

form of a website, which is to access it through a browser on a personal computer 

or PC. 

MOBILE APPLICATION OF ANDROID-BASED STUDENT PORTALS is 

the development of existing services to overcome frequent difficulties. With a 

different platform, so students will be easier and more practical in accessing the 

service. 

Therefore, the student portal services will be more practical and efficient 

because it can be done anytime and anywhere without the need to open a PC first 
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A. Pendahuluan 

 

Universitas Muhammadiyah Yogyakarta memfasilitasi mahasiswanya 

untuk mendapatkan informasi akademika, status pembayaran, layanan pembayaran 

mata kuliah yang diambil, informasi kartu rencana studi, kartu hasil studi, transkrip 

nilai, pengajuan tugas akhir, pendaftaran wisuda, jadwal ujian, serta jadwal kuliah. 

Pengisian Kartu Rencana Studi selama ini harus menggunakan situs KRS 

Online, membuat mahasiswa harus mengakses dari PC. Mengakses melalui browser 

dari smartphone juga bisa, hanya saja tampilan yang terkadang ukuran terlalu kecil 

atau terlalu besar pada tampilan di smartphone. Sehingga, ketika selesai melakukan 

pembayaran kuliah di bank yang berada di kampus UMY dan mahasiswa tidak 

membawa PC tidak bisa melakukan pengambilan mata kuliah secara langsung. 

Masalah selanjutnya adalah selama ini jika mahasiswa ketika ingin melihat Kartu 

Hasil Studi harus mengakses situs KRS Online yang mana membutuhkan waktu 

yang cukup lama dan dirasa kurang praktis dan efisien. 

Membuat program layanan Portal Mahasiswa dalam bentuk aplikasi mobile 

Android. Agar mahasiswa yang sedang tidak membawa PC dapat mengakses 

layanan KRS Online. Selain itu juga diharapkan mahasiswa dapat melakukan 

kegiatan akademik yang berkaitan dengan layanan Portal Mahasiswa secara mudah 

serta sesuai dengan tampilan yang disajikan dalam antarmuka dari smartphone. 

Pengembangan ini juga dilakukan guna membantu mahasiswa mendapatkan 

informasi dan pemberitahuan seputar layanan Portal Mahasiswa seperti jadwal 

pembayaran kuliah, melihat nilai mata kuliah, jumlah presensi yang didapat, serta 

dapat melihat biodata diri dan kendaraan parkir. 

Manfaat dari aplikasi ini antara lain membuat tampilan menjadi menarik 

untuk user, karena tampilan telah disesuaikan dengan design untuk smartphone. 

Selain itu juga membuat mahasiswa tidak kerepotan ketika mengakses layanan 

portal mahasiswa seperti contoh mengisi mata kuliah, memantau hasil studi, dan 

lain sebagainya. Tanpa harus membuka browser melalui laptop atau PC, mahasiswa 

dapat mengaksesnya menggunakan smartphone. 

  



B. Metode 

 

Pengembangan layanan KRS Online ini menggunakan metode SDLC 

(Software Development Life Cycle) untuk mempermudah pengerjaan pembuatan 

aplikasi. Metode yang kami gunakan adalah metode SDLC dengan model RAD 

(Rapid Application Development). Penulis menggunakan model ini dengan alasan 

bisa membangun perangkat lunak dengan waktu singkat, karena hanya 

mengembangkan layanan yang sudah ada sebelumnya. Namun, tetap 

mempertahankan kualitas. 

Untuk membuat suatu aplikasi perlu adanya sebuah arsitektur untuk 

mengetahui alur sistem aplikasi. Software Architecture ialah pernyataan-

pernyataan untuk menjelaskan bagian dari aplikasi dan fitur-fitur yang ada pada 

bagian tersebut. Software Architecture menjelaskan secara runtut, mulai 

perhinggaan-perhinggaan, sampai antarmuka pada komponen-komponen tersebut. 

Arsitektur sendiri dikenal sebagai rancangan atau design fisik dari sistem tersebut, 

maka dibutuhkan planning tepat dalam pengembangannya. (Krafzig et al, 2004). 

Use Case pada aplikasi ini hanya melibatkan satu aktor yaitu user atau 

mahasiswa. Dimana user yang paling banyak berperan dalam pengoperasian 

aplikasi ini. Sedangkan server sendiri dikendalikan oleh admin. 

Dalam Entity Relationship Diagram berfungsi menjelaskan hubungan data 

dalam database sehingga dapat ditampilkan pada aplikasi KRS Online ini. Pada 

diagram ini dijelaskan bahwa untuk menghubungkan semua data perlu 

menggunakan Student_ID. Student_ID sendiri berbeda dengan NIM, karena 

Student_ID itu merupakan ID yang dibuat berdasarkan urutan di daftar database. 

Kebanyakan hubungan antar table menggunakan one to many. Penulis ambil contoh 

table Mahasiswa dan table Pembayaran. Pada gambar terlihat one to many yang 

mana mahasiswa ke pembayaran yang artinya satu mahasiswa dapat melakukan 

banyak pembayaran. Jadi, dapat disimpulkan bahwa semua data saling berkaitan 

satu sama lain. 

  



C. Hasil Pengujian 

 

Merujuk pada metode pengembangan yang penulis gunakan, yaitu metode 

RAD. Dalam metode RAD terdapat langkah Testing setelah langkah Prototype 

Cycle. Jadi, pada bagian ini penulis memaparkan hasil uji dari aplikasi KRS Online. 

Tujuan dilakukan pengujian adalah agar aplikasi yang dikembangkan telah 

sesuai dengan ekspetasi pengembang. Dengan melakukan pengujian, pengembang 

dapat mengetahui apakah aplikasi yang dijalankan telah berjalan tanpa kendala 

apapun atau bahkan terdapat kegagalan dalam proses pengujian. 

 

1. Pengujian Fitur Login 

Table 1 Pengujian Sistem Login 

Pengujian sistem Login 

Input Diharapkan Ditampilkan Hasil 

NIM dan Password 

mahasiswa pada 

EditText 

Masuk ke akun dan 

menuju halaman 

utama / Main Menu 

 

Sukses 

 

2. Pengujian Kartu Rencana Studi 

Table 2 Pengujian Kartu Rencana Studi 



 

3. Pengujian data TranskripNilai 

Table 3 Pengujian Transkrip Nilai 

 

4. Pengujian Tambah Mata Kuliah 

Table 4 Pengujian Tambah Mata Kuliah 

Pengujian Kartu Rencana Studi 

Input Diharapkan Ditampilkan Hasil 

Data KRS 

mahasiswa 

Data KRS dapat 

tampil pada 

halaman KRS 

 

Sukses 

Pengujian Transkrip Nilai 

Input Diharapkan Ditampilkan Hasil 

Klik button Transkrip 

Nilai 

Menampilkan 

halaman 

Transkrip Nilai 

dan nilai 

mahasiswa dapat 

tampil pada 

halaman 

Transkrip Nilai 

 

Sukses 

Pengujian Tambah Mata Kuliah 

Input Diharapkan Ditampilkan Hasil 



 

5. Pengujian Edit Password 

Table 5 Pengujian Edit Password 

Pengujian Edit Password 

Input Diharapkan Ditampilkan Hasil 

Memasukkan 

password lama dan 

baru, lalu klik 

tombol simpan 

Data password 

baru masuk pada 

database 

 

Sukses 

 

  

Klik button 

Tambah MK 

Muncul halaman 

berisi data mata 

kuliah 

 

Sukses 

Klik mata kuliah Muncul dialog 

 

Sukses 



D. Kesimpulan 

 

Pengembangan layanan portal mahasiswa yang berbentuk aplikasi untuk 

mobile Android ini berhasil diselesaikan. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini 

mahasiswa Universitas Muhammadiyah Yogyakarta dapat mengakses aplikasi ini 

menggunakan smartphone. Aplikasi ini menggunakan versi Android 4.3 atau 

dengan API Level 18. Karena pengguna untuk versi di bawah 4.3 sudah jarang 

penggunanya, hanya sekitar 1,9% dari seluruh pengguna Android di dunia. 

Nantinya aplikasi ini akan diunggah ke Google Play Store. 

 

E. Saran 

 

Bahasa pemrograman yang digunakan dalam pembuatan aplikasi dengan 

sistem operasi Android seperti aplikasi KRS Online ini adalah Java untuk 

controllernya dan XML sebagai tampilannya. Namun, tidak semua aplikasi android 

menggunakan Java, ada juga yang menggunakan bahasa pemrograman Kotlin. 

Maka, penulis menyarankan, jika ada yang ingin membuat aplikasi berbasis android 

untuk mempelajari bahasa pemrograman Kotlin. 

 Keuntungan yang didapat ketika menggunakan Kotlin adalah: 

a. Aman dari Null, tidak perlu khawatir akan timbulnya Null Pointer 

Exception. Compiler folding pada Controller Java. 

b. Anotasi Data yang otomatis dibuat untuk mengurangi boilerplate, seperti 

equals, hashCode, toString. 

c. Syntax sederhana  

Selain itu juga ada beberapa persiapan yang harus dilakukan ketika ingin 

menggunakan bahasa pemrograman Kotlin, antara lain: 

a. Android Studio 2.2+ 

b. Gradle 2.2+ 

c. Plugin Kotlin 1.0.6+ 

Semoga, pembuatan aplikasi Android selanjutnya dapat menggunakan bahasa 

pemrograman yang lebih efisien, sederhana dan mudah dalam penulisan code. 
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