UJI VALIDITAS GAME ONLINE TAHAP 11

Nomor
Item I'abel Mhitung Keterangan
1 0,279 0,839 VALID
2 0,279 0,730 VALID
3 0,279 0,803 VALID
4 0,279 0,823 VALID
5 0,279 0,731 VALID
6 0,279 0,801 VALID
7 0,279 0,806 VALID
8 0,279 0,861 VALID
9 0,279 0,847 VALID
10 0,279 0,835 VALID
11 0,279 0,835 VALID
12 0,279 0,859 VALID
13 0,279 0,838 VALID
14 0,279 0,884 VALID
15 0,279 0,789 VALID
16 0,279 0,851 VALID
17 0,279 0,865 VALID
18 0,279 0,861 VALID
19 0,279 0,821 VALID
20 0,279 0,842 VALID
21 0,279 0,853 VALID
22 0,279 0,838 VALID

UJI VALIDITAS MOTIVASI BELAJAR TAHAP I

Nomor I'tabel Mhitung Keterangan
Item
1 0,279 0,777 VALID
2 0,279 0,845 VALID
3 0,279 0,810 VALID
4 0,279 0,851 VALID
5 0,279 0,767 VALID
6 0,279 0,875 VALID
7 0,279 0,907 VALID
8 0,279 0,794 VALID
9 0,279 0,689 VALID
10 0,279 0,768 VALID
11 0,279 0,780 VALID
12 0,279 0,798 VALID
13 0,279 0,825 VALID
14 0,279 0,851 VALID
15 0,279 0,767 VALID
16 0,279 0,875 VALID




17 0,279

0,907

VALID

18 0,279

0,794

VALID

Kisi- kisi insrumen variabel game online tahap Il

Indikator soal

favorebel

Unfavorebel

jumlah

Intensitas
bermain

1,5,14,20

6,11,18,19,21

9

Waktu bermain

3,7,8,16

12,15

Yang digemari

4,9,10,13,17,22

2,

Tabel 3.4
Kisi-kisi instrumen variabel motivasi belajar tahap 11

Indikator soal

Favorebel

unfavorebel

jumlah

Teguh dalam
menghadapi tugas

1,4

3,6,

4

Ulet menghadapi
kesuilitan

7

9

2

Menunjukan minat
terhadap
bermacam-macam
masalah

2,5,8,

10

4

Lebih senang
bekerja mandiri

12

Senang mencari

dan memcahkan
masalah masalah
soal-soal

11, 13,17

15,16

Adanya hasrat dan
keinginan untuk
berhasil

14

18




PENGARUH GAME ONLINE MOBILE LEGEND TERHADAP
MOTIVASI BELAJAR SISWA SMA MUHAMADIYAH 7 YOGYAKARTA
NAMA
KELAS

SEKOLAH

Angket Game Online

o

Pertanyaan SS | S TS | STS

Saya suka bermain game online mobile legend

Saya bingung dengan cara bermain mobile legend

Saya selalu menghabiskan waktu hanya untuk bermain mobile legend

Saya bergabung dalam komunitas mobile legend yang saya gemari

Saya lebih memilih mobile legend dari pada mengerjakan tugas

Permainan game online sangat membosankan

Saya setiap hari selalu bermain mobile legend

ool alwNk|=

Saya rela berlama-lama didepan handphone untuk bermain mobile
legend

9 Saya suka mengidolakan hero favorit saya dalam mobile legend

10 | Mobile legend merupakan game yang menyenangkan

11 | Saya suka memakai uang saku untuk bermaain game online

12 | Bermain mobile legend akan membuat waktu terbuang sia-sia

13 | Saya suka bercerita kepada temen sebaya tentang mobile legend

14 | Saya bermain mobile legend agar tidak ketinggalan temen-temen

lainnya

15 | Saya tidak pernah berlama-lama di depan handpone untuk bermain
mobile legend

16 | Saya merasa ada yang kurang Kketika sehari tidak bermain mobile
legend

17 | Saya selalu mencari sesuatu yang baru mengenai mobile legend

18 | Saya tidak terlalu mengerti tentang mobile legend

19 | Saya tidak penah paham tentang strategi bermain mobile legend

20 | Saya suka menonton ketika teman saya bermain mobile legend

21 | Bermain mobile legend selalu mebuat saya pusing

22 | Saya selalu ingin mengulang mobile legend meskipun saya sering
kalah

Angket Motivasi Belajar

0 | Pertanyaan SS |S TS | STS

Setiap ada tugas dari guru saya langsung mengerjakannya

Sebelum mempelajari materi saya belajar dulu di rumah

w|N|=|=

Saya tidak mengerjakan tugas apabila teman-teman tidak




mengerjakan tugas

4 Setiap ada PR dari guru saya langsung mengerjakannya

5 Selain membaca buku pelajaran saya juga membaca buku lain yang
berkatan dengan pelajara di perpustakaan

6 Saya malas mengerjakan tugas dari guru

7 Saya akan terus berusaha mengerjakan soal yang sulit

8 Saya bertanya kepada guru mengenai hal-hal yang berkaitan dengan
pelajaran

9 Saya akan mencontek teman apabila guru memberikan soal yang sulit

10 | Saya malas bertanya kepada guru mengenai hal-hal yang berkaitan
dengan pelajaran

11 | Saya mengerjakan soal di buku paket walaupun tidak ada tugas dari
guru

12 | Saya tidak mampu mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru tanpa
bantuan dari teman

13 | Saya senang mencari soal-soal di internet

14 | Saya belajr dengan tekun aga mampu menggapai cita-cita saya

15 | Saya hanya menjawab soal yang mudah saja

16 | Apabila tidak mengerjakan PR maka saya tidak perlu mengulang
pelajaran dirumah

17 | Saya menggunakan waktu luang untuk belajar

18 | Saya malas belajar tapi saya ingin menggapai cita-cita
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