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INTISARI 

Mempromosikan properti tentu tidaklah mudah seperti mempromosikan 

suatu produk. Harganya yang mahal membuat promosi properti menjadi agak 

tersendat. Selain itu banyak orang yang datang kerumah pemilik usaha untuk 

menanyakan detail informasi penenjualan properti, karena kesibukannya kadang 

membuat pemilik usaha kehilangan kesempatan mendapatkan pelanggan. Karena 

mempromosikan properti agak susah dan karena kesibukannya maka pemilik usaha 

menyuruh penulis untuk membuat website yang berisi informasi penjualan properti. 

Kurangnya media promosi untuk penjualan properti. Pada umumnya 

promosi yang dilakukan hanya dengan memasang iklan pada media cetak atau 

hanya memasang tulisan di depan tanah yang akan di jual. Membuat Bisnis yang di 

jalankan Ibu Ngatijah susah mendapatkan pelanggan. 

Metode pengembangan sistem Cari Properti yang digunakan pada penelitian 

ini menggunakan metode waterfall. Dan hasil pengujian website menggunakan 

metode black box testing. Berdasarkan keberhasilan kedua metode pengujian 

tersebut dapat disimpulkan bahwa website Cari Properti  dapat digunakan untuk 

pejualan properti sebagai media promosi penjualan properti secara online bagi 

pemilik dapat menyajikan informasi seputar penjualan tanah kepada calon pembeli. 

Kata Kunci : Cari Properti, Properti, Website 



 
 

 

1. Pendahuluan 

Cari Poperti merupakan usaha 

penjualan properti yang didirikan 

oleh Ibu Ngatijah bersama anaknya, 

Saudara Tri Susanto. Cari properti 

merupakan penjualan properti tanah 

dan rumah. mempromosikan properti 

tentu tidaklah mudah seperti 

mempromosikan suatu produk. 

Harganya yang mahal membuat 

promosi properti menjadi tersendat. 

Selain itu banyak orang yang datang 

kerumah pemilik usaha untuk 

menanyakan detail informasi 

penenjualan properti, karena 

kesibukannya kadang membuat 

pemilik usaha properti kehilangan 

kesempatan mendapatkan pelanggan. 

Perkembangan teknologi 

informasi yang semakin maju dalam 

dunia seperti sekarang ini membawa 

manfaat yang besar bagi pengusaha 

properti. Teknologi telah banyak 

membantu manusia dalam 

menjalankan kegiatan. Teknologi 

telah merubah segalanya menjadi 

lebih mudah. Salah satunya adalah 

penggunaan internet yang bermanfaat 

di segala bidang.  

Tidak dipungkiri, internet 

menjadi media promosi untuk 

memasarkan bisnis properti, melalui 

internet pemasaran tidak di batasi 

oleh waktu dan tempat. Penyampaian 

informasi tidak di batasi oleh ruang 

dan waktu memungkinkan informasi 

sampai tepat sasaran. Terlebih adanya 

internet seseorang kapan saja 

melakukan pencarian informasi tanpa 

ada ikatan waktu. Dalam 24 jam 

informasi dapat diperoleh dengan 

mudah dan akurat. 

2. Tujuan 

Merancang sebuah website 

penjualan properti sebagai media 

promosi secara online bagi pemilik 

dapat menyajikan informasi seputar 

penjualan properti kepada calon 

pembeli. 

3. Meotode Penelitian  

Use  case  diagram  

merupakan  salah  satu  bagian  dari  

Unified  Markup  Language (UML), 

use case diagram adalah suatu 

diagram yang menggambarkan  suatu 

sistem dan bagaimana  sistem tersebut 

bekerja. Use case diagram terdiri atas  

diagram untuk use case dan actor. 



 
 

 

Use case diagram menggambarkan 

orang yang  akan mengoperasikan 

atau berinteraksi dengan sistem. 

 

Berikut Penjelasan tentang 

usecase : 

a. Terdapat 2 actor pada use case 

diagram aplikasi yaitu user dan 

admin. 

b. Actor User Hanya bisa melihat dan 

mencari informasi penjualan 

properti. 

c. Actor Admin bisa melihat web, 

mencari data menambahkan data, 

menghapus data dan mengedit data. 

d. Pada use case login admin 

berhubungan include dengan use case 

menambahkan data, menghapus data, 

dan mengedit data yang artinya 

bahwa use case login admin 

memerlukan use case menambahkan 

data, menghapus data, dan mengedit 

data untuk menambahkan informasi 

di web. 

4. Hasil Penelitian 

Mengimplementasikan website 

dan rancangan  desain user interface 

harus di buat ke dalam bahasa 

pemrograman. Bahasa yang di pakai 

adalah bahasa perograman PHP. 

Sedangkan alat pendukung perangkat 

lunak  yang di gunakan dalam 

mengimplementasikan adalah 

NetBean 8.2 dan Xampp. 

a. Halaman Utama Public 

Halaman utama public adalah 

halaman utama dari website yang 

dapat di lihat oleh admin dan 

pelanggan. Di halaman utama ini 

terdapat menu home yang berisi 

pencarian properti, dan menampilkan 

produk properti tanah dan rumah. 

 

 

 

b. Menu Pencarian 

Menu pencarian berfungsi untuk 

mencari properti yang di inginkan, 

terdapat empat kategori pencarian 



 
 

 

yaitu sesuai kata kunci, harga, alamat, 

dan kategori. Untuk  kata kunci, 

harga, dan alamat pengguna tidak 

wajib mengisi. Untuk kategori 

pengguna wajib mengisi apakah 

pengguna mencari tanah ataupun 

rumah. Jika pengguna memilih 

kategori tanah dan menekan tombol 

cari maka website akan menampilkan 

produk properti tanah. Dan 

sebaliknya jika pengguna memilih 

kategori rumah dan menekan tombol 

cari maka website akan menampilkan 

produk properti kategori rumah. 

 

c. Halaman Detai Properti 

Halaman ini berisikan detail atau 

keterangan properti yang di jual. 

Yaitu menampilkan judul data 

properti,  menampilkan gambar 

berupa slide, menampilkan 

Harga pada properti, 

menampilkan luas data properti, 

menampilkan kategori properti, 

menampilkan detail atau keterangan 

data properti, menampilkan status 

sertifikat data properti, menampilkan 

alamat data properti, menampilkan 

nomer telpon agen properti, dan 

menampilkan map lokasi properti. 

 

 

 

d. Halaman KPR 

   Di dalam halaman kpr terdapat 

fitur simulasi kalkulator menghitung 

kpr serta halaman ini di lengkapi 

dengan penjelasan kpr, syarat-syarat 

kpr, dan jenis jenis kpr berfungsi agar 

pengguna dapat mengerti KPR 

tersebut. 

 



 
 

 

 

 

 

e. Halaman Solusi 

Halaman solusi adalah 

halaman yang berisikan tips-tips 

membeli rumah dan tanah, cara iklan 

dan tips dan trik memilih kpr. 

 

 

f. Halaman Login 

Halaman login merupakan 

halaman yang berfungsi untuk 

memasuk ke halaman utama untuk 

admin. Pada halaman ini pengguna 

selain admin tidak bisa masuk hanya 

admin yang bisa masuk. 

 

g. Halaman Utama Admin 

Halaman utama Admin adalah 

halaman utama admin dari website 

yang dapat di lihat oleh admin. Di 

halaman utama admin ini terdapat 

menu home yang berisi pencarian 

properti, dan menampilkan produk 

properti tanah dan rumah.   

 



 
 

 

 

 

 

h. Halaman Tambah Data 

Halaman Tambah Data 

merupakan halaman untuk 

menampah produk properti, 

admin dapat mengisi data judul 

properti, memilih kategori 

properti dengan cara memilih 

kategori tanah ataupun kategori 

rumah, memasukkan gambar 

properti dengan cara menekan 

tombol telusur lalu akan keluar 

jendela. 

 

 

 

i. Halaman Edit 

Halaman edit merupakan 

halaman admin untuk 

menampilkan semua produk 

properti,mengedit, dan mencari 

data yang akan di ubah dan di 

hapus. Di halaman ini terdapat 

fitur pencarian, fitur edit dan fitur 

delete. 

 

j.   Halaman Pencarian Edit 

Pada halaman pencarian edit berisi 

tentang menampilkan hasil pencarian 

halaman edit. Terdapat fitur edit data, 

fitur hapus data dan terdapat menu 

tambah data. 



 
 

 

 

k. Halaman Edit Data 

Halaman Edit Data adalah 

halaman dimana admin mengubah 

data properti. Di halaman edit data 

admin dapat mengubah judul properti, 

kategori properti, harga properti, luas 

properti, deskripsi properti, alamat 

properti, nomer telpon atau agen 

properti. 

 

 

l. Halaman Menu Footer 

Footer merupakan menu fitur 

yang berada di paling bawah website. 

Berisikan informasi tentang perihal 

cari properti yaitu berupa link yang 

menghubungkan ke halaman perihal 

cari properti, simulasi kpr yaitu 

berupa link yang menghubungkan 

halaman kpr, solusi yaitu berupa link 

yang menghubungkan halaman 

solusi, karir cari properti, dan cara 

iklan. 

 

5. Kesimpulan 

Dengan hasil analisis dan 

pengujian yang telah dilakukan 

menunjukkan bahwa, tujuan dari 

penelitian ini telah tercapai yaitu 

Merancang sebuah website pejualan 

properti berbasis e-commerce sebagai 

media promosi penjualan properti 

secara online bagi pemilik sehingga 

dapat menyajikan informasi seputar 

penjualan properti kepada calon 

pembeli.  
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