
xxxi 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 
 

 

  



xxxii 
 

 



xxxiii 
 

 



xxxiv 
 

  

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 
 
Nama Sekolah : SMKN 1 Depok Yogyakarta 
Mata Pelajaran : Bahasa Jepang 
Kelas/Semester : XI OTKP 3 / 1 
Pertemuan : 1 (Higrana Intensive Training Experiment) 
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit 
Standar Kompetensi : 
 berbicara : Mengungkapkan pikiran dan informasi sederhana secara lisan tentang huruf 

hiragana. 
 
 membaca : Memahami pelafalan huruf hiragana. 
  
 menulis : Menulis huruf hiragana dengan mencontoh dan menyalin. 
 
Kompetensi Dasar : 
 berbicara : - Menyampaikan berbagai informasi secara lisan tentang kosakata dari huruf 

hiragana. 
 Membaca : -   Membaca nyaring huruf hiragana dengan lafal yang tepat. 

- Membaca nyaring kosakata dengan lafal dan intonasi yang tepat. 
 menulis : - Mencontoh huruf dan kosakata dari kartu atau smartphone dengan benar. 

- Menyalin huruf hiragana satu persatu dengan huruf lepas. 
 
Indikator : 
 - dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - dapat membaca huruf hiragana あ ～ こ. 

 - dapat menulis huruf hiragana あ ～ こ. 

 
A. Tujuan Pembelajaran 
 -  Agar siswa dapat dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - Agar siswa dapat membaca huruf hiragana あ ～ こ. 

 - Agar siswa dapat menulis huruf hiragana あ ～ こ. 

 
B. Materi Pembelajaran 

 - Huruf hiragana あ～こ. 

 
C. Metode Pembelajaran 
 Metode Think Pair Share. 
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D. Kegiatan Pembelajaran 
 

Kegiatan Uraian Lingkup Nilai Karakter 

Kegiatan 
awal 

1. Pengajar memperkenalkan diri 
2. Menanyai siswa kesan tentang huruf hiragana 
3. Menerangkan tujuan kelas 

Motivasi 
Motivasi 
Motivasi 

Rasa ingin tahu 
Percaya diri 
Rasa ingin tahu 
 

Kegiatan 
inti 

4. Pretest 
5. Pengajar memperkenalkan Kana AR 
6. Pengajar membagikan kartu Kana AR dan membagikan 

kelompok diskusi: 

あ、い、う、え、お、か、き、く、け、こ 

7. Siswa melaporkan hasil temuan huruf kepada teman-teman 
8. Guru memberikan umpan balik positif 

 
9. Pengajar mengevaluasi hasil kegiatan. Membenarkan bila 

ada yang salah dan menambahkan bila ada yang kurang 
 
10. Tanya jawab 

Eksplorasi 
Motivasi 
Eksplorasi 
 
 
Elaborasi 
Konfirmasi 
 
Konfirmasi 
 
 
Eksplorasi 
 
 

Mandiri 
Rasa ingin tahu 
Berfikir logis 
 
 
Berani 
Menghargai 
prestasi 
Memahami 
kelebihan dan 
kekurangan 
Rasa ingin tahu 
 
 

Kegiatan 
akhir 

11. Menyampaikan rencana pertemuan berikutnya Penutup 
 

Rasa ingin tahu 

 
E. Media/Sumber Pembelajaran 
 Kartu Kana Augmented Reality 
 Aplikasi smartphone android Kana Augmented Reality 
 Worksheet 
 
F. Penilaian 
 1. Bentuk test : Pretest 
 2. Bentuk soal : 1. Memilih cara baca huruf hiragana 
  2. Menulis huruf hiragana 
 
 3. Indikator & soal : Indikator: Mampu memilih cara baca huruf hiragana dari huruf romaji dengan 

tepat. 
1. Pilihlah cara baca huruf hiragana yang dianggap benar dengan memberikan 

tanda (X) pada lembar soal. (9 poin) 

1) わに 

2) うし 

3) はな 

4) にく 

5) すいか 

6) しか 

7) やさい 

8) くるま 

9) もん 

 
   Indikator: Mampu menulis cara baca huruf hiragana yang tepat. 
 

2. Tulislah huruf hiragana dengan tepat di kotak yang telah disediakan. (12 
poin) 
 

1) Neko 
2) Ne 
3) Hon 
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1) Mahoutsukai 
2) Yoroi 
3) Tsukue 
4) Saru 
5) Kasa 
6) Ai 
7) Mikan 

 
 4. Kunci Jawaban :  

1. Pilihan Ganda 
1) C 
2) A 
3) B 
4) D 
5) C 
6) A 
7) C 
8) C 
9) B 

 
2. Pilihan Ganda 

1) ねこ 

2) ね 

3) ほん 

4) まほうつかい 

5) よろい 

6) つくえ 

7) さる 

8) かさ 

9) あい 

10) みかん 

 
 5. Norma Penilaian :  Jumlah soal yang dijawab benar maksimal 21 
 

𝑆𝑘𝑜𝑟 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝐵𝑒𝑛𝑎𝑟

21
 𝑥 100 

  
 
CATATAN: 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
 
 



xxxvii 
 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 
 
Nama Sekolah : SMKN 1 Depok Yogyakarta 
Mata Pelajaran : Bahasa Jepang 
Kelas/Semester : XI AK 3 / 1 
Pertemuan : 1 (Higrana Intensive Training Experiment) 
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit 
Standar Kompetensi : 
 berbicara : Mengungkapkan pikiran dan informasi sederhana secara lisan tentang huruf 

hiragana. 
 
 membaca : Memahami pelafalan huruf hiragana. 
  
 menulis : Menulis huruf hiragana dengan mencontoh dan menyalin. 
 
Kompetensi Dasar : 
 berbicara : - Menyampaikan berbagai informasi secara lisan tentang kosakata dari huruf 

hiragana. 
 Membaca : -   Membaca nyaring huruf hiragana dengan lafal yang tepat. 

- Membaca nyaring kosakata dengan lafal dan intonasi yang tepat. 
 menulis : - Mencontoh huruf dan kosakata dari kartu atau smartphone dengan benar. 

- Menyalin huruf hiragana satu persatu dengan huruf lepas. 
 
Indikator : 
 - dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - dapat membaca huruf hiragana あ ～ こ. 

 - dapat menulis huruf hiragana あ ～ こ. 

 
A. Tujuan Pembelajaran 
 -  Agar siswa dapat dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - Agar siswa dapat membaca huruf hiragana あ ～ こ. 

 - Agar siswa dapat menulis huruf hiragana あ ～ こ. 

 
B. Materi Pembelajaran 

 - Huruf hiragana あ～こ. 

 
C. Metode Pembelajaran 
 Metode Audio Lingual. 
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D. Kegiatan Pembelajaran 
 

Kegiatan Uraian Lingkup Nilai Karakter 

Kegiatan 
awal 

1. Pengajar memperkenalkan diri 
2. Menanyai siswa kesan tentang huruf hiragana 
3. Menerangkan tujuan kelas 

Motivasi 
Motivasi 
Motivasi 

Rasa ingin tahu 
Percaya diri 
Rasa ingin tahu 
 

Kegiatan 
inti 

4. Pretest 
5. Pengajar memperkenalkan kosakata baru yang akan 

diajarkan 
6. Pengajar menerangkan hiragana di depan kelas: 

あ、い、う、え、お、か、き、く、け、こ 

 
7. Siswa melakukan latihan menulis hiragana 
8. Guru memberikan umpan balik positif 

 
9. Pengajar mengevaluasi hasil kegiatan. Membenarkan bila 

ada yang salah dan menambahkan bila ada yang kurang 
 
10. Tanya jawab 

Eksplorasi 
Motivasi 
 
Eksplorasi 
 
 
Eksplorasi 
Konfirmasi 
 
Konfirmasi 
 
 
Eksplorasi 
 
 

Mandiri 
Rasa ingin tahu 
 
Berfikir logis 
 
 
Mandiri 
Menghargai 
prestasi 
Memahami 
kelebihan dan 
kekurangan 
Rasa ingin tahu 
 
 

Kegiatan 
akhir 

11. Menyampaikan rencana pertemuan berikutnya Penutup 
 

Rasa ingin tahu 

 
E. Media/Sumber Pembelajaran 
 Buku Sakura Halaman 4 
 Worksheet 
 
F. Penilaian 
 1. Bentuk test : Pretest 
 2. Bentuk soal : 1. Memilih cara baca huruf hiragana 
  2. Menulis huruf hiragana 
 
 3. Indikator & soal : Indikator: Mampu memilih cara baca huruf hiragana dari huruf romaji dengan 

tepat. 
1. Pilihlah cara baca huruf hiragana yang dianggap benar dengan memberikan 

tanda (X) pada lembar soal. (9 poin) 

1) わに 

2) うし 

3) はな 

4) にく 

5) すいか 

6) しか 

7) やさい 

8) くるま 

9) もん 

 
   Indikator: Mampu menulis cara baca huruf hiragana yang tepat. 
 

2. Tulislah huruf hiragana dengan tepat di kotak yang telah disediakan. (12 
poin) 
 

1) Neko 
2) Ne 
3) Hon 
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1) Mahoutsukai 
2) Yoroi 
3) Tsukue 
4) Saru 
5) Kasa 
6) Ai 
7) Mikan 

 
 4. Kunci Jawaban :  

1. Pilihan Ganda 
1) C 
2) A 
3) B 
4) D 
5) C 
6) A 
7) C 
8) C 
9) B 

 
2. Pilihan Ganda 

1) ねこ 

2) ね 

3) ほん 

4) まほうつかい 

5) よろい 

6) つくえ 

7) さる 

8) かさ 

9) あい 

10) みかん 

 
 5. Norma Penilaian :  Jumlah soal yang dijawab benar maksimal 21 
 

𝑆𝑘𝑜𝑟 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝐵𝑒𝑛𝑎𝑟

21
 𝑥 100 

  
 
CATATAN: 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 
 
Nama Sekolah : SMKN 1 Depok Yogyakarta 
Mata Pelajaran : Bahasa Jepang 
Kelas/Semester : XI OTKP 3 / 1 
Pertemuan : 2 (Higrana Intensive Training Experiment) 
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit 
Standar Kompetensi : 
 berbicara : Mengungkapkan pikiran dan informasi sederhana secara lisan tentang huruf 

hiragana. 
 
 membaca : Memahami pelafalan huruf hiragana. 
  
 menulis : Menulis huruf hiragana dengan mencontoh dan menyalin. 
 
Kompetensi Dasar : 
 berbicara : - Menyampaikan berbagai informasi secara lisan tentang kosakata dari huruf 

hiragana. 
 Membaca : -   Membaca nyaring huruf hiragana dengan lafal yang tepat. 

- Membaca nyaring kosakata dengan lafal dan intonasi yang tepat. 
 menulis : - Mencontoh huruf dan kosakata dari kartu atau smartphone dengan benar. 

- Menyalin huruf hiragana satu persatu dengan huruf lepas. 
 
Indikator : 
 - dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - dapat membaca huruf hiragana さ ～ も. 

 - dapat menulis huruf hiragana さ ～ も. 

 
A. Tujuan Pembelajaran 
 -  Agar siswa dapat dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - Agar siswa dapat membaca huruf hiragana さ ～ も. 

 - Agar siswa dapat menulis huruf hiragana さ ～ も. 

 
B. Materi Pembelajaran 

 - Huruf hiragana さ～も. 

 
C. Metode Pembelajaran 
 Metode Think Pair Share. 
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D. Kegiatan Pembelajaran 
 

Kegiatan Uraian Lingkup Nilai Karakter 

Kegiatan 
awal 

1. Mereview kembali pelajaran sebelumnya 
2. Menerangkan tujuan pembelajaran hari ini 

Motivasi 
Motivasi 

Rasa ingin tahu 
Rasa ingin tahu 
 

Kegiatan 
inti 

3. Pengajar membagikan kartu Kana AR dan membagikan 
kelompok diskusi: 

さ、し、す、せ、そ、た、ち、つ、て、と、な、に、ぬ、

ね、の、は、ひ、ふ、へ、ほ、ま、み、む、め、も 

4. Siswa melaporkan hasil temuan huruf kepada teman-teman 
5. Guru memberikan umpan balik positif 

 
6. Pengajar mengevaluasi hasil kegiatan. Membenarkan bila 

ada yang salah dan menambahkan bila ada yang kurang 
 
7. Tanya jawab 

Motivasi 
Eksplorasi 
 
 
Elaborasi 
Konfirmasi 
 
Konfirmasi 
 
 
Eksplorasi 
 

Rasa ingin tahu 
Berfikir logis 
 
 
Berani 
Menghargai 
prestasi 
Memahami 
kelebihan dan 
kekurangan 
Rasa ingin tahu 
 
 

Kegiatan 
akhir 

9. Menyampaikan rencana pertemuan berikutnya Penutup 
 

Rasa ingin tahu 

 
E. Media/Sumber Pembelajaran 
 Kartu Kana Augmented Reality 
 Aplikasi smartphone android Kana Augmented Reality 
 Worksheet 
  
 
CATATAN: 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 
 
Nama Sekolah : SMKN 1 Depok Yogyakarta 
Mata Pelajaran : Bahasa Jepang 
Kelas/Semester : XI AK 3 / 1 
Pertemuan : 2 (Higrana Intensive Training Experiment) 
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit 
Standar Kompetensi : 
 berbicara : Mengungkapkan pikiran dan informasi sederhana secara lisan tentang huruf 

hiragana. 
 
 membaca : Memahami pelafalan huruf hiragana. 
  
 menulis : Menulis huruf hiragana dengan mencontoh dan menyalin. 
 
Kompetensi Dasar : 
 berbicara : - Menyampaikan berbagai informasi secara lisan tentang kosakata dari huruf 

hiragana. 
 Membaca : -   Membaca nyaring huruf hiragana dengan lafal yang tepat. 

- Membaca nyaring kosakata dengan lafal dan intonasi yang tepat. 
 menulis : - Mencontoh huruf dan kosakata dari kartu atau smartphone dengan benar. 

- Menyalin huruf hiragana satu persatu dengan huruf lepas. 
 
Indikator : 
 - dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - dapat membaca huruf hiragana さ ～ も. 

 - dapat menulis huruf hiragana さ ～ も. 

 
A. Tujuan Pembelajaran 
 -  Agar siswa dapat dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - Agar siswa dapat membaca huruf hiragana さ ～ も. 

 - Agar siswa dapat menulis huruf hiragana さ ～ も. 

 
B. Materi Pembelajaran 

 - Huruf hiragana さ～も. 

 
C. Metode Pembelajaran 
 Metode Audio Lingual. 
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D. Kegiatan Pembelajaran 
 

Kegiatan Uraian Lingkup Nilai Karakter 

Kegiatan 
awal 

1. Mereview kembali pelajaran sebelumnya 
2. Menerangkan tujuan pembelajaran hari ini 

Motivasi 
Motivasi 

Rasa ingin tahu 
Rasa ingin tahu 
 

Kegiatan 
inti 

3. Pengajar memperkenalkan kosakata baru yang akan 
diajarkan 
 

4. Pengajar menerangkan hiragana di depan kelas: 

さ、し、す、せ、そ、た、ち、つ、て、と、な、に、ぬ、

ね、の、は、ひ、ふ、へ、ほ、ま、み、む、め、も 

4. Siswa melakukan latihan menulis hiragana 
5. Guru memberikan umpan balik positif 

 
6. Pengajar mengevaluasi hasil kegiatan. Membenarkan bila 

ada yang salah dan menambahkan bila ada yang kurang 
 
7. Tanya jawab 

Eksplorasi 
 
 
Motivasi 
Eksplorasi 
 
 
Eksplorasi 
Konfirmasi 
 
Konfirmasi 
 
 
Eksplorasi 
 

Rasa ingin tahu 
 
 
Rasa ingin tahu 
Berfikir logis 
 
 
Mandiri 
Menghargai 
prestasi 
Memahami 
kelebihan dan 
kekurangan 
Rasa ingin tahu 
 
 

Kegiatan 
akhir 

9. Menyampaikan rencana pertemuan berikutnya Penutup 
 

Rasa ingin tahu 

 
E. Media/Sumber Pembelajaran 
 Buku Sakura Halaman 7, 11, 15 
 Worksheet 
  
 
CATATAN: 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 
 
Nama Sekolah : SMKN 1 Depok Yogyakarta 
Mata Pelajaran : Bahasa Jepang 
Kelas/Semester : XI OTKP 3 / 1 
Pertemuan : 3 (Higrana Intensive Training Experiment) 
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit 
Standar Kompetensi : 
 berbicara : Mengungkapkan pikiran dan informasi sederhana secara lisan tentang huruf 

hiragana. 
 
 membaca : Memahami pelafalan huruf hiragana. 
  
 menulis : Menulis huruf hiragana dengan mencontoh dan menyalin. 
 
Kompetensi Dasar : 
 berbicara : - Menyampaikan berbagai informasi secara lisan tentang kosakata dari huruf 

hiragana. 
 Membaca : -   Membaca nyaring huruf hiragana dengan lafal yang tepat. 

- Membaca nyaring kosakata dengan lafal dan intonasi yang tepat. 
 menulis : - Mencontoh huruf dan kosakata dari kartu atau smartphone dengan benar. 

- Menyalin huruf hiragana satu persatu dengan huruf lepas. 
 
Indikator : 
 - dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - dapat membaca huruf hiragana や ～ ん. 

 - dapat menulis huruf hiragana や ～ ん. 

 
A. Tujuan Pembelajaran 
 -  Agar siswa dapat dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - Agar siswa dapat membaca huruf hiragana や ～ ん. 

 - Agar siswa dapat menulis huruf hiragana や ～ ん. 

 
B. Materi Pembelajaran 

 - Huruf hiragana や～ん. 

 
C. Metode Pembelajaran 
 Metode Think Pair Share. 
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D. Kegiatan Pembelajaran 
 

Kegiatan Uraian Lingkup Nilai Karakter 

Kegiatan 
awal 

1. Mereview kembali pelajaran sebelumnya 
2. Menerangkan tujuan pembelajaran hari ini 

Motivasi 
Motivasi 

Rasa ingin tahu 
Rasa ingin tahu 
 

Kegiatan 
inti 

3. Pengajar membagikan kartu Kana AR dan membagikan 
kelompok diskusi: 

や、ゆ、よ、ら、り、る、れ、ろ、わ、を、ん 

4. Siswa melaporkan hasil temuan huruf kepada teman-teman 
5. Guru memberikan umpan balik positif 

 
6. Pengajar mengevaluasi hasil kegiatan. Membenarkan bila 

ada yang salah dan menambahkan bila ada yang kurang 
 
7. Tanya jawab 
8. Posttest 

Motivasi 
Eksplorasi 
 
 
Elaborasi 
Konfirmasi 
 
Konfirmasi 
 
 
Eksplorasi 
Eksplorasi 
 

Rasa ingin tahu 
Berfikir logis 
 
 
Berani 
Menghargai 
prestasi 
Memahami 
kelebihan dan 
kekurangan 
Rasa ingin tahu 
Mandiri 
 
 

Kegiatan 
akhir 

9. Menyampaikan rencana pertemuan berikutnya Penutup 
 

Rasa ingin tahu 

 
E. Media/Sumber Pembelajaran 
 Kartu Kana Augmented Reality 
 Aplikasi smartphone android Kana Augmented Reality 
 Worksheet 
 
F. Penilaian 
 1. Bentuk test : Posttest 
 2. Bentuk soal : 1. Memilih cara baca huruf hiragana 
  2. Menulis huruf hiragana 
 
 3. Indikator & soal : Indikator: Mampu memilih cara baca huruf hiragana dari huruf romaji dengan 

tepat. 
1. Pilihlah cara baca huruf hiragana yang dianggap benar dengan memberikan 

tanda (X) pada lembar soal. (9 poin) 

1) いす 

2) おおかみ 

3) ふね 

4) なわ 

5) つくえ 

6) てんし 

7) あくま 

8) さめ 

9) のみもの 

   Indikator: Mampu menulis cara baca huruf hiragana yang tepat. 
 

2. Tulislah huruf hiragana dengan tepat di kotak yang telah disediakan. (12 
poin) 

1) Mon 
2) Hikouki 
3) Kuruma 
4) Shi 
5) Niku 
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 4. Kunci Jawaban :  
1. Pilihan Ganda 

1) D 
2) C 
3) C 
4) B 
5) B 
6) A 
7) D 
8) D 
9) D 

 
2. Pilihan Ganda 

1) もん 

2) ひこうき 

3) くるま 

4) し 

5) にく 

 
 5. Norma Penilaian :  Jumlah soal yang dijawab benar maksimal 21 
 

𝑆𝑘𝑜𝑟 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝐵𝑒𝑛𝑎𝑟

21
 𝑥 100 

  
 
CATATAN: 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 
 
Nama Sekolah : SMKN 1 Depok Yogyakarta 
Mata Pelajaran : Bahasa Jepang 
Kelas/Semester : XI AK 3 / 1 
Pertemuan : 3 (Higrana Intensive Training Experiment) 
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit 
Standar Kompetensi : 
 berbicara : Mengungkapkan pikiran dan informasi sederhana secara lisan tentang huruf 

hiragana. 
 
 membaca : Memahami pelafalan huruf hiragana. 
  
 menulis : Menulis huruf hiragana dengan mencontoh dan menyalin. 
 
Kompetensi Dasar : 
 berbicara : - Menyampaikan berbagai informasi secara lisan tentang kosakata dari huruf 

hiragana. 
 Membaca : -   Membaca nyaring huruf hiragana dengan lafal yang tepat. 

- Membaca nyaring kosakata dengan lafal dan intonasi yang tepat. 
 menulis : - Mencontoh huruf dan kosakata dari kartu atau smartphone dengan benar. 

- Menyalin huruf hiragana satu persatu dengan huruf lepas. 
 
Indikator : 
 - dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - dapat membaca huruf hiragana や ～ ん. 

 - dapat menulis huruf hiragana や ～ ん. 

 
A. Tujuan Pembelajaran 
 -  Agar siswa dapat dapat mengungkapkan informasi tentang huruf hiragana. 

 - Agar siswa dapat membaca huruf hiragana や ～ ん. 

 - Agar siswa dapat menulis huruf hiragana や ～ ん. 

 
B. Materi Pembelajaran 

 - Huruf hiragana や～ん. 

 
C. Metode Pembelajaran 
 Metode Think Pair Share. 
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D. Kegiatan Pembelajaran 
 

Kegiatan Uraian Lingkup Nilai Karakter 

Kegiatan 
awal 

1. Mereview kembali pelajaran sebelumnya 
2. Menerangkan tujuan pembelajaran hari ini 

Motivasi 
Motivasi 

Rasa ingin tahu 
Rasa ingin tahu 
 
 

Kegiatan 
inti 

3. Pengajar memperkenalkan kosakata baru yang akan 
diajarkan 

 
4. Pengajar menerangkan hiragana di depan kelas: 

や、ゆ、よ、ら、り、る、れ、ろ、わ、を、ん 

5. Siswa melakukan latihan menulis hiragana 
6. Guru memberikan umpan balik positif 

 
7. Pengajar mengevaluasi hasil kegiatan. Membenarkan bila 

ada yang salah dan menambahkan bila ada yang kurang 
 
8. Tanya jawab 
9. Posttest 

Eksplorasi 
 
 
Motivasi 
Eksplorasi 
 
 
Elaborasi 
Konfirmasi 
 
Konfirmasi 
 
 
Eksplorasi 
Eksplorasi 
 

Rasa ingin tahu 
 
 
Rasa ingin tahu 
Berfikir logis 
 
 
Berani 
Menghargai 
prestasi 
Memahami 
kelebihan dan 
kekurangan 
Rasa ingin tahu 
Mandiri 
 
 

Kegiatan 
akhir 

10. Menyampaikan rencana pertemuan berikutnya Penutup 
 

Rasa ingin tahu 

 
E. Media/Sumber Pembelajaran 
 Buku Sakura Halaman 15 dan 20 
 Worksheet 
 
F. Penilaian 
 1. Bentuk test : Posttest 
 2. Bentuk soal : 1. Memilih cara baca huruf hiragana 
  2. Menulis huruf hiragana 
 
 3. Indikator & soal : Indikator: Mampu memilih cara baca huruf hiragana dari huruf romaji dengan 

tepat. 
1. Pilihlah cara baca huruf hiragana yang dianggap benar dengan memberikan 

tanda (X) pada lembar soal. (9 poin) 

1) いす 

2) おおかみ 

3) ふね 

4) なわ 

5) つくえ 

6) てんし 

7) あくま 

8) さめ 

9) のみもの 

   Indikator: Mampu menulis cara baca huruf hiragana yang tepat. 
 

2. Tulislah huruf hiragana dengan tepat di kotak yang telah disediakan. (12 
poin) 

1) Mon 
2) Hikouki 
3) Kuruma 
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1) Shi 
2) Niku 

 4. Kunci Jawaban :  
1. Pilihan Ganda 

1) D 
2) C 
3) C 
4) B 
5) B 
6) A 
7) D 
8) D 
9) D 

 
2. Pilihan Ganda 

1) もん 

2) ひこうき 

3) くるま 

4) し 

5) にく 

 
 5. Norma Penilaian :  Jumlah soal yang dijawab benar maksimal 21 
 

𝑆𝑘𝑜𝑟 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝐵𝑒𝑛𝑎𝑟

21
 𝑥 100 

  
 
CATATAN: 
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
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KISI-KISI ANGKET TANGGAPAN SISWA SMK NEGERI 1 DEPOK SLEMAN 

TERHADAP PEMBELAJARAN HURUF HIRAGANA BAHASA JEPANG 

MENGGUNAKAN MEDIA AJAR “KANA AUGMENTED REALITY” 

 

  

No Indikator Jumlah Nomor Soal 

1. Tanggapan siswa terhadap hiragana 6 1, 2, 3, 4, 5, 6 

2. Tanggapan siswa terhadap media 1 7 

3. Menambah motivasi siswa 2 8, 9 

4. 
Keefektifan media ajar “Kana 

Augmented Reality” 
4 10, 11, 12, 13 

5. 
Pendapat siswa terhadap media ajar 

“Kana Augmented Reality” 
5 14, 15, 16, 17, 18 

Total Pertanyaan 18 
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ANGKET TANGGAPAN SISWA SMK NEGERI 1 DEPOK SLEMAN TERHADAP 

PEMBELAJARAN HURUF HIRAGANA BAHASA JEPANG MENGGUNAKAN 

MEDIA AJAR “KANA AUGMENTED REALITY” 

 

Berikut adalah angket yang berkaitan dengan penelitian tentang “Penerapan Media Pembelajaran Berbasis 

Aplikasi Android “Kana Augmented Reality” pada Pembelajaran Hiragana di SMK Negeri 1 Depok Sleman”. Hasil 

data yang diperoleh akan digunakan sebagai analisis data pada penelitian peneliti. Serta hasil angket ini tidak 

akan mempengaruhi nilai akademik siswa. Oleh karena itu dimohon untuk mengisi dengan sejujur-jujurnya. 

 

Identitas Responden 

Nama   : 

Kelas   :  

 

Petunjuk Pengisian 

Jawablah pertanyaan berikut dengan mengisi jawaban atau memberikan tanda centang (√) 

pada kotak yang tersedia di bawah ini! 

 

No Pernyataan Ya Tidak 

1. 
Dalam pembelajaran bahasa Jepang, mempelajari hiragana itu 

penting. 
  

2. Bagi saya mempelajari hiragana itu sulit   

3.  Saya mudah lupa dengan hiragana yang baru saja saya pelajari.   

4. Saya mudah lupa karena hiragana hurufnya terlalu banyak.   

5. 
Saya mudah lupa dengan hiragana yang saya pelajari karena sering 

tertukar. 
  

6. 
Dengan menguasai hiragana dapat membantu saya dalam proses 

menulis huruf Jepang. 
  

7. 
Dengan menguasai hiragana dapat membantu saya dalam proses 

membaca huruf Jepang. 
  

8. Saya perlu media yang menarik untuk menghafal hiragana.   

9. 
Penggunaan “Kana Augmented Reality” membuat saya semangat 

mempelajari hiragana. 
  

10. 
Penggunaan “Kana Augmented Reality” membuat saya 

memunculkan minat untuk mempelajari hiragana. 
  

11. 
Penggunaan media ajar “Kana Augmented Reality” memudahkan 

saya untuk menghafal hiragana. 
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12. 
Penggunaan media ajar “Kana Augmented Reality” dapat membantu 

saya meningkatkan kemampuan menulis hiragana. 
  

13. 
Penggunaan media ajar “Kana Augmented Reality” dapat membantu 

saya meningkatkan kemampuan membaca hiragana. 
  

14. 
Penggunaan media ajar “Kana Augmented Reality” cocok dijadikan 

salah satu media ajar alternatif dalam pembelajaran hiragana. 
  

 

15. Apakah Anda suka mempelajari huruf hiragana menggunakan “Kana Augmented 

Reality”? Sebutkan alasan Anda! 

…………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………… 

 

16. Apakah Anda mengalami kesulitan ketika mengoperasikan “Kana Augmented 

Reality”? 

…………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………… 

 

17. Apakah kelebihan yang Anda rasakan ketika belajar menggunakan “Kana 

Augmented Reality”? 

…………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………… 
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15. Apakah kekurangan yang Anda rasakan ketika belajar menggunakan “Kana 

Augmented Reality”? 

…………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………… 

 

16. Silahkan tulis saran Anda (jika ada) 

…………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………… 
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