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dukungan, motivasi, kasih sayang, dan doa kepada penulis. 

8. Teman seperjuangan Ti dan semua teman-teman kelas A 2013, serta semua angkatan 

2013 lainnya yang tidak bisa penulis cantumkan satu persatu, terimakasih banyak untuk 

kalian semua karena telah menemani dan membantu penulis. 
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dan selalu mendapat kan hal baik dan terbaik amin. 
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MOTTO 

“Tak perna ada rasa bahagia yang hakiki dalam dirimu sebelum engkau 

membahagiakan kedua orang tuamu, karna orang tuamu yang melahirkanmu 

dengan penuh kebahagiaan.” 

-Zulham La Mai 

 

“Boleh bermimpi setinggi apapun, tapi bangun dan ingatlah hanya aksi yang 

menetukan ketinggihan mimpimu.” 

-Zulham La Mai 

 

“Bukan Manusia jika tidak melakukan kesalahan, kehilafan dan kegagalan tapi 

hanya manusia luar biasa yang bisa merubah semua itu.” 

-Zulham La Mai 

 

“Disiplin adalah komitmen utama, karena menunda-nunda waktu hanya lah 

untuk orang yang merugi” 

-Farid Permana 

 

“Orang pintar belajar keras untuk melamar pekerjaan. Orang goblok itu 

berjuang keras untuk sukses agar bisa bayar pelamar kerja” 

-Bob Sadino 
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