LAMPIRAN



1. LAMPIRAN HALAMAN (FIGURE) GUI
a. Figure Home, sebagai contoh figure Home transformatorl

4 Home e X

PREDIKSI BEBAN PUNCAK TRAFO 1 ®
GARDU INDUK BUMIAYU umy é
(tahun) AR

Mulai

3
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No Nama komponen Tagname
1 Static text text2, textll
2 Axes axesl, axes2
3 Pushbutton pushbuttonMulai
4 AXes axesd




b. Figure Simulasi, sebagai contoh figure Simulasi transformatorl

4| Simulasi

PREDIKSI BEBAN PUNCAK

GARDU INDUK BUMIAYU
(tahun)

Arsitektur JST

TRAFO 1 ®
& &

epoch

show

learning rate

validation checks

perf. goals

Fungsi aktivasi : tansig, logsig, purelin

Fungsi training : traingdx

4

MSE pengujia

MSE pelatihan | 0

Hidden layer (HL}, isi neuron
HL2 jika memakai 2 layer

neuron HL1
PROSES
neuron HL2
PREDIKSI
A HALAMAN UTAMA
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No Nama komponen

Tagname

1 Static text

text2, textll

2 Axes

axesl, axes2

3 Edit text

editEpoch, editShow, editLR, editValid,
editGoals, editHL1, editHL2

4 Static text

mseLatih, mseUji

5 Pushbutton

pushbuttonReset, pushbuttonPROSES,

pushbutttonPrediksi, pushbuttonHalaman




c. Figure Implementasi, sebagai contoh figure Implementasi/ transformatorl

4 Implementasi - X
PREDIKSI BEBAN PUNCAK TRAFO 1 )
GARDU INDUK BUMIAYU UMY ﬁ
(tahun) 3 4 R
Implementasi Peramalan Hasil P#amolcn
Tahun Beban Puncak Bebaf Puncak |- | 2
PDRB 1-2 (X1} . |1W

PDRB -1 (X2}

Jumlah Penduduk -2 (X3)

HALAMAN UTAMA
Jumlah Penduduk 1-1 (X4)

Beban Puncak t-1 (X5} KELUAR
RESET HITUNG
5
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No Nama komponen Tagname
1 | Static text text2, textl1l
2 Axes axesl, axes2
3 Edit text editTahun, editX1, editX2, editX3, editX4,

editX5, editHasil
4 | Static text textTahun
5 Pushbutton pushbuttonReset,  pushbuttonHitung,

pushbuttonHalaman, pushbuttonKeluar




