BAB IV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Dari data yang sudah diperoleh dan pembahasan skripsi yang berjudul
“persepsi pengguna terhadap konten gift dan beans di Bigo Live” sebagaimana
yang sudah dipaparkan pada pembahasan-pembahasan, maka dapat
disimpulkan sebagai berikut:

Persepsi pengguna terhadap konten gift di Bigo Live menarik dan bagus
dikarenakan bigo memliki konten berbeda dengan aplikasi yang lainnya yaitu
bisa menghasilkan uang dengan hanya melakukan live, enam informan
pengguna Bigo Live menjawab konten seperti ini menarik dan layak apabila
diterapkan media sosial dengan harapan pihak Bigo Live lebih ketat dalam
memblokir pengguna yang melakukan aksi pornografi. Persepsi informan
dalam konten beans cukup bagus dan membantu para pengguna Bigo Live
dalam proses penghitungan jumlah dari gift yang didapat.

Berdasarkan data yang sudah diperoleh enam informan memberikan
tanggapan positif. Namun, ada satu informan mengatakan bahwa konten gift
dan beans ini memberi pengaruh negatif dan tidak layak diterapkan di media
sosial. Informan menyatakan bahwa konten gift inilah yang menjadi pemicu
pengguna untuk melakukan aksi pornografi demi mengumpulkan gift

sebanyak mungkin.



Faktor-faktor yang mempengaruhi persepsi informan terhadap konten gift
dan beans di Bigo Live dipengaruhi oleh latar belakang budaya dan
pengalaman dan ingatan. Kedua faktor ini menjadi pengaruh besar mayoritas
informan dalam memberikan persepsi terhadap konten gift dan beans di Bigo

Live.

B. Saran

1. Kepada para pengguna Bigo Live agar bisa menggunakan aplikasi live
streaming ini sebaik mungkin dan memanfaatkan media sosial seperti ini
untuk hal-hal yang baik dan bermanfaat bagi diri sendiri dan orang
banyak. Banyak hal positif yang bisa dilakukan dan disalurkan melalui
aplikasi Bigo Live agar perkembangan media sosial selalu diterima oleh
semua kalangan masyarakat.

2. Kepada pihak Bigo Live yang mengatur sistem kemanan dalam
menggunakan Bigo Live agar bisa siaga dan terus memberikan sanksi

yang sepadan terhadap pengguna yang melakukan aksi pornografi.

3. Kepada peneliti selanjutnya agar bisa menjadi referensi dan membahas
lebih luas lagi tentang perkembangan Bigo Live dan perilaku pengguna
dalam menggunakan media sosial Bigo Live dengan menggunakan metode

kuantitatif.



