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BAB IV 

PENGEMBANGAN DAN PENGUJIAN 

 

4.1 PENGEMBANGAN SISTEM 

4.1.1 Menu Login 

 

Gambar 4.1 Halaman Form Login. 

 

Gambar 4.1 merupakan halaman pertama yang di gunakan user 

dan administrator untuk melakukan login. Pada saat user atau 

Administrator melakukan  Login maka data akses user atau 

Administrator akan langsung di validasi dan dilakukan pengecekan data 

username dan password. Jika usernamedan password sesuai maka akan 

langsung masuk kedalam halaman utama untuk role administrator 



 
 

28 
 

sedangkan role user akan sama masuk kehalaman utama namun menu 

yang di tampilkan berbeda. Pada aplikasi ini terdapat 2 akses user yaitu: 

1. Administrator 

Pada aplikasi Ageria Petshop Administrator bertugas sebagai 

pengelola aplikasi yang mempunyai akses penuh.Administrator 

dapat melakukan manipulasi seluruh data di aplikasi.  

1. Chasier 

Chasier bertugas sebagai pencatatan data pelanggan, melakukan 

tranasaksi penjualan dan melakukan aktivitas perawatan hewan. 

 

4.2. FORM  UTAMA ADMINSTRATOR 

Tampilan Halaman utama dapat dilihat pada gambar 4.2 yang 

digunakan oleh Administrator. Halaman utama terdapat 6 menu dimana 

diantaranya : 

1. Menu HOME untuk tampilan awal menu 

2. Menu Transaksi mempunyai aktivitas sebagai transaksi barang pakai dan 

jual 

3. Menu Barang untuk managemen data barang 

4. Menu Perawatan mempunyai peran sebagai pencatatan data perawatan 

hewan 

5. Menu Suplier untuk managemen data penyedia barang 

6. Menu Pelanggan untuk managemen data pelanggan 

7. Menu Laporan untuk laporan data penjualan barang pakai dan jual 
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Gambar 4.2 Halaman Utama Administrator. 

 

4.3. FORM UTAMA USER 

Tampilan Halaman utama dapat dilihat pada gambar 4.3 yang 

digunakan oleh Administrator.Halaman utama terdapat tiga menu dimana 

diantaranya : 

1. Menu HOME untuk menampilkan awal menu. 

2. Menu Transaksi mempunyai aktivitas sebagai transaksi barang pakai dan 

jual. 

3. Menu Pelanggan untuk managemen data pelanggan MEGRI PET 

4. Menu Perawatan mempunyai peran sebagai pencatatan data perawatan 

hewan. 
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Gambar 4.3 Halaman Utama User. 

 

4.4. HALAMAN TRANSAKSI 

Gambar 4.4 Halaman Transaksi. 
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Gambar 4.4 yang merupakan halaman transaksi merupakan halaman 

yang digunakan untuk melakukan transakasi barang jual dan pakai dimana 

proses tersebut diantaranya : 

1. Mencari data barang yang akan di jual. 

2. Mengisi jumlah barang yang akan di jual. 

3. Menyimpan data barang yang sudah di masukan. 

4. Pilih button save untuk melakukan pembayaran barang yang sudah 

dimasukkan. 

5. Menulis nama pelanggan. 

6. Menuliskan jumlah uang yang dibayarkan untuk membuat nota 

penjualan. 

7. Print untuk mencetak nota penjualan. 

 

4.5. HALAMAN BARANG 
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Gambar 4.5 Halaman Barang. 

 

Gambar 4.5 yang merupakan halaman yang digunakan admin untuk 

menambahkan data barang baru dan menambah stok data barang yang lama 

jika sudah habis.Step untuk menambahakan data barang baru di aplikasi PET 

AGERIA diantaranya sebagai berikut : 

1. Memilih button tambah barang untuk menambahkan data baru. 

2. Mengisi data barang meliputi nama, jumlah barang, data masuk, data 

expired dan nama supplier. 
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4.6. Halaman Suplier 

 

Gambar 4.6 Halaman Suplier. 

Gambar 4.6 merupakan halaman yang digunakan untuk menambah 

akan dan mengubah data suplier.Proses untuk penambahan data supplier 

sebagai berikut: 

1. Pilih button Tambah Suplier untuk menampilakan form supplier baru. 

2. Mengisi data supplier meliputi nama, alamat, contact person dan note 

untuk deskripsi barang yang di suplai. 
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4.7. Halaman Perawatan 

 

Gambar 4.7 Halaman Perawatan. 

 

Gambar 4.7 merupakan halaman yang digunakan untuk 

menambahakan dan mengubah data perawatan.Proses untuk penambahan data 

perawatan sebagai berikut: 

1. Pilih button Tambah Perawatan untuk menampilakan form Perawatan 

baru. 

2. Mengisi data supplier meliputi nama hewan, nama pelanggan, tanggal, 

keluhan dan note untuk deskripsi penyakit pada hewan pelanggan. 
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4.8. Halaman Pelanggan 

Gambar 4.8 Halaman Pelanggan. 

 

Gambar 4.8 yang merupakan halaman digunakan untuk melakukan 

pencatatan data pelanggan, biasanya pelanggan harus di catat jika melakukan 

pembelian barang atau perawatan pada hewan jadi halaman pelanggan hanya 

bersifat opsional jika hanya melakukan  pembelian barang jual dan pakai 

tetapi jika pelanggan akan melakukan perawatan hewannya maka harus wajib 

mengisi data pelanggan: 

1. Memilih button Tambah Pelanggan untuk menambahkan data baru. 

2. Mengisi data Pelanggan meliputi Full Name, Address, HP, Nama 

Kucing, Note dan Date berfungsi sebagai masa pelanggan pada AGERIA 

PET SHOP STORE. 
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4.9. Halaman Product 

 

Gambar 4.9 Halaman product. 

 

Gambar 4.9 yang merupakan halaman digunakan untuk menampilkan 

data laporan penjualan barang pakai dan jual bulanan juga menghitung 

jumlah profit dari AGERIA PET SHOP STORE. Proses untuk menampilkan 

data hasil penjualan sebagai berikut: 

1. Memilih tanggal awal yang akan di buat laporan. 

2. Memilih tanggal akhir yang akan di buat laporan. 

3. Pilih button cari untuk menampilkan hasil laporan penjualan. 

4. Print jika ingin mencetak hasil laporan. 
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4.10  PENGUJIAN 

Pengujian merupakan bagian yang penting dalam siklus 

pengembangan perangkat lunak. Pengujian dilakukan untuk menjamin 

kualitas dan juga mengetahui kelemahan dari perangkat lunak. Tujuan dari 

pengujian ini adalah untuk menjamin bahwa perangkat lunak yang dibangun 

memiliki kualitas yang handal.Pengujian prangkat lunak ini dilakukan dengan 

dua uji yaitu pengujian Aplikasi dan pengujian penggunaan. 

 4.11 PENGUJIAN BLACK BOX 

Pengujian aplikasi ini menggunakan metode pengujian black box. 

Pengujian black box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak, 

yang diuji adalah masukan serta keluarannya. Dengan berbagai masukan yang 

diberikan, apakah sistem atau perangkat lunak memberikan keluaran seperti 

yang kita harapkan atau tidak. 

1. Rencana Pengujian  

Rencana pengujian selengkapnya dapat dilihat pada tabel 4.2 berikut: 
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Tabel 4.1 Rencana Pengujian 

Kelas Uji Butir Uji Jenis Pengujian 

Halaman Login Verifikasi Username Black Box 

Verifikasi password  

Halaman Barang Penambahan data Barang Black Box 

Pengubahan data Barang  

Halaman Pelanggan Penambahan data Pelanggan Black Box 

Pengubahan data Pelanggan Black Box 

Halaman Suplier Penambahan data supplier Black Box 

Pengubahan data supplier Black Box 

Halaman Perawatan Penambahan data Perawatan Black Box 

Pengubahan data Perawatan Black Box 

Halaman Laporan Pncaraian data supplier berdasarkan 

tanggal 

Black Box 

Halaman Transaksi Melakukan transaksi penjualan barang jual 

dan pakai 

Black Box 
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2. Hasil Pengujian dalam table 

Tabel 4.2 Rencana Pengujian 

Halaman ButirUji Hasil Status 

Halaman Login Salah Username gagal berhasil 

Salah Password gagal berhasil 

Benar  Username berhasil berhasil 

 Benar Password 

Halaman Barang Penambahan data Barang berhasil berhasil 

Pengubahan data Barang berhasil berhasil 

Halaman Pelanggan Penambahan data 

Pelanggan 

berhasil berhasil 

Pengubahan data 

Pelanggan 

berhasil berhasil 

Halaman Suplier Penambahan data suplier berhasil berhasil 

Pengubahan data suplier berhasil berhasil 

Halaman Perawatan Penambahan data 

Perawatan 

berhasil berhasil 

Pengubahan data 

Perawatan 

berhasil berhasil 

Halaman Laporan Pencaraian data supplier 

berdasarkan tanggal 

berhasil berhasil 

Halaman Transkasi Melakukan transaksi 

penjualan barang jual  dan 

pakai 

berhasil berhasil 

Berdasarkan hasil pengujian black box pada table hasil uji maka  dapat 

disimpulkan bahwa perangkat lunak bebas dari kesalahan sintaks dan secara 

fungsional mengeluarkan hasil yang sesuai dengan yang diharapkan. 
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