BAB III
METODE PENELITIAN

3.1 Tempat Dan Waktu Penelitian

Penelitian ini mengambil tempat di Kota Yogyakarta dengan objek penelitian di
tujukan kepada pengurus dan pengunjung Perpustakaan Masjid Gede Kota Yogyakarta.
Adapun penelitian dilaksanakan mulai tanggal 6 Juni 2017 sampai dengan tanggal 10
Agustus 2017.

3.2 Alat Dan Bahan Penelitian

Dalam penelitian ini dibutuhkan beberapa alat dan bahan untuk mendukung dan
menunjung berjalannya perancangan dan implementasi aplikasi agar dapat berjalan sesuai

dengan kebutuhan.

3.2.1 Alat

Alat pendukung yang akan digunakan berupa perangkat keras dan perangkat lunak
sebagai beriku:
a. Perangkat Keras yang di gunakan adalah:
1. Processor Intel(R) Core(TM) i5-4210U CPU 1.70GHz 2.40GHz
2. Leptop Acer NVIDIA Geforce GT 720M
3. Ram 6 GB
4. Hardisk 500 GB
5. Printer dokumen untuk mencetak laporan
6. NVIDIA Geforce GT 720M
b. Perangkat Lunak yang di gunakan adalah:
1. Visual Studio 2015
2. Operating Sistem Windows 10 Enterprise 64-bit
3. Database MySQL
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4. Web Browser Google Crome

3.2.2 Bahan Penelitian

Jenis data yang dapat dikumpulkan dalam penelitian ini adalah data primer dan data
sekunder, sebagai berikut:
1. Data Primer
Data primer merupakan sumber data yang diperoleh secara
langsung dari sumber asli atau pihak pertama. Data primer secara khusus
dikumpulkan oleh peneliti untuk menjawab pertanyaan riset atau penelitian
data yang berasal dari individu atau kelompok. Dalam memperoleh data
primer perlu dilakukan Studi Literatur, observasi dan wawancara.
a. Studi Literatur
Proses studi literatur dilakukan dengan mempelajari
bahan-bahan literatuer tentang profil Perpustakaan yang bisa di
dapat melaui internet, jurnal, blog dan buku-buku referensi.
Sehingga bahan bahan literatur yang telah di pelajari dapat di
implementasikan  untuk  membuat sistem  informasi
Perpustakaan yang baik. Selain itu penulis juga mempelari
berbagai teknologi yang sesuai dengan kebuatuhan sistem dan
kebutuhan pengguna yang menjadi acuan pembangunan sistem
yang lebih baik.
b. Wawancara
Wawancara dilakuan dengan cara mewawancarai
langsung pihak terkait yang berguna untuk mendapatkan
informasi maupun data-data mengenai perpustakaan yang
dibutuhkan dalam penelitian yang akan di tampilkan di website.
Metode wawancara yang merupakan percakapan antara dua
orang atau lebih dan berlangsung antara narasumber dan
pewawancara. Tujuan dari wawancara adalah untuk

mendapatkan informasi di mana sang pewawancara
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melontarkan pertanyaan-pertanyaan untuk dijawab oleh orang
yang diwawancarai. Proses Wawancara dilakukan dengan cara
bertanya langsung kepada Ketua, Pengurus, Anggota dan
Folentir di perpustakaan Masjid Gede Yogyakarta.
c. Observasi

Observasi yaitu metode pengumpulan data melalui
pengamatan langsung atau peninjauan secara langsung di
lapangan atau lokasi penelitian. Dari hasil penelitian secara
langsung di Perpustakaan Majid Gede belum memiliki website
Perpustakaan yang bisa mengakses data buku di perpustakaan
secara online, dalam sistem manajemen buku masih dilakukan
secara manual menggunakan catatan baik buku maupun
Microsoft Word. Sehingga dapat memperlambat waktu dalam
melakukan pendataan buku dan manajemen perpustakaan.

2. Data Sekunder

Data sekunder merupakan data yang sudah tersedia sehingga kita tinggal mencari
dan mengumpulkan, data ini diperoleh melalui data yang telah diteliti dan dikumpulkan oleh
pihak lain yang berkaitan dengan permasalahn penelitian. Data sekunder diperoleh melalui
studi kepustakaan dan landasan teori melalui berbagai jumal, laporan, artikel dan referensi

yang diambil dari perpustakaan maupun internet untuk mendapatkan data yang diperlukan.

3.3  Langkah Penelitian

Metode penelitian ini menggunakan metode Sofiware Development Life Cycle
(SDLC) model waterfall yaitu metode yang digunakan ketika sedang membangun SISTEM
INFORMASI PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN tersebut pengerjaanya
dari setiap fase dari atas ke bawah sehingga dalam metode waterfall harus diselesaikan
terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke fase selanjutnya. Jadi fokus dalam melakukan
setiap tahap dapat dilakukan secara maksimal karena adanya pengerjaan yang bersifat

paralel. Jika dalam perjalanan pengembangan sistem terjadi kesalahan, kerusakan, ataupun
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error akan kembali dilakukan dari tahap yang menyebabkan kesalahan itu terjadi sampai
kesalahan itu selesai. Model waterfall akan digambarkan seperti pada Gambar 3.1 berikut:

Gambar 3. 1 Metode Waterfall

3.3.1 Analisis Kebutuhan

Langkah pertama yaitu menganalisa terhadap kebutuhan sistem yang akan di
bangun dan melakukan proses pengumpulan data secara 1 angsung melalui wawancara dan

observasi.

3.3.2 Disain Sistem

Proses ini digunakan untuk mengubah kebutuhan-kebutuhan diatas menjadi lebih
representasi ke dalam bentuk “blueprint” software sebelum proses coding dimulai. Desain
harus dapat mengimplementasikan kebutuhan software yang telah disebutkan pada tahap
sebelumnya. Proses ini harus didokumentasikan sebagai konfigurasi dari software serta
memperjelas atas disain yg akan di buat.

3.3.3 Penulisan Kode Program

Bagian coding atau pengkodean program merupakan bagian para programmer
untuk memasukan script kode pemrograman kedalam sebuah software programming untuk
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menghasilkan aplikasi yang telah di desain, software programming yang dapat digunakan
harus disesuaikan dengan desain sistem yang telah dibuat. Tahap ini merupakan implementasi
dari tahap design yang secara teknis, Software programming dapat menggunakan Borland
C+t, Dev C++, Delphi, Visual Basic, NetBeans dan lain-lain. Tahap ini merupakan
implementasi dari tahap design yang secara teknis nantinya dikerjakan menggunakan
bahasa ASP.NET sebagai controller dan Html sebagai View.

3.3.4 Pengujian Program

Tahap ini adalah tahap pengujian dan tahap pendukung yang artinya sistem yang
telah dibuat dari hasil analisis masalah yang telah melalui tahap-tahap desain, pengodean
barulah masuk kedalam pengujian sistem, sehingga akan dapat diketahui seperti apa hasil
kinerja sistem yang baru ini dibandingkan dengan sistem yang lama, kemudian dapat
diketahui pula apakan dalam sistem yang baru ini masih ada kelemahan yang kemudian
akan dikembangkan oleh peneliti berikutnya. Proses ini bertujuan agar software bebas dari
error, dan hasilnya harus benar-benar sesuai dengan kebutuhan yang sudah didefinisikan

sebelumnya.

3.3.5 Penerapan Program dan Pemeliharaan

Proses ini merupakan tahap pemeliharaan sofiware. Sofiware yang dibuat harus
memiliki tahap pemeliharaan atau pembaharuan, karena proses ini memungkinkan untuk
penambahan fitur-fitur baru, dan juga perbaikan apabila terdapat error pada sistem yang
dikembangkan. Perangkat lunak yang telah digunakan oleh user pasti akan mengalami
perubahan, karena tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami
perubahan ketika sudah di kirim ke user. Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan
yang muncul dan tidak terdeteksi saat pengujian atau perangkat lunak harus beradaptasi
dengan lingkungan yang baru. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki kesalahan yang
di temukan pada langkah sebelumnya.
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3.4. Analisis Penelitian

Ananlisis penelitian bertujuan untuk mencari kebutukan fungsional dan
kebutuhan non fungsional, untuk lebih jelas nya bisa di lihat sebagai berikut:

3.4.1 Analisis Kebutuhan Fungsional
a. Profil Perpustakaan

b. Daftar Buku

c. Rak Buku

d. Daftar Pengunjung

e. Daftar Laporan

f. Proses Peminjaman Buku

g. Proses Pengembalian Buku

3.4.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional
a. Barcode Buku

b. Id Card Perpustakaan
3.4.3 Analisis Arsitektur

> E—8

Server Local PERPUSTAKAAN Database
MASJID GEDHE KAUMAN

User

Gambar 3. 2 Arsitektur Riil
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Database server di atas mengunakan pada aplikasi adalah SQL Server 2014
Management Studio yang kemudian akan diolah dan melewati proses /IS server local.
Aplikasi ini digunakan oleh pengguna, menggunakan Web Application dengan metode
MVC (Model View Control) berbahasa ASP.NET sebagai controller, dan Html sebagai
View/User Interface. Saat pengguna mengakses aplikasi, local server memuat antarmuka
dan melakukan pengambilan data yang diperlukan dari database server . Melalui antarmuka
yang ditampilkan oleh web application melalui browser, pengguna dapat mengolah data,
baik menyimpan, menghapus, dan mengedit data pada aplikasi dan disimpan kedalam
database.

3.4.4 Analisis Pengguna

Website yang dibuat untuk user pengunjung perpustakaan dan Pengurus
perpustakaan sebagai administrator, peran user adalah agar lebih mudah memahami semua
data buku yg ada di perpustakaan dan Posisi Pengurus adalah untuk melakukan monitoring
website dan pengelolaan data buka yg ada, sperti mengelola Data Buku, Rak Buku, Daftar
Pengunjung, Pendaftaran Anggota Perpus, serta Data Peminjam dan Pengembalian buku
Disetiap fitur data, administrator dapat menambah, menghapus, dan mengubah data.

3.4.5 Analisis Pendaftaran Anggota

Gambar di bawah ini adalah Proses pendaftaran Anggota di Perpustakaan Masjid
Gedhe Kauman dapat dilihat pada gambar 3.3

h- > M-

aSs =
Calon Anggota Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman Admin Registrasi Anggota

Gambar 3. 3 Alur Pendaftaran Anggota Perpustakaan



30

Penjelasan tentang gambar 3.3 adalah sebagai berikut :

1. Calon Pendaftar datang ke Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman untuk
melakukan registrasi sebagai Anggota Perpus.

2. Admin menginput data lengkap Anggota baru kedalam website
Perpustakaan.

3.4.6 Analisi Peminjaman dan Pengembalian Buku Perpustakaan

Gambar di bawah ini adalah Proses pendaftaran Anggota di Perpustakaan Masjid
Gedhe Kauman dapat dilihat pada gambar 3.4

> |

@
=>

Anggota Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman Admin Proses Peminj dan P balian Buku

Gambar 3. 4 Alur Peminjaman dan Pengembalian Buku Perpustakaan

Penjelasan tentang gambar 3.4 adalah sebagai berikut :

1. Anggota yang akan meminjam buku dan yg akan mengembalikan buku
harus datang ke perpustakaan masjid gedhe kauman.

2. Admin melakukan proses peminjaman dan pengembalian buku

Perpustakaan kepada Anggota.
3.5. Rancangan Sistem dan Basis Data

Dalam pembuatan aplikasi web dilakukan perancangan database menggunakan
Diagram ER. Metode yang digunakan dalam perancangan aplikasi web adalah United
Markup Language (UML). Model UML yang dipakai dalam pengembangan aplikasi yaitu
model Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram.
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3.5.1 Use Case Diagram

Proses pembangunan wesite Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman dimulai dengan
proses merangkum requirement analisis. Proses requirement analisis merupakan proses
untuk mendapatkan persyaratan-persyaratan aplikasi, jalanya aplikasi, dalam requirement
akan melibatkan beberapa aktor dalam jalannya aplikasi. Aktor yang terlibat dalam aplikasi
ini antara lain :

1. Administrator
2. Pengunjung
3. Anggota

Ketiga aktor diatas memiliki fasilitas masing-masing aktor yang satu dengan yang lainya
memiliki persyaratan dan role yang dapat digunakan. Penggambaranya dapat dilihat di Use
Case berikut:

1. Gambar Use Case Administrator

Gambaran Use Case Diagram Administrator yang digunakan dalam aplikasi dapat
dilihat pada gambar 3.5.

Registrasi Anggota
Perpustakaan

Registrasi Petugas
Perpustakaan

\\ RS
—-—— == <<include>> — — — — — ﬂl:laii.

. - - //
<<include>> -7 -
—- -7 -

Admin Registrasi Peminjaman/

Pengembalian Buku

Penginputan Rak Buku

Gambar 3. 5 Use Case Diagram Administrator
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Use Case Administrator ini menjeskan tentang proses dan peran seorang admin
dalam mengelola sebuah website perpustakaan, Pada gambar 3.5 menjelaskan bahwa pada
aplikasi ini hanya admin yang diberi hak akses. Admin dapat mengolah data di semua fitur
setelah melakukan proses login. Kemudian setelah login admin dapat menemukan fitur
Registrasi Anggota Perpustakaan, proses Registrasi Petugas Perpustakaan, Penginputan
Buku Perpustakaan, Registrasi Peminjaman/Pengembalian Buku, Penginputan Data
Pengunjung, dan Penginputan Rak Buku.

2. Gambar Use Case Pengunjung

Gambaran Use Case Diagram Pengunjung yang digunakan dalam aplikasi
dapat dilihat pada gambar 3.6.

Beranda Depan

Profil Perpustakaan

Daftar Buku

Rak Buku
Pengunjung

Daftar Pengunjung

Daftar Laporan

Gambar 3. 6 Use Case Diagram Pengunjung

Pada Use Case Diagram Pengunjung disini menjelaskan bahwa pengunjung hanya
dapat melihat fitur dan tidak bisa merubah ataupun menambahi fitur tersebut, Seperti hanya
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dapat melihat Beranda Depan, melihat Profil Perpustakaan, melihat Daftar Buku, melihat
Rak Buku, melihat Daftar Pengunjung, Dan melihat Daftar Laporan.
3. Gambar Use Case Anggota

Gambaran Use Case Diagram Anggota yang digunakan dalam aplikasi dapat
dilihat pada gambar 3.7.
Beranda Depan

Profil Perpustakaan

Daftar Buku

Rak Buku

Daftar Pengunjung

Anggota

Daftar Laporan

Peminjaman Buku

Gambar 3. 7 Use Case Diagram Anggota

Use Case Anggota ini menjelaskan tentang proses dan peran seorang Anggota
dalam sebuah website perpustakaan, Disini dapat kita lihat bahwa peranan seorang anggota
perpustkaan dapat melihat fitur Beranda Depan, melihat Profil Perpustakaan, melihat Daftar
Buku, melihat Rak Buku, melihat Daftar Pengunjung, melihat Daftar Laporan, dan setiap
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anggota perpustakaan yang sudah terdaftar maka dapat melakukan proses peminjaman buku
perpustakaan dengan syarat dan ketentuan yang sudah berlaku.

3.5.2 Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan berbagai alur aktifitas dalam sebuah sistem yang
sedang dirancang, dan aktifitas pada sistem Perpustakaan Masjid Gedhe kauman dapat di

lihat sperti penjelasan di bawah ini:

1. Activity Diagram Data Anggota

Akses Website Sebagai
Admin

'

Menu Pengaturan

v

Pilih Anggota

Jz

Tambah Data Anggota <—No—|

e

Jika data sudaI; terisi lengkap
Simpan Data <}———Yes

Gambar 3. 8 Activity Diagram Data Anggota
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Gambar 3.8 menunjukan Activity Diagram pada kegiatan tambah data anggota
ketika ada anggota baru yang mendaftar pada Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman. Maka
petugas perpustakaaan harus login dulu sebagai admin untuk mengakses website dan setelah
masuk ke website sebagai admin maka petugas harus masuk ke menu pengeaturan, memilih
anggota dan menginput data anggota baru, ketika sudah melakukan registrasi anggota baru
akan masukan ke dalam data anggota, data anggota yang tersimpan dalam sistem akan
ditampilkan di halaman data anggota. Pengunjung tidak dapat memanipulasi data anggota
seperti ubah atau hapus data.

2. Activity Diagram Data Petugas

\

Akses Website Sebagai
Admin

v

Menu Pengaturan

v

Pilih Petugas

;

Tambah Data Petugas <—No—|

e

Jika data sudah terisi lengkap
Simpan Data <J}———Yes——

Gambar 3. 9 Activity Diagram Data Petugas
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Gambar 3.9 menunjukan Activity Diagram pada kegiatan tambah data petugas di
Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman. Petugas perpustakaaan harus login dulu sebagai
admin untuk mengakses website dan setelah masuk ke website sebagai admin maka petugas
harus masuk ke menu pengeaturan, memilih petugas dan menginput data petugas baru,
ketika sudah melakukan registrasi data petugas baru maka akan masukan ke dalam data
petugas, data petugas yang tersimpan di dalam sistem akan ditampilkan di halaman data
petugas. Pengunjung tidak dapat memanipulasi data petugas seperti ubah atau hapus data.

3. Activity Diagram Data Buku

v

Akses Website Sebagai
Admin

'}

Menu Pengaturan

37

Pilih Buku

J7

Tambah Data Buku <—Na—|

B

Jika data sudah terisi lengkap
Simpan Data <}——Yes

Gambar 3. 10 Activity Diagram Buku
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Gambar 3.10 menunjukan Activity Diagram pada kegiatan tambah data buku ketika
ada buku baru yang mau di masukan ke website Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman.
Maka petugas perpustakaaan harus login dulu sebagai admin untuk mengakses website dan
setelah masuk ke website sebagai admin maka petugas harus masuk ke menu pengeaturan,
memilih buku dan menginput data buku baru, ketika sudah melakukan registrasi buku maka
akan masukan ke dalam data buku, data buku yang tersimpan dalam sistem akan
ditampilkan di halaman data buku. Pengunjung tidak dapat memanipulasi data buku seperti
ubah atau hapus data.

4. Activity Diagram Peminjaman

'

Akses Website Sebagai
Admin

\'4

Menu Pengaturan

\'4

Pilih Peminjaman

y

Tambah Data
Peminjaman

<F——No—

| >

Jika data sudal- terisi lengkap
Simpan Data <}—Ye

Gambar 3. 11 Activity Diagram Peminjaman



38

Gambar 3.11 menunjukan Activity Diagram pada kegiatan tambah data
peminjaman buku, Ketika ada anggota yang ini meminjam buku di Perpustakaan Masjid
Gedhe Kauman. Maka petugas perpustakaaan harus login dulu sebagai admin untuk
mengakses website dan setelah masuk ke website sebagai admin maka petugas harus masuk
ke menu pengeaturan, memilih peminjaman dan menginput data peminjaman buku, ketika
sudah melakukan registrasi peminjaman buku maka akan masukan ke dalam data
peminjaman, data peminjaman yang tersimpan di dalam sistem akan ditampilkan di
halaman data peminjaman. Pengunjung tidak dapat memanipulasi data peminjaman seperti

ubah atau hapus data.

5. Activity Diagram Pengembalian

?

Akses Website Sebagai
Admin

y

Menu Pengaturan

!

Pilih Pengembalian

y

Pilih Kode Peminjam
Buku

<—No—|
I l>‘
Jika data s:Idah terpilih
Yes:
No—l

=

Tambah Data
Pengembalian

Jika data sudah terisi dengan benar

Simpan Data ~}——————Yes:
-

Gambar 3. 12 Activity Diagram Pengembalian
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Gambar 3.12 menunjukan Activity Diagram pada kegiatan tambah data
pengembalian buku, Ketika ada anggota yang ini mengembalian buku di Perpustakaan
Masjid Gedhe Kauman. Maka petugas perpustakaaan harus login dulu sebagai admin untuk
mengakses website dan setelah masuk ke website sebagai admin maka petugas harus masuk
ke menu pengeaturan, memilih pengembalian dan menginput data pengembalian buku,
ketika sudah melakukan registrasi pengembalian buku maka akan masukan ke dalam data
pengembalian, data pengembalian yang tersimpan di dalam sistem akan ditampilkan di
halaman data pengembalian. Pengunjung tidak dapat memanipulasi data pengembalian
seperti ubah atau hapus data.

6. Aktivity Diagram Presensi Pengunjung

Akses Website Sebagai
Admin

:

Menu Pengaturan

|

Pilih Presensi
Pengunjung

Tambah Data Presensi
Pengunjung

<F——No—

-@

Jika data suda|| terisi lengkap
Simpan Data <}———VYes

Gambar 3. 13 Activity Diagram Presensi Pengunjung



40

Gambar 3.13 menunjukan Activity Diagram pada kegiatan tambah data presensi
pengunjung, Ketika ada pengunjung perpustakaan maka harus terlebih dahulu melakukan
presensi pengunjung di Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman. Maka petugas perpustakaaan
harus login dulu sebagai admin untuk mengakses website dan setelah masuk ke website
sebagai admin maka petugas harus masuk ke menu pengeaturan, memilih presensi
pengunjung dan menginput data presensi pengunjung, ketika sudah melakukan registrasi
presensi pengunjung maka akan masuk ke dalam data presensi pengunjung, Data presensi
pengunjung yang tersimpan di dalam sistem akan ditampilkan di halaman data presensi
pengunjung. Pengunjung tidak dapat memanipulasi data presensi pengunjung seperti ubah
atau hapus data.

7. Activity Diagram Rak Buku

Akses Website Sebagai
Admin

!

Menu Pengaturan

J]

Pilih Rak Buku

:

Tambah Data Rak Buku <—No—|

e

Jika data sudah terisi lengkap
Simpan Data <J}——Yes

Gambar 3. 14 Activity Diagram Rak Buku



41

Gambar 3.14 menunjukan Activity Diagram pada kegiatan tambah data rak buku,
Ketika ada data buku baru di perpustakaan maka harus di inputkan ke dalam data rak buku
untuk mempermudah pengunjung dalam melakukan proses pencarian buku di Perpustakaan
Masjid Gedhe Kauman. Maka petugas perpustakaaan harus login dulu sebagai admin untuk
mengakses website dan setelah masuk ke website sebagai admin maka petugas harus masuk
ke menu pengeaturan, memilih rak buku dan menginput data rak buku, ketika sudah
melakukan registrasi rak buku maka akan masuk ke dalam data rak buku, Data rak buku
yang tersimpan di dalam sistem akan ditampilkan di halaman data rak buku. Pengunjung
tidak dapat memanipulasi data rak buku seperti ubah atau hapus data.

8. Activity Diagram Daftar Buku untuk Pengunjung

Akses Website

v

Pilih Menu Daftar Buku

Menampilkan Data Buku

Gambar 3. 15 Activity Diagram Daftar Buku Pengunjung

Gambar 3.15 menunjukan Activity Diagram pada kegiatan pengunjung
perpustakaan ketika membuka website dan melihat data daftar buku, disini pengunjung
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tidak perlu melakukan proses login sebagai admin, namum langsung bisa mengakses
website untuk melihat data buku di perpustakaan.

9. Activity Diagram Profil Perpustakaan Pengunjung

Akses Website

v

Pilih Menu Profil
Perpustakaan

v

Menampilkan Data Profil
Perpustakaan

Gambar 3. 16 Activity Diagram Profil Perpustakaan Pengunjung

Gambar 3.16 Menjelaskan Activity Diagram pengunjung perpustakaan ketika
ungin melihat profil Perpustakaan, disini pengunjung tidak perlu melakukan proses login
sebagai admin, namum langsung bisa mengakses website untuk melihat profil

perpustakaan.



3.5.3 Class Diagram
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Gambar Class Diagram yang digunakan dalam aplikasi dapat dilihat pada Gambar
3.17 berikut ini :

- JenisKelamin 10 int
- enisKelamin Nama : marchar(50)
+ gelenisKelanin 1)

~Petugas 10 int
~Petugas Kode : marchar(S0)
~Petugas Nama : nvarchar(50)
~Petugss Jenis Kelamin_F :int
~Petugas Jabatan Fc: it
~Petugas Jam Tugas it
~Petugas No_Telp: marchar(S0)
~Petugas Email: nvarchar(50)
~Petugas Tangeal : ate
~Petugas TIL : nvrchar(S0)
~Petugas Alamat: marchar(250)
+insert)

+deel)

+edil)

~JamTugas 1 int
- JamTugas : nvarchar(50)
+gellamTugas 1d)

- obatan 1d: it
- abatan Nama : narchar(30)

~Denda 14 int
-Denda Jumlsh: nvarchar(50) Presensi.
+ golDenda 1) Prescnsi Nama : varchar(S0)

Presensi Alamat: marchar(50
- Pengunjing TanggalKehadiran: dattime
+insart)

+elil)

+delec)

+LaporanPresensiPengunjing

~Peminjaman |
~Peminjaman_Kode: nvarchar(10)

- Peminjaman Tanggal Pinjam: ate
~Peminjaman_Tanggal Kenbeli: date
~Peminjaman_Kode Petugas P :
~Peminjaman_Kode_ Anggota Fk
~Peminjaman_Kode Buku Fi
~Peminjaman JunlahDenda F: int
+insert)

+edil)

+deet)

+LaporanPeninjaman)

‘ - Anggota 10 int
- Anggota Kode : marchar(50)
- Anggota Namma: nvarchar(50)
- Anggota Jens Kelamin Fk : int
- Anggota_Emal : varchar(50)

‘ - Anggota No Tip: varchar(50)
- Anggota TTL : narchar(50)
- Anggota KabKot |

‘ - Anggota Alamat: marchar(250)
- Anggota Tanggal :

‘ - Anggota Provinsi: int
+inset)

+edi)

+delete)

tint

~Pengembalian 10 int
- Pengenbalian Kode:date
~Pengembalian Tanggal Pinjam : date
- Pengemblian Tanggal Kembli: date
~Pengemblian Junlah Hari Flc
~Pengemblian Kode Pelugas F :
- Pengembalian TotdDenda : marchar(S0)
- Pengemblian KodeAnggota Fk: int
~Pengembalian KodeBuku F: int
+insert)

+edil)

+deete)
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~Buk 10 int
- Buku Judu : mvarchar(50)
~Buku_Phot :varbinary(MAX)

+ gelabatan 1d()

poranPeng ~Buku Kode: marchar(50)
~Buku Penuls: marchar(S0)
~Buku_Penebit: nvarchar(50)

- Buku Bahasa Fi :int

~Buku_Berat : nvarchar(50)

- Buku Junlsh Habaman : marchar(S0)
~Buku_Tahun Terit: marchar(30)

- Buku Kategori Fk: int

+insert)

+edi)

+ delete)

+ deail)

+LaporanBuku

L

- JumlahHari 4 int
- JumlabHari Jumlah: varchar(50)
+ getlumahHari 140

-Rak Id:int

~Judul Buku Fk: int

- Kaegori Buku K : nt
+insar)

+edil)

+ deele)

+glRak 1d)
+geludul_Buku_F)
+gelKategor Buku Fk

Gambar 3. 17 Class Diagram

- enisKelamin 10 int
- enisKelamin Nama : archar(50)
+ gelenisKelamin 140

KabKota 1 in.
KabKola Nama : nvarchar(50)
- Provinsi Fk: int
+ getKabKota 1d()

o

- Provinsi 1d : int
- Provinsi_Nama : marchar(50)
+ gerovinsi 1)

E—— T P

- Bahasa Nama: nvarar(S0)
+ geBahasa 1)

S -Kakgor ld:int

~Kategori Namma : nvarchar(50)
+ getKategori 1)
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Penjelasan fungsi:

1.

Class Anggota

Class Anggota berfungsi untuk menginput seluruh data anggota baru ke
dalam website perpustakaan sehingga pengunjung yang sudah terdaftar
menjadi anggota perpus dapat melakukan proses peminjaman buku.

Class Petugas

Class Petugas berfungsi untuk menginput data petugas perpustakaan, Class
Petugas juga memiliki fungsi sebagai penghubung class lain yang akan
menampilkan nama petugas.

Class Buku

Class Buku berfungsi untuk menyimpan seluruh data buku yang ada di
website perpustakaa dan kemudian dapat terhubung dengan class lain nya
sehingga, data buku dapat di akses oleh class lain.

Class Peminjaman

Class Peminjaman berfungsi untuk meminjam seluruh data anggota yang
telah melakukan peminjaman buku di perpustakaan.

Class Pengembalian

Class Pengembalian berfungsi untuk menyimpan seluruh data buku yang
telah di kembalikan oleh anggota perpustakaan.

Class Rak Buku

Class Rak Buku berfungsi untuk Menyimpan data buku yang ada di
perpustakaan berdasarkan ketegori buku tersebut.

Class Daftar Pengunjung

Class Daftar Pengunjung berfungsi untuk menyimpan data pengunjung

yang telah berkunjung di perpustakaa.
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3.5.4 ER Diagram

Gambar 3. 18 ER Diagram
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Pada gambar 3.18 dapat dilihat bahwa database yang dirancang memiliki 7

buah entitas yaitu :

ISHE o

e o

o

Anggota

Petugas

Buku

Peminjaman
Pengembalian

Rak Buku

Daftar Pengunjung

Pada entitas Daftar Pengunjung tidak terdapat relasi ke entitas lainnya, relasi antar

entitas Dimiliki oleh entitas Anggota, Petugas, Buku, Peminjaman, Pengembalian, Rak

Buku dan Daftar Pengunjung. Berikut penjelasan tentang relasi antar entitas yang tertera
pada Gambar 3.18:

I.

Entitas Anggota memiliki relasi one-fo-one dengan entitas peminjaman
artinya data pada entitas anggota hanya dapat memiliki satu data pada
entitas peminjaman begitu juga sebaliknya, dan entitas anggota juga
memiliki relasi omne-to-onedengan entitas pengembalian artinya pada
entitas anggota hanya dapat memiliki satu data pada entitas pengembalian
begitu juga sebaliknya.

Entitas Petugas memiliki relasi one-to-one dengan entitas peminjaman
artinya petugas hanya dapat mengambil satu data pada entitas peminjaman
dan entitas petugas juga memiliki relasi one-fo-one dengan entitas
pengembalian artinya petugas hanya dapat mengambil satu data pada
entitas pengembalian.

Entitas Buku memiliki relasi omne-to-one dengan entitas peminjaman,
entitas pengembalian dan entitas rak buku, arti nya data pada entitas buku
hanya dapat di ambil satu saja pada entitas peminjaman, entitas
pengembalian dan entitas rak buku begitu juga sebalik nya,

Entitas Peminjaman memiliki relasi one-to-one dengan entitas anggota dan

entitas buku artinya satu data pada entitas peminjaman hanya memiliki satu
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data pada entitas anggota dan entitas buku, Entitas peminjaman juga
memiliki relasi one-to-one dengan entitas petugas artinya data pada entitas
peminjaman hanya dapat di ambil satu saja pada entitas peminjaman.

Entitas Pengembalian memiliki relasi one-to-one dengan entitas petugas,
entitas anggota dan entitas buku artinya entitas pengembalian hanya
memiliki satu data pada entitas petugas, entitsas anggota dan entitas buku.
Entitas Rak Buku memiliki one-to-one dengan entitas buku artinya entitas
rak buku hanya memiliki satu data pada entitas buku dan begitu juga

sebaliknya.

Peta Website

Peta website Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman adalah rancang peta dimana

nantinya website itu akan di bangun dan bagaimana navigasinya akan berjalan. Jadi setiap

page pada halaman website ada yang mempunyai sub page dan ada yang tidak. Peta website
MI Al-Huda dapat di lihat seperti yang terlihat di Gambar 3.19.
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o)

Perpustakaan Masjid

Gedhe Kauman

Beranda Depan il Daftar

Daftar Laporan Pengaturan

Perpustakaan Pengunjung

Laporan Buku Anggota

Laporan

o Petugas
Peminjaman

Laporan
Pengembalian

=
5
=

Peminjaman

Pengembalian

Daftar
Pengunjung

Rak Buku

Gambar 3. 19 Peta Website

3.6 Rancangan Antarmuka

Setiap aplikasi harus memiliki desain antarmuka interface. Bagi aplikasi antarmuka
sangatlah penting, karena merupakan sarana untuk berinteraksi antara pengguna dengan
sistem/aplikasi. Selain itu juga dapat memudahkan bagi pengguna dalam melakukan
aktifitas saat menggunakan apliaksi tersebut dalam melakukan aktivitas didalam web.
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3.6.1 Beranda Depan

Rancangan inferface halaman utama merupakan tampilan utama dari aplikasi
yang dibuat ketika user pertama kali menjalankan aplikasi, halaman utama ini dapat
dilihat oleh semua pengguna yaitu administrator, Pengunjung perpustakaan. Gambaran
rancangan antarmuka halaman utama dapat dilihat pada Gambar 3.20 berikut.

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

Q0 X0 ) @ D

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN
Csamber Y Selatan Masiid gedhe Yogyakarta 55122

Beranda Depan  Profil Perpustokaan  Daftar Buku  Rak Buku  Daftar Pengunjung Daftar Laporan _‘_ Masuk

Laporan Buku
Laporan Peminjom
Laporan Pengembalian

PENCARIAN
"Mulailoh dengan mengetikan kategori buku yang akan anda cari®
@ search )
% Gambar 5 % Gambar é : Gambar 5 % Gambar % % Gambar % % Gambar é
icon icon icon
Lokasi Telepon Email
Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman 0822-xxxx-xxxx masjidgedhekouman@gmail. com

Sebelah Selatan Halaman Masjid Gedhe Kauman Yogyakarta 55122

Gambar 3. 20 Beranda Depan

3.6.2 Profil Perpustakaan

Rancangan inferface Profil Perpustakaan merupakan tampilan untuk menjelaskan
secara singkat tentang sejarah PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN dan
Visi/Misi dari perpustakaan tersebut untuk lebih jelas nya bisa di lihat di gambar 3.21
berikut.
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PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

QO X4 ) S|
[S-__7| PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

< Gambar ) Selatan Masijid gedhe Yogyakarta 55122

Beranda Depan _Profil Perpusickean  Daftor Buku Rek Buku _Daftar Penauniung [Barar Laperan 7] Masuk

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

\‘

Gambar

Sejarah

SERED PO-DES L] SO ASEUREG BB RCTMERGS OF ~RHORBE
P e =2 P
BSOS B SASS-E ASH-UEE - PSSR SESEES <ENCTeRSfeliel £ CBGHSseEe
Visi/Misi

stsse assemes o CeR EIEEH BTTEEEST 00 “BSIIE
CEESAESBARD SONSCN  A0HSNEN - SnseE SSS-BEe &8 SBags-ns
BEstmeness CégeE @OEEE - oessr s

Kontak Kami

Lokasi Telepon Email
Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman 0BZZ-3000x-XXXX masjidgedhekouman@gmail. com

N

Sebeloh Selatan Holaman Masjid Gedhe Kauman Yogyokarta 55122

Gambar 3. 21 Profil Perpustakaan

3.6.3 Daftar Buku

Rancangan interface Daftar Buku merupakan tampilan halaman yang
menampilkan seluruh data buku yang tercatat oleh admin. Admin dapat mengelola data
buku seperti menambah data, menghapus data, dan mengubah data. Gambaran rancangan
antarmuka halaman daftar data buku dapat dilihat pada Gambar 3.22 berikut.
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QA X3

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN
Gombar 3 Selatan Masiid gedhe Yogyakarta 55122

Beranda Depan  Profil Perpustakaan Daftar Buku Rak Buku Daftar Pengunjung Daftar Laporan 1+ Masuk
No 158N —
i ——— 1
I e—
N e—
Lokasi Telepon Email
Parpustakaan Masjid Gedha Kauman 0822.xxxxewenx mosjidgsdhskauman@gmail com
Sabalah Salatan Halaman Masjid Gedhe Kauman Yogyakarta 58122
#]

Gambar 3. 22 Input Data Buku

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

QO XQ

7| PERPUSTAKAAN MASIID GEDHE KAUMAN
(Sembr Y Selatan Masiid geche Yogyekarta 55122

Beranda Depan  Profil Perpustakaan  Daftar Buku Rak Buku  Daftar Pengunjung |Dcltaanpcmn _]v]

Masuk

Buat Baru

No | Gambar | NoISBN | Judul Buku

Perlis | Penerbit | Bahasa Buku | Berat Buku [ Jumiah Holaman | Tahun Terbit Ka?eﬁorlBukul

<[] [ 5]

Edit | Detai | Delete

Edit | Detail | Delete

Edit | Detail | Delete

Edit | Detal | Delete

Edit | Detal | Delete

Lokasi
Perpustakean Masjid Gedhe Kauman

Telepon Email

[T R— masiidgedhekauman@gmai com

Sebelah Selatan Holaman Masjid Gedhe Kauman Yogyakarta 55122

Gambar 3. 23 Daftar Data Buku
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Rancangan interface Rak Buku merupakan tampilan halaman yang menampilkan

data Rak Buku yang ada di website Perpustakaan yang telah di input oleh admin, Admin

dapat mengelola data rak buku seperti menambah data menghapus data dan mengubah data.
Gambaran rancangan antarmuka halaman daftar rak buku dapat dilihat pada Gambar 3.24

berikut.

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

QDX |

] &)

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN
Gember Y Selotan Masiid geche Yogyokarta 55122

Beranda Depan  Profil Perpustakaan  Daftar Buku  Rak Buku Daftar Pengunjung | Daftar Laporan ]vl

Masuk

Lokasi Telepon Email
Perpustakaan Masjid Gedhe Kouman 0822-xxxxX-XXXX masjidgedhekauman@gmail com

Sebelah Selatan Halaman Masjid Gedhe Kauman Yogyakarta 55122

Gambar 3. 24 Input Rak Buku
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PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

QDX )€

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

(i Selaton Masiid gedhe Yogyakarta 55122
Beranda Depan  Profil Perpustokaan Daftar Buku Rak Buku Daftar Pengunjung | Daftar Laporan ]vl Masuk
Buat Bary
No | Judul Buku | Kategori Buku 1
Edit | Delete |
Edit | Delete |
Edit | Delete |
Edit | Delete |
Edit | Delete |
[<< I Prevl Nexll»l
Lokasi Telepon Email
Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman 0822 -xxxx-x6KK masjidgedhekauman@gmail om

Sebelah Selatan Halman Masiid Gedhe Kauman Yogyakarta 56122

Gambar 3. 25 Daftar Rak Buku

3.6.5 Daftar Pengunjung

Rancangan interface Daftar Pengunjung merupakan tampilan halaman yang
menampilkan data Daftar Pengunjung yang ada di website Perpustakaan yang telah di input
oleh admin, Pengunjung perpustakaan dapat langsung melihat Daftar Pengunjung secara
langsung di website tanpa harus melakukan login dan Admin dapat mengelola data rak buku
seperti menambah data menghapus data dan mengubah data. Gambaran rancangan
antarmuka halaman daftar rak buku dapat dilihat pada Gambar 3.26 berikut.
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PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

QDX )€

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN
Sombar) Selatan Masiid gedhe Yoayekarta 55122 Dari- [[o0 Nov 207 ] f) Sempai - [0/ vow 207 | ) mm

Beranda Depan  Profil Perpustakaan  Daftar Buku Rak Buku  Daftar Pengunjung IDcﬂanaporan ‘]vl Masuk

Alamat

—

Tanggal { avoenEzr )

Lokasi Telepon Email
Perpustakaan Masiid Gedhe Kauman 0822-xoxxnx masiidgedhekauman@gmail com

Sebelah Selatan Halman Masiid Gedhe Kauman Yogyakarta 56122

Gambar 3. 26 Input Daftar Pengunjung

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

AD X | ] &)

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

2anbar Y Selotan Masiid gedhe Yogyokarta 55122 Dari: [ Now 207 | ) Sampai : [So7vow 207 | £ mm

Beranda Depan  Profil Perpustakaan  Daftor Buku  Rak Buku  Daftar Pengunjung IDcﬂurLaporan ‘]vl Masuk

Buat Bary

I No Nﬂ Alamat Tanwﬂl
Edit | Delete |
Edit | Delete |
Edit | Delete |
Edit | Delete |
Edit | Delete |

<< I Prevl Next I >> I

Lokasi Telepon Email
Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman 0822-xxxxX-XXXX masjidgedhekauman@gmail com

Sebelah Selatan Halaman Masjid Gedhe Kauman Yogyakarta 55122

Gambar 3. 27 Daftar Pengunjung

3.6.6 Login

Rancangan untuk halaman login terdapat dua buah kolom dan satu button yaitu
kolom enter Email, Password dan satu Button “Login”. Di halaman ini user login di bagi
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sesuai kebutuhan seperti administrator. Kemudian di bawahnya terdapat link “Register”

untuk melakukan registrasi email yang baru. Gambaran rancangan antarmuka halaman

login dapat dilihat pada Gambar 3.28 berikut.

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN

QXN

1@

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN
Selatan Masiid gedhe Yogyakarta 55122

Gambar

Beranda Depan  Profil Perpustakaan  Daftar Buku  Rak Buku  Daftar Penguniung  [Daftar Laperan ‘v

Masuk
Silahkan masukan Email dan Password anda
I —

Ingatkan saya ?

Registrasi
Lokasi Telepon Email
Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman 0822-xxxXX-XXXX masjidgedhekauman@gmail com
Sebelah Selatan Halaman Masjid Gedhe Kauman Yogyakarta 55122
P

Gambar 3. 28 Login

PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN
QA XG( ) @)
PERPUSTAKAAN MASJID GEDHE KAUMAN
Sembar_2 Selotan Masiid gedhe Yogyakarta 55122
Beranda Depan _ Profi Perpustakoan  Daftar Buky  Rok Buku  Daftar Penguniune  [Daftar Laperan _‘,I Masuk
Buat Akun Baru
el —
Lokasi Telepon Email
Perpustakaan Masjid Gedhe Kauman 0822-xxxXX-XXXX masjidgedhekauman@gmail com
Sebelah Selatan Halaman Masjid Gedhe Kauman Yogyakarta 55122

2

Gambar 3. 29 Register
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3.7 Pengujian

Pada penelitian ini menggunakan metode black box untuk menguji serta
mengevaluasi bagaimana website ini berjalan. Tujuan pengujian pada website ini adalah
untuk mengetahui apakah website Perpustakaan Masjid Gedhe Kauaman telah memenuhi
kebutuhan yang diperlukan oleh sekolah sebagai media untuk menyampaikan informasi
kepada masyarakat dan siswa.

Metode Black box testing atau tes fungsional adalah pengujian yang dilakukan
hanya dengan mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan memeriksa fungsional dari
website tersebut. Pengujian program dalam website website ini dilakukan oleh pengembang
dan Pengurus perpustakaan yang terlibat untuk memberikan data yang akan di-input ke
dalam website perpustakaan. Setelah itu pengunjung dapat melihat bagaimana website
tersebut berjalan untuk menyampaikan informasi mengenai data buku di Perpustakaan
Masjid Gedhe Kauman serta info perpustakaan yang dapat diakses melalui internet.



