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INTISARI

Musrenbang merupakan program kegiatan perencanaan pembangunan daerah
yang dilaksanakan oleh pemerintah desa dan bekerja sama dengan warga masyarakat
untuk menyampaikan aspirasi atau usulan-usulan yang akan diajukan dan dibahas pada
Musrenbang Kelurahan demi kemajuan pembangunan desa yang lebih baik. Di
Kelurahan Kricak terdapat beberapa masalah dalam mengajukan usulan yaitu tidak ada
aturan untuk membuat format usulan dan dalam proses pengajuan masih terkendala
dengan jarak kantor Kelurahan yang cukup jauh. Di Kelurahan Kricak terdapat tiga
bidang kegiatan yang harus diajukan yaitu bidang ekonomi, bidang fisik dan bidang

sosial dan budaya.

Tujuan dari penelitian ini adalah menyeragamkan format usulan Musrenbang,
membuat media penginput-an data di dalam sebuah web dan sebagai wadah
penyampaian aspirasi masyarakat secara online. Web Musrenbang dibuat
menggunakan metode waterfall yang terdiri dari analisis kebutuhan aplikasi,
mendesain rancangan aplikasi, coding dan testing. Dalam mengembangkan aplikasi
Musrenbang penulis menggunakan software NetBeans dengan bahasa pemograman
HTML , JSP dan JavaScript.

Dari hasil pengujian diketahui bahwa aplikasi yang telah dibuat mampu
menyeragamkan format usulan musrenbang, mampu membuat media penginputan

data, serta mampu menjadi wadah penyampaian aspirasi masyarakat secara online.

Kata Kunci : Musrenbang, Web, JSP, JavaScript.



ABSTRACT

Musrenbang is a regional development planning program implemented by the
government and cooperate with community to convey aspiration or proposals which
will be proposed and discussed in Musrenbang Kelurahan for the better development.
In Kelurahan Kricak has many problems in proposing that does not have rules to make
the proposal format and in the submission process is constrained by the distance of
Kelurahan office. Economic, physical and social and cultural which are three areas
of activity that must be proposed.

The purpose of this research is to uniform of Musrenbang proposal format, to
make data input media in a web and as space of society aspiration delivery by online.
Musrenbang web is created using waterfall method that consists of application need
analysis, devising application design, coding and testing. In developing Musrenbang
application, the writer uses NetBeans software with HTML programming, JSP and
JavasScript.

From the test result, the web has been able to uniform Musrenbang proposal
format, to make the data input media, and to become a space of society aspiration
delivery by online.

Keywords: Musrenbang, Web, JSP, JavaScript.
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