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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1  Pengembangan Sistem 

Pada tahap pengembangan sistem, diperoleh informasi mengenai kebutuhan 

sistem dan bisnis serta daftar komponen dasar dan aplikasi yang sesuai dengan 

kebutuhan. Identifikasi kebutuhan ini diperlukan untuk menghasilkan spesifikasi 

kebutuhan sistem yang berisi rincian dari hal-hal yang akan dilakukan sistem ketika 

dimplementasikan. Pengembangan sistem dimulai dengan analisis kebutuhan dan 

proses alur sistem, lalu sistem yang sudah dianalisis dicatat atau disusun menjadi 

rancangan sistem. Rancangan sistem dapat disusun dengan membuat use case 

diagram, class diagram, dan activity diagram untuk mempermudah proses saat 

pengembangan. Setelah rancangan sistem telah dibangun maka rancangan database 

perlu dikembangkan, database ini digunakan sebagai tempat penampungan data 

dari sistem yang dikembangkan. Perancangan database dapat dicatat di dalam 

bentuk rancangan Entity Relation Database (ERD). Rancangan yang perlu 

dibangun berikutnya dalah rancangan antarmuka atau tampilan aplikasi, rancangan 

antarmuka dibangun untuk mempermudah proses pembangunan aplikasi.  

Setelah semua rancangan telah selesai disusun maka proses pembangunan 

aplikasi sudah dapat dilakukan. Bagian pertama yang dikembangkan adalah basis 

data yang didasarkan pada rancangan Entity Relation Database (ERD). Ketika basis 

data telah selesai dibangun maka aplikasi sudah siap dikembangkan dengan 

didasarkan pada rancangan-rancangan sistem yang sudah dibuat sebelumnya. 

4.2  Pembuatan Basis Data 

Dalam pengembangan website diperlukan sebuah basis data yang digunakan 

sebagai sumber data untuk kemudian disimpan di dalam server. Server yang 

digunakan adalah MySQL Server. Dalam pembuatan basis data, perangkat lunak 
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pendukung yang digunakan adalah PhpMyAdminn dan Xampp. Hasil dan 

pembahasan dari pembuatan basis data dalam website dapat dilihat pada Gambar 

4.1. 

 

 

Gambar 4.1 Pengembangan Basis Data 
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Pada Gambar 4.1 basis data Sistem Informasi Manajemen Aset Akbid 

Ummi Khasanah memiliki 20 tabel. Berilkut penjelasan dari tabel pada Gambar 4.1. 

1. Tabel alat_angkut, berisi data alat angkut atau kendaraan. Tabel ini di 

implementasikan sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.10. Hasil 

dari pembuatan tabel alat_angkut terdapat pada Gambar 4.2. 

 

 

Gambar 4.2 Tabel Alat Angkut 

2. Tabel barang, berisi data aset barang. Tabel ini di implementasikan sesuai 

perencanaan basis data pada Tabel 3.12. Hasil dari pembuatan tabel 

barang terdapat pada Gambar 4.3. 
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Gambar 4.3 Tabel Barang 

3. Tabel desa, berisi data desa dari seluruh desa di indonesia. Tabel ini di 

implementasikan sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.10. Hasil 

dari pembuatan tabel desa terdapat pada Gambar 4.4. 

 

Gambar 4.4 Tabel Desa 

4. Tabel fungsi_gedung, berisi data dari fungsi gedung. Tabel ini di 

implementasikan sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.8. Hasil 

dari pembuatan tabel fungsi_gedung terdapat pada Gambar 4.5. 

 

Gambar 4.5 Tabel Fungsi Gedung 
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5. Tabel fungsi_tanah, berisi data dari fungsi tanah. Tabel ini d 

iimplementasikan sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.5. Hasil 

dari pembuatan tabel fungsi_tanah terdapat pada Gambar 4.6. 

 

Gambar 4.6 Tabel Fungsi Tanah 

6. Tabel gedung, berisi data aset gedung. Tabel ini di implementasikan 

sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.6. Hasil dari pembuatan tabel 

gedung terdapat pada Gambar 4.7. 

 

Gambar 4.7 Tabel Gedung 
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7. Tabel jenis_aset, berisi data jenis aset. Tabel ini di implementasikan 

sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.16. Hasil dari pembuatan 

tabel jenis_aset terdapat pada Gambar 4.8. 

 

Gambar 4.8 Tabel Jenis Aset 

8. Tabel kabupaten, berisi data kabupaten dari seluruh kabupaten di 

indonesia. Tabel ini di implementasikan sesuai perencanaan basis data 

pada Tabel 3.18. Hasil dari pembuatan tabel kabupaten terdapat pada 

Gambar 4.9. 

 

Gambar 4.9 Tabel Kabupaten 

9. Tabel kecamatan, berisi data kecamatan dari seluruh kecamatan di 

indonesia. Tabel ini di implementasikan sesuai perencanaan basis data 

pada Tabel 3.19. Hasil dari pembuatan tabel kecamatan terdapat pada 

Gambar 4.10. 
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Gambar 4.10 Tabel Kecamatan 

10. Tabel login, berisi data login dan user. Tabel ini di implementasikan 

sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.1. Hasil dari pembuatan tabel 

login terdapat pada Gambar 4.11. 

 

Gambar 4.11 Tabel Login 

11. Tabel lokasi_barang, berisi data dari lokasi aset barang. Tabel ini di 

implementasikan sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.14. Hasil 

dari pembuatan tabel lokasi_barang terdapat pada Gambar 4.12. 
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Gambar 4.12 Tabel Lokasi Barang 

12. Tabel lokasi_tanah, berisi data dari lokasi aset tanah. Tabel ini di 

implementasikan sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.4. Hasil 

dari pembuatan tabel lokasi_tanah terdapat pada Gambar 4.13. 

 

Gambar 4.13 Tabel Lokasi Tanah 
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13. Tabel pj, berisi data dari penanggung jawab aset. Tabel ini di 

implementasikan sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.15. Hasil 

dari pembuatan tabel pj terdapat pada Gambar 4.14. 

 

Gambar 4.14 Tabel Penanggung Jawab 

14. Tabel provinsi, berisi data provinsi dari seluruh provinsi di indonesia. 

Tabel ini diimplementasikan sesuai perencanaan basis data pada Tabel 

3.16. Hasil dari pembuatan tabel provinsi terdapat pada Gambar 4.15. 

 

Gambar 4.15 Tabel Provinsi 

15. Tabel ruangan, berisi data dari ruang. Tabel ini di implementasikan 

sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.9. Hasil dari pembuatan tabel 

ruangan terdapat pada Gambar 4.16. 
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Gambar 4.16 Tabel Ruangan 

16. Tabel tanah, berisi data dari aset tanah. Tabel ini di implementasikan 

sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.2. Hasil dari pembuatan tabel 

tanah terdapat pada Gambar 4.17. 

 

Gambar 4.17 Tabel Tanah 
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17. Tabel transaksi_alat_angkut, berisi data dari transaksi alat angkut atau 

kendraan. Tabel ini di implementasikan sesuai perencanaan basis data 

pada Tabel 3.11. Hasil dari pembuatan tabel transaksi_alat_angkut 

terdapat pada Gambar 4.18. 

 

Gambar 4.18 Tabel Transaksi Alat Angkut 

18. Tabel transaksi_barang, berisi data dari transaksi barang. Tabel ini di 

implementasikan sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.13. Hasil 

dari pembuatan tabel transaksi_barang terdapat pada Gambar 4.19. 

 

Gambar 4.19 Tabel Transaksi barang 
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19. Tabel transaksi_gedung, berisi data dari transaksi gedung. Tabel ini di 

implementasikan sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.7. Hasil 

dari pembuatan tabel transaksi_gedung terdapat pada Gambar 4.20. 

 

Gambar 4.20 Tabel Transaksi Gedung 

20. Tabel transaksi_tanah, berisi data dari transaksi tanah. Tabel ini di 

implementasikan sesuai perencanaan basis data pada Tabel 3.3. Hasil 

dari pembuatan tabel transaksi_tanah terdapat pada Gambar 4.21. 

 

Gambar 4.21 Tabel Transaksi Tanah
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Gambar 4.22 Relasi Antar Tabel
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Gambar 4.22 merupakan relasi antar tabel pada database yang telah dibuat. 

Pada Gambar 4.22 relasi yang terbentuk digambarkan dengan garis berwarna. 

Penjelasan dari garis warna pada relasi tabel database dapat dijabarkan seperti 

berilut: 

1) Pada tabel alat_angkut dan transaksi_alat_angkut terdapat garis berwarna 

biru yang terhubung pada nama field id_kendaraan dikedua tabel. 

2) Warna garis ungu pada tabel tanah, transaksi_tanah, fungsi_tanah, lokasi 

tanah dan gedung. Id_tanah merupakan field yang menjadi titik relasi antara 

tabel tanah, transaksi_tanah, fungsi_tanah, lokasi_tanah dan field dengan 

nama loakasi_gedung pada tabel gedung. 

3) Warna garis biru pada tabel lokasi_tanah, provinsi, dan kabupaten. Titik 

ujung dari garis ini terletak pada field id_provonsi pada tabel lokasi_tanah, 

field id pada tabel provinsi, dan field id_provinsi pada tabel kabupaten. 

4) Warna garis merah tua pada tabel lokasi_tanah, kabupaten, dan kecamatan. 

Titik ujung dari garis ini terletak pada field id_kabupaten pada tabel 

lokasi_tanah, field id pada tabel kabupaten, dan field id_kabupaten pada 

tabel kecamatan. 

5) Warna garis biru tua pada tabel lokasi_tanah, kecamatan, dan desa. Titik 

ujung dari garis ini terletak pada field id_kecamatan pada tabel 

lokasi_tanah, field id pada tabel kecamatan, dan field id_kecamatan pada 

tabel desa. 

6) Warna garis kuning tua pada tabel lokasi_tanah, dan desa. Titik ujung dari 

garis ini terletak pada field id_desa pada tabel lokasi_tanah dan field id pada 

tabel desa. 

7) Pada tabel gedung, fungsi_gedung, transaksi_gedung, dan ruanggan 

terdapat garis berwarna kuning yang terhubung pada field id_gedung pada 

tabel gedung, fungsi_gedung, dan transaksi_gedung. Pada tabel ruangan 

field yang menjadi titik telasi yaitu lokasi_ruang. 

8) Garis berwarna merah pada tabel barang dan transaksi_barang. Id_kode 

menjadi titik relasi antara kedua tabel. 
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9) Garis berwarna hijau tua pada tabel transaksi_barang dan lokasi_barang. 

Id_barang menjadi titik relasi antara kedua tabel. 

10) Garis berwarna biru tua pada tabel lokasi_barang dan ruangan. Titik ujung 

dari garis ini terletak pada field lokasi_barang pada tabel lokasi_barang dan 

field id_ruang pada tabel ruangan. 

11) Garis ungu pada tabel pj dan jenis_aset. Titik ujung dari garis ini terletak 

pada field pj_for pada tabel pj dan field id_aset pada tabel jenis_aset. 

12) Garis berwarna hijau pada tabel pj, alat_angkut, tanah, gedung dan ruang. 

Titik ujung dari garis ini terletak pada field pj pada tabel alat angkut, tanah, 

gedung. Pada tabel ruangan field yang menjadi titk yaitu pj_ruang dan pada 

tabel pj yang menjadi titik relasi yaitu field id_pj. 

 

4.3  Implementasi Antarmuka 

Dalam implementasi, desain antar muka yang sudah dibuat sebelumnya 

diubah ke dalam bahasa pemrograman yaitu dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan metode Codeigniter framework. Perangkat lunak 

pendukung yang digunakan dalam implementasi adalah Xampp. 

4.3.1  Halaman Login 

Sebelum dapat mengakses ke aplikasi, pengguna harus melakukan login 

terlebih dahulu. Saaat login, pengguna diharuskan memasukan username dan 

password. Jika login berhasil, maka aplikasi akan menampilkan halaman 

dashboard. Namun jika login gagal maka akan kembali ke halaman login dengan 

tampilan validasi. Gambaran halaman login ini sesuai implementasi dari rancangan 

antar muka yang telah di buat pada Gambar 3.16. Gambaran antarmuka login dapat 

dilihat pada Gambar 4.23 dan Gambar 4.24.  
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Gambar 4.23 Halaman Login 

 

Gambar 4.24 Halaman Login Dengan Validasi 

4.3.2  Halaman Dashboard 

Antarmuka halaman Dashboard merupakan tampilan awal aplikasi setelah 

login berhasil. Untuk Superadmin terdapat 5 menu pada bagian kiri aplikasi. Untuk 

Admin terdapat 4 menu dan untuk User terdapat 2 menu. Pada Dashboard 

Superadmin menu yang di tampilkan yaitu Dashboard, Master Data, Transaksi 

Aset, Laporan dan Manajemen Akes. Untuk Admin menu yang ditampilkan yaitu 



101 
 

 

1
01

 

1
0

1 

Dashboard, Master Data, Transaksi Aset, dan Laporan. Sedang untuk User hanya 

menampilkan Dashboard dan Laporan. Gambaran halaman dashboard ini sesuai 

implementasi dari perancangan antar muka yang telah di buat pada Gambar 3.17. 

Antar muka halaman dashboard dapat dilihat pada Gambar 4.25 , Gambar 4.26 dan 

Gambar 4.27. 

 

Gambar 4.25 Halaman Dashboard Superadmin 

 

Gambar 4.26 Halaman Dashboard Admin 
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Gambar 4.27 Halaman Dashboard User 

4.3.3  Menu Master Data 

Pada menu master data terdapat dua sub menu yaitu aset dan penanggung 

jawab. Menu ini hanya ada pada tampilan sebagai Superadmin dan Admin. Gambar 

sub menu pada master data dapat dilihat pada Gambar 4.28. 

 

Gambar 4.28 Sub Menu Master Data 
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4.3.3.1 Sub Menu Aset 

 Pada halaman Aset ini berisi jenis aset yang dimiliki. Pada halaman ini 

pengguna (Superadmin dan Admin) dapat melihat jenis aset, menambah, mengubah 

dan menghapus jenis aset. Tampilan halaman jenis aset ini sesuai dengan 

implementasi perencangan antarmuka yang telah dibuat pada Gambar 3.18. Berikut 

tampilan data aset pada Gambar 4.29. 

 

Gambar 4.29 Halaman Jenis Aset 

 

Pada halaman jenis aset pengguna dapat menambahkan jenis aset baru 

dengan menekan tombol tambah dan akan muncul pop up input data seperti yang 

ditunjukan pada Gambar 4.30. 

 

Gambar 4.30 Halaman Tambah Jenis Aset 
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Selain dapat menambah pengguna dapat juga mengedit atau mengubah data 

jenis aset dengan menekan tombol edit data pada bagian kolom opsi. Setelah tombol 

edit ditekan maka akan muncul pop up yang berisi data yang ingin diubah seperti 

yang ditunjukan pada Gambar 4.31. 

 

Gambar 4.31 Halaman Edit Jenis Aset 

Selain menambah, mengubah pada halaman ini juga dapat menghapus data. 

Pengguna dapat menghapus data dengan menekan tombol hapus data pada bagian 

kolom opsi, kemudian sistem akan menampilkan alert seperti ditunjukkan pada 

Gambar 4.32 dan jika data berhasil dihapus maka sistem akan menapilkan 

pemberitahuan bahwa data berhasil dihapus seperti ditunjukkan pada Gambar 4.33. 

 

 

Gambar 4.32 Alert Hapus Data 
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Gambar 4.33 Pesan Data Berhasil Dihapus 

4.3.3.2 Sub Menu Penanggung Jawab 

 Pada halaman Penanggung Jawab berisi data dari penanggung jawab aset. 

Pada halaman ini pengguna (Superadmin dan Admin) dapat melihat penanggung 

jawab aset, menambah, mengubah dan menghapus penanggung jawab. Tampilan 

halaman penanggung jawab ini sesuai dengan implementasi perencangan 

antarmuka yang telah dibuat pada Gambar 3.19.  Berikut gambaran data 

penanggung jawab terdapat pada Gambar 4.34. 

 

Gambar 4.34 Halaman Penanggung Jawab 
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Pada halaman penanggung jawab pengguna dapat menambahkan 

penanggung jawab baru dengan menekan tombol tambah dan akan muncul pop up 

input data seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.35. 

 

Gambar 4.35 Halaman Input Penanggung Jawab 

Selain dapat menambah, pengguna dapat juga mengngedit atau mengubah 

data penanggung jawab dengan menekan tombol edit data pada bagian kolom opsi. 

Setelah tombol edit ditekan maka akan muncul pop up yang berisi data yang ingin 

di ubah seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.36. 

 

Gambar 4.36 Halaman Edit Penanggung Jawab 



107 
 

 

1
07

 

1
0

7 

Selain menambah dan mengubah pada halaman ini juga dapat menghapus 

data. Pengguna dapat menghapus data dengan menekan tombol hapus data pada 

bagian kolom opsi, kemudian sistem akan menampilkan alert seperti ditunjukkan 

pada Gambar 4.37 dan jika data berhasil dihapus maka sistem akan menapilkan 

pemberitahuan bahwa data berhasil dihapus seperti ditunjukkan pada Gambar 4.38. 

 

Gambar 4.37 Alert Hapus Data 

 

Gambar 4.38 Pesan Sukses Menghapus Data Pennanggung Jawab 

4.3.4  Menu Transaksi Aset 

Pada menu Transaksi Aset terdapat tiga sub menu yaitu Tanah, Gedung dan 

ruang, serta Barang. Menu dan sub menu ini hanya ada pada tampilan pengguna 

aplikasi sebagai Superadmin dan Admin. Gambar sub menu pada master data dapat 

dilihat pada Gambar 4.39. 
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Gambar 4.39 Menu Transaksi Aset 

4.3.4.1 Sub Menu Tanah 

 Pada halaman Transaksi Aset Tanah ini berisi data aset tanah yang dimiliki. 

Pada halaman ini pengguna (Superadmin dan Admin) dapat melihat aset tanah, 

menambah, mengubah dan menghapus aset tanah. Tampilan halaman aset tanah ini 

sesuai dengan implementasi perencangan antarmuka yang telah dibuat pada 

Gambar 3.20.  Berikut gambaran data aset tanah terdapat pada Gambar 4.40. 

 

Gambar 4.40 Halaman Aset Tanah 
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Pada halaman aset tanah, pengguna dapat menambahkan data tanah baru 

dengan menekan tombol tambah maka sistem akan mengarahkan ke halaman input 

data seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.41. Tampilan halaman input aset tanah 

ini sesuai dengan implementasi perencangan antarmuka yang telah dibuat pada 

Gambar 3.21. 

 

 

Gambar 4.41 Halaman Input Aset Tanah 

Selain dapat menambah, pengguna dapat juga mengngedit atau mengubah 

data aset tanah dengan menekan tombol edit data pada bagian kolom opsi. Setelah 

tombol edit ditekan maka sistem akan mengarahkan ke halaman edit data seperti 

yang ditunjukan pada Gambar 4.42.  
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Gambar 4.42 Halaman Edit Aset Tanah 

Selain menambah dan mengubah pada halaman ini juga dapat menghapus 

data. Pengguna dapat menghapus data dengan menekan tombol hapus data pada 

bagian kolom opsi, kemudian sistem akan menampilkan alert seperti ditunjukkan 

pada Gambar 4.43 dan jika data berhasil dihapus maka akan sistem akan 
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menapilkan pemberitahuan bahwa data berhasil dihapus seperti ditunjukkan pada 

Gambar 4.44. 

 

Gambar 4.43 Alert Hapus Tanah 

 

Gambar 4.44 Pesan Sukses Hapus Data Tanah 

Dibagian aset tanah juga terdapat opsi untuk menlihat detail tanah. 

Pengguna dapat melihat detail data tanah dengan menekan tombol detail data pada 

kolom opsi, kemudian sistem akan mengarahkan ke halaman detail data seperti 

yang ditunjukan pada Gambar 4.45. Tampilan halaman detail aset tanah ini sesuai 

dengan implementasi perencangan antarmuka yang telah dibuat pada Gambar 3.22. 
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Gambar 4.45 Halaman Detail Data Tanah 

Dapat dilihat pada bagian detail tanah terdapat satu tombol yaitu cetak, 

tombol cetak tersebut berfungsi untuk mencetak data tanah sebagai kartu identitas 

barang (KIB) bidang tanah. KIB yang akan dicetak berupa format pdf yang 

ditunjukkan pada Gambar 4.46. 



113 
 

 

1
13

 

1
1

3 

 

Gambar 4.46 KIB Bidang Tanah 

4.3.4.2 Sub Menu Gedung Dan Ruang 

Pada Sub menu gedung dan ruang terdapat dua sub menu lagi yaitu Gedung 

dan ruang. Gambar sub menu pada sub menu gedung dan ruang dapat dilihat pada 

Gambar 4.47. 

 

Gambar 4 47 Sub Menu Gedung Dan Ruang 
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4.3.4.2.1 Sub Menu Gedung 

 Pada halaman Transaksi Aset Gedung ini berisi data aset gedung yang 

dimiliki. Pada halaman ini pengguna (Superadmin dan Admin) dapat melihat aset 

gedung, menambah, mengubah dan menghapus aset gedung. Tampilan halaman 

aset gedung ini sesuai dengan implementasi perencangan antarmuka yang telah 

dibuat pada Gambar 3.23.  Berikut gambaran data aset tanah terdapat pada Gambar 

4.48. 

 

Gambar 4.48 Halaman Aset Gedung 

Pada halaman aset gedung, pengguna dapat menambahkan data gedung baru 

dengan menekan tombol tambah maka sistem akan mengarahkan ke halaman input 

data seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.49. Tampilan halaman input aset 

gedung ini sesuai dengan implementasi perencangan antarmuka yang telah dibuat 

pada Gambar 3.24. 
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Gambar 4.49 Halaman Input Aset Gedung 

Selain dapat menambah, pengguna dapat juga mengubah data aset gedung 

dengan menekan tombol edit data pada bagian kolom opsi. Setelah tombol edit 

ditekan maka sistem akan mengarahkan ke halaman edit data seperti yang 

ditunjukan pada Gambar 4.50.  
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Gambar 4.50 Halaman Edit Aset Gedung 

Selain menambah dan mengubah pada halaman ini juga dapat menghapus 

data. Pengguna dapat menghapus data dengan menekan tombol hapus data pada 

bagian kolom opsi, kemudian sistem akan menampilkan alert seperti ditunjukkan 

pada Gambar 4.51 dan jika data berhasil dihapus maka sistem akan menapilkan 

pemberitahuan bahwa data berhasil dihapus seperti ditunjukkan pada Gambar 4.52. 
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Gambar 4.51 Alert Hapus Gedung 

 

Gambar 4.52 Pesan Sukses Hapus Data Gedung 

Dibagian aset gedung juga terdapat opsi untuk melihat detail gedung. 

Pengguna dapat melihat detail data gedung dengan menekan tombol detail data 

pada kolom opsi, kemudian sistem akan mengarahkan ke halaman detail data 

seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.53. Tampilan halaman detail aset gedung 

ini sesuai dengan implementasi perencangan antarmuka yang telah dibuat pada 

Gambar 3.25. 
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Gambar 4.53 Halaman Detail Data Gedung 

Dapat dilihat pada bagian detail tanah terdapat satu tombol yaitu cetak, 

tombol cetak tersebut berfungsi untuk mencetak data gedung sebagai kartu identitas 

barang (KIB) bidang gedung. KIB yang akan dicetak berupa format pdf yang 

ditunjukkan pada Gambar 4.54. 

 

Gambar 4.54 KIB Bidang Gedung 
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4.3.4.2.2 Sub Menu Ruang 

 Pada halaman Ruang ini berisi data dari semua ruang yang dimiliki. Pada 

halaman ini pengguna (Superadmin dan Admin) dapat melihat data ruang, 

menambah, mengubah dan menghapus data ruang. Tampilan halaman data ruang 

ini sesuai dengan implementasi perencangan antarmuka yang telah dibuat pada 

Gambar 3.26.  Berikut tampilan data aset tanah terdapat pada Gambar 4.55. 

 

 

Gambar 4.55 Halaman Data Ruang 

Pada halaman data ruang, pengguna dapat menambahkan data ruang baru 

dengan menekan tombol tambah maka sistem akan mengarahkan ke halaman input 

data seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.56. Tampilan halaman input data ruang 

ini sesuai dengan implementasi perencangan antarmuka yang telah dibuat pada 

Gambar 3.27. 
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Gambar 4.56 Halaman Input Data Ruang 

Selain dapat menambah, pengguna  juga dapat mengubah data ruang dengan 

menekan tombol edit data pada bagian kolom opsi. Setelah tombol edit ditekan 

maka sistem akan mengarahkan ke halaman edit data seperti yang ditunjukan pada 

Gambar 4.57.  

 

Gambar 4.57 Halaman Edit Data Ruang 
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Selain menambah dan mengubah pada halaman ini juga dapat menghapus 

data. Pengguna dapat menghapus data dengan menekan tombol hapus data pada 

bagian kolom opsi, kemudian sistem akan menampilkan alert seperti ditunjukkan 

pada Gambar 4.58 dan jika data berhasil dihapus maka sistem akan menapilkan 

pemberitahuan bahwa data berhasil dihapus seperti ditunjukkan pada Gambar 4.59. 

 

 

Gambar 4.58 Alert Hapus Data Ruang 

 

Gambar 4.59 Pesan Sukses Hapus Data Ruang 

Dibagian data ruang juga terdapat opsi untuk menlihat detail data ruang. 

Pengguna dapat melihat detail data ruang dengan menekan tombol detail data pada 

kolom opsi, kemudian sistem akan mengarahkan ke halaman detail data seperti 

yang ditunjukan pada Gambar 4.60.  
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Gambar 4.60 Halaman Detail Data Ruang 

Dapat dilihat pada bagian detail tanah terdapat satu tombol yaitu cetak, 

tombol cetak tersebut berfungsi untuk mencetak barang apa saja yang terdapat pada 

ruang tersebut. Laporan tersebut akan dicetak dalam format pdf yang ditunjukkan 

pada Gambar 4.61. 

 

Gambar 4.61 Laporan Barang Ruang 
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4.3.4.3 Sub Menu Barang 

Pada Sub menu barang terdapat tiga sub menu lagi yaitu alat angkut, 

kelengkapan kantor dan elektronik. Gambar sub menu pada sub menu Barang dapat 

dilihat pada Gambar 4.62. 

 

Gambar 4.62 Sub Menu Barang 

4.3.4.3.1 Sub Menu Alat Angkut 

 Pada halaman barang alat angkut atau kendaraan ini berisi data aset barang 

berupa alat angkut atau kendaraan yang dimiliki. Pada halaman ini pengguna 

(Superadmin dan Admin) dapat melihat aset barang, menambah, mengubah dan 

menghapus aset barang berupa kendaraan. Tampilan halaman alat angkut ini sesuai 

dengan implementasi perencangan antarmuka yang telah dibuat pada Gambar 3.28.  

Berikut gambaran data aset tanah terdapat pada Gambar 4.63. 
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Gambar 4.63 Halaman Alat Angkut/Kendaraan 

Pada halaman alat angkut/kendaraan, pengguna dapat menambahkan data 

alat angkut/kendaraan baru dengan menekan tombol tambah maka sistem akan 

mengarahkan ke halaman input data seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.64. 

Tampilan halaman input aset gedung ini sesuai dengan implementasi perencangan 

antarmuka yang telah dibuat pada Gambar 3.29. 
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Gambar 4.64 Halaman Input Alat Angkut/Kendaraan 

Selain dapat menambah, pengguna juga dapat mengubah data alat 

angkut/kendaraan dengan menekan tombol edit data pada bagian kolom opsi. 

Setelah tombol edit ditekan maka sistem akan mengarahkan ke halaman edit data 

seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.65.  

 

 



126 
 

 

1
26

 

1
2

6 

 

Gambar 4.65 Halaman Edit Alat Angkut/Kendaraan 

Selain menambah dan mengubah pada halaman ini juga dapat menghapus 

data. Pengguna dapat menghapus data dengan menekan tombol hapus data pada 

bagian kolom opsi, kemudian sistem akan menampilkan alert seperti ditunjukkan 

pada Gambar 4.66 dan jika data berhasil dihapus maka sistem akan menapilkan 

pemberitahuan bahwa data berhasil dihapus seperti ditunjukkan pada Gambar 4.67. 

 

Gambar 4.66 Alert Hapus Alat Angkut/Kendaraan 

 

Gambar 4.67 Pesan Sukses Hapus Data Alat Angkut/Kendaraan 
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Dibagian alat angkut/kendaraan juga terdapat opsi untuk menlihat detail alat 

angkut/kendaraan. Pengguna dapat melihat detail data alat angkut/kendaraan dengan 

menekan tombol detail data pada kolom opsi, kemudian sistem akan mengarahkan 

ke halaman detail data seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.68. Tampilan 

halaman detail alat angkut/kendaraan ini sesuai dengan implementasi perencangan 

antarmuka yang telah dibuat pada Gambar 3.30.  

 
Gambar 4.68 Halaman Detail Alat Angkut/Kendaraan 

Dapat dilihat pada bagian detail alat angkut/kendaraan terdapat satu tombol 

yaitu cetak, tombol cetak tersebut berfungsi untuk mencetak data alat 

angkut/kendaraan sebagai kartu identitas barang (KIB) bidang alat angkut/kendaraan. 

KIB yang akan dicetak dalam format pdf yang ditunjukkan pada Gambar 4.69.  
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Gambar 4.69 KIB Bidang Alat Angkut/Kendaraan 

4.3.4.3.2 Sub Menu Barang Kelengkapan Kantor 

 Pada halaman barang kelengkapan kantor ini berisi data aset barang berupa 

kelengkapan kantor yang dimiliki. Pada halaman ini pengguna (Superadmin dan 

Admin) dapat melihat aset barang, menambah, mengubah dan menghapus aset 

barang berupa kelengkapan kantor. Tampilan halaman barang kelengkapan kantor 

ini sesuai dengan implementasi perencangan antarmuka yang telah dibuat pada 

Gambar 3.31.  Berikut gambaran data aset barang terdapat pada Gambar 4.70.  

 

Gambar 4.70 Halaman Barang Kelengkapan Kantor 
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Pada halaman barang kelengkapan kantor, pengguna dapat menambahkan 

data barang kelengkapan kantor baru dengan menekan tombol tambah maka sistem 

akan mengarahkan ke halaman nama barang yang ditunjukkan pada Gambar 4.71, 

pada halaman nama barang ketika pengguna ingin melakukan input data barang 

baru maka pengguna tinggang memilih nama barang yang terdapat pada tabel dan 

mengklik tombol tambah data pada kolom opsi. Input data barang kelengkapan 

kantor akan ditunjukan pada Gambar 4.72. Tampilan halaman input barang 

kelengkapan kantor ini sesuai dengan implementasi perencangan antarmuka yang 

telah dibuat pada Gambar 3.30. 

 

Gambar 4.71 Halaman Nama Barang Keengkapan Kantor 

 

Gambar 4.72 Halaman Input Barang Kelengkapan Kantor 
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Selain dapat menambah, pengguna dapat juga mengedit atau mengubah data 

barang kelengkapan kantor dengan menekan tombol edit data pada bagian kolom 

opsi. Setelah tombol edit ditekan maka sistem akan mengarahkan ke halaman edit 

data seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.73.  

 

Gambar 4.73 Halaman Edit Barang Kelengkapan Kantor 

Selain menambah dan mengubah pada halaman ini juga dapat menghapus 

data. Pengguna dapat menghapus data dengan menekan tombol hapus data pada 

bagian kolom opsi, kemudian sistem akan menampilkan alert seperti ditunjukkan 

pada Gambar 4.74 dan jika data berhasil dihapus maka sistem akan menapilkan 

pemberitahuan bahwa data berhasil dihapus seperti ditunjukkan pada Gambar 4.75. 

 

Gambar 4.74 Alert Hapus Barang Kelengkapan Kantor 
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Gambar 4.75 Pesan Sukses Hapus Data Barang Kelengkapan Kantor 

Dibagian barang kelengkapan kantor juga terdapat opsi untuk menlihat 

detail barang kelengkapan kantor. Pengguna dapat melihat detail data barang 

kelengkapan kantor dengan menekan tombol detail data pada kolom opsi, kemudian 

sistem akan mengarahkan ke halaman detail data seperti yang ditunjukan pada 

Gambar 4.76.  

 

Gambar 4.76 Halaman Detail Barang Kelengkapan Kantor 

4.3.4.3.3 Sub Menu Barang Kelengkapan Elektronik 

 Pada halaman barang kelengkapan elektronik ini berisi data aset barang 

berupa kelengkapan elektronik yang dimiliki. Pada halaman ini pengguna 

(Superadmin dan Admin) dapat melihat aset barang, menambah, mengubah dan 

menghapus aset barang berupa kelengkapan elektronik. Tampilan halaman barang 
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kelengkapan elektronik ini sesuai dengan implementasi perencangan antarmuka 

yang telah dibuat pada Gambar 3.31.  Berikut gambaran data aset barang terdapat 

pada Gambar 4.77.  

 

Gambar 4.77 Halaman Barang Kelengkapan Elektronik 

Pada halaman barang kelengkapan elektronik, pengguna dapat 

menambahkan data barang kelengkapan elektronik baru dengan menekan tombol 

tambah maka sistem akan mengarahkan ke halaman nama barang yang ditunjukkan 

pada Gambar 4.78. Pada halaman nama barang, ketika pengguna ingin melakukan 

input data barang baru maka pengguna tinggal memilih nama barang yang terdapat 

pada tabel dan menekan tombol tambah data pada kolom opsi. Input data barang 

kelengkapan elektronik akan ditunjukan pada Gambar 4.79. Tampilan halaman 

input barang kelengkapan kantor ini sesuai dengan implementasi perencangan 

antarmuka yang telah dibuat pada Gambar 3.30.  
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Gambar 4.78 Halaman Nama Barang Keengkapan Elektronik 

 

Gambar 4.79 Halaman Input Barang Kelengkapan Elektronik 

Selain dapat menambah, pengguna juga dapat mengubah data barang 

kelengkapan elektronik dengan menekan tombol edit data pada bagian kolom opsi. 

Setelah tombol edit ditekan maka sistem akan mengarahkan ke halaman edit data 

seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.80.  
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Gambar 4.80 Halaman Edit Barang Kelengkapan Elektronik 

Selain menambah dan mengubah pada halaman ini juga dapat menghapus 

data. Pengguna dapat menghapus data dengan menekan tombol hapus data pada 

bagian kolom opsi, kemudian sistem akan menampilkan alert seperti ditunjukkan 

pada Gambar 4.81 dan jika data berhasil dihapus maka sistem akan menapilkan 

pemberitahuan bahwa data berhasil dihapus seperti ditunjukkan pada Gambar 4.82. 

 

Gambar 4.81 Alert Hapus Barang Kelengkapan Elektronik 

 

Gambar 4.82 Pesan Sukses Hapus Data Barang Kelengkapan Elektronik 
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Dibagian barang kelengkapan elektronik juga terdapat opsi untuk menlihat 

detail barang kelengkapan elektronik. Pengguna dapat melihat detail data barang 

kelengkapan elektronik dengan menekan tombol detail data pada kolom opsi, 

kemudian sistem akan mengarahkan ke halaman detail data seperti yang ditunjukan 

pada Gambar 4.83.  

 

Gambar 4.83 Halaman Detail Barang Kelengkapan Elektronik 

4.3.5  Menu Laporan 

Pada menu Laporan terdapat empat sub menu yaitu Nilai Aset, Tanah, 

Gedung dan ruang, serta Barang. Menu dan sub menu ini ada pada tampilan 

pengguna aplikasi sebagai Superadmin, Admin Dan User. Gambar sub menu pada 

Lapoan data dapat dilihat pada Gambar 4.84. 
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Gambar 4.84 Menu Laporan 

4.3.5.1 Sub Menu Laporan Nilai Aset 

 Pada halaman Laporan Nilai Aset ini berisi data jumlah atau total kekayaan 

aset yang dimiliki. Pada halaman ini pengguna (Superadmim, Admin dan User) 

dapat melihat nilai aset. Berikut gambaran laporan nilai aset terdapat pada Gambar 

4.85.  

 

Gambar 4. 85 Halaman Laporan Nilai Aset 
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4.3.5.2 Sub Menu Laporan Tanah 

 Pada halaman Laporan Aset Tanah ini berisi data aset tanah yang dimiliki. 

Pada halaman ini pengguna (Superadmim, Admin dan User) dapat melihat aset 

tanah dan mencetak aset tanah. Berikut gambaran laporan data aset tanah terdapat 

pada Gambar 4.86. Laporan yang akan tercetak akan disajikan dalam format pdf 

seperti Gambar 4.87. 

 

Gambar 4.86 Halaman Laporan Data Tanah 

 

Gambar 4.87 Laporan Data Tanah 
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4.3.5.3 Sub Menu Laporan Gedung 

 Pada halaman Laporan Aset Gedung ini berisi data aset gedung yang 

dimiliki. Pada halaman ini pengguna (Superadmim, Admin dan User) dapat melihat 

aset gedung dan mencetak aset gedung. Berikut gambaran laporan data aset gedung 

terdapat pada Gambar 4.88. Laporan yang akan tercetak akan disajikan dalam 

format pdf seperti Gambar 4.89. 

 

Gambar 4.88 Halaman Laporan Data Gedung 

 

Gambar 4.89 Laporan Data Gedung 
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4.3.5.4 Sub Menu Laporan Ruang 

 Pada halaman Laporan Data Ruang ini berisi data ruang yang dimiliki. Pada 

halaman ini pengguna (Superadmim, Admin dan User) dapat melihat data ruang dan 

mencetak data ruang. Berikut gambaran laporan data ruang terdapat pada Gambar 

4.90. Laporan yang akan tercetak akan disajikan dalam format pdf seperti Gambar 

4.91. 

 

Gambar 4.90 Halaman Laporan Data Ruang 

 

Gambar 4.91 Laporan Data Ruang 
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4.3.5.5 Sub Menu Laporan Alat angkut 

 Pada halaman Laporan Data Alata Angkut/Kendaraan ini berisi data alat 

angkut/kendaraan yang dimiliki. Pada halaman ini pengguna (Superadmim, Admin 

dan User) dapat melihat data alat angkut/kendaraan dan mencetak data alat 

angkut/kendaraan. Berikut gambaran laporan data alat angkut/kendaraan terdapat 

pada Gambar 4.92. Laporan yang akan tercetak akan disajikan dalam format pdf 

seperti Gambar 4.93. 

 

Gambar 4.92 Halaman Laporan Data Alata Angkut/Kendaraan 

 

Gambar 4.93 Laporan Data Alata Angkut/Kendaraan 
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4.3.5.6 Sub Menu Laporan Barang 

 Pada halaman Laporan Data Barang ini berisi data semua barang yang 

dimiliki. Pada halaman ini pengguna (Superadmim, Admin dan User) dapat melihat 

data barang dan mencetak data barang. Berikut gambaran laporan barang terdapat 

pada Gambar 4.94. Laporan yang akan tercetak akan disajikan dalam format pdf 

seperti Gambar 4.95. 

 

Gambar 4.94 Halaman Laporan Data Barang 

 

Gambar 4.95 Laporan Data Barang 
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4.3.6  Menu Manajemen Akses 

Pada halaman manajemen akses ini berisi tentang pengaturan siapa saja 

yang dapat masuk keaplikasi. Pada halaman ini pengguna yaitu Superadmin dapat 

melihat semua user, menambah user, mengubah hak akses dan menghapus user. 

Tampilan halaman manajemen akses ini sesuai dengan implementasi perencangan 

antarmuka yang telah dibuat pada Gambar 3.34.  Berikut gambaran manajemen 

akses terdapat pada Gambar 4.96.  

 

Gambar 4.96 Halaman Manajemen Akses 

Pada halaman manajemen akses, superadmin dapat menambahkan user 

baru dengan menekan tombol tambah maka sistem akan menampilkan pop up input 

data seperti yang ditunjukan pada Gambar 4.97.  
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Gambar 4.97 Pop Up Tambah User 

Di halaman ini superadmin dapat juga mengganti hak akses pada user. 

Untuk mengganti hak akses kepada user superadmin memilih nama dari user pada 

pilihan dropdown nama user dan juga memilih hak akses pada dropdown hak akses, 

jika sudah dipilih user dan juga hak akses apa yang di inginkan superadmin 

menekan tombol ubah dan sistem akan mengganti hak akses dari user tersebut. 

Berikut Gambaran dari ubah hak akses pada user ditunjukkan pada Gambar 4.98. 

 

Gambar 4.98 Pilih Hak Akses Pada User 

 Pada halaman ini juga superadmin dapat melihat informasi dari user dengan 

menekan tombol lihat data. Berukut gambaran dari melihat data user ditunjukkan 

pada Gambar 4.99. 
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Gambar 4.99 Informasi User 

4.3.7  Mengelola Profil Pengguna 

Pada halaman mengelola profil pengguna ini berisi tentang informasi dari 

pengguna aplikasi. Pada halaman ini pengguna (Superadmin, Admin dan User) 

dapat melihat informasi dari profil pengguna, menambah informasi, mengubah 

foto, mengubah password. Tampilan halaman profil ini sesuai dengan implementasi 

perencangan antarmuka yang telah dibuat pada Gambar 3.35 dan Gambar 3.36.  

Berikut gambaran mengelola profil pengguna terdapat pada Gambar 4.100, Gambar 

4.101, dan Gambar 4.102.  

 

Gambar 4.100 Halaman Informasi Profil Pengguna 
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Gambar 4.101 Halaman Ubah Profil Pengguna 

 

Gambar 4.102 Halaman Ubah Password Pengguna
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4.4  Pengujian Sistem 

4.4.1  Pengujian User Interface 

Pengujian user interface bertujuan untuk mengetahui fungsionalitas dari elemen-elemen interface yang terdapat di dalam 

halaman sistem. Hasil pengujian dapat dilihat pada Tabel 4.1. 

Tabel 4.1 Hasil Pengujian User Interface 

No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

1.  Pengujian login di 

dalam halaman login 

 

 

Pengguna dapat 

masuk kedalam 

halaman dashboard 
Jika Benar:  

Jika salah:  

Berhasil 
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No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

2.  Menu dashboard 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman  dashboard  

 

Berhasil 

3.  Menu Aset 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman aset 

 

Berhasil 
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No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

4.  Halaman Input Aset 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman input nama 

aset baru  
 

Berhasil 

5.  Halaman Edit Aset 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman edit nama 

aset 

 

Berhasil 
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No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

6.  Menu Penanggung 

Jawab 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman penanggung 

jawab  

 

Berhasil 

7.  Halaman Input 

Penanggung Jawab 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman input 

penanggung jawab 
 

Berhasil 
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No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

8.  Halaman Edit 

Penanggung Jawab 
 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman edit 

penanggung jawab 

 

Berhasil 

9.  Menu Tanah 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman tanah 

 

Berhasil 

10.  Halaman Input Tanah 

 

Sistem akan 

menampilkan 

halaman input tanah 

 

Berhasil 
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No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

11.  Halaman Edit tanah 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman edit tanah 

 

Berhasil 

12.  Halaman Detail Tanah 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman detail tanah 

 

Berhasil 

13.  Menu Gedung 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman gedung 

 

Berhasil 
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No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

14.  Halaman Input 

Gedung 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

Halaman input 

gedung 

 

Berhasil 

15.  Halaman Edit Gedung 

 

Sistem dapat 

menmpilkan halaman 

edit gedung 

 

Berhasil 

16.  Halaman Detail 

Gedung 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman detail 

gedung 

 

Berhasil 
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No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

17.  Menu Ruang 

 

Sistem dapat 

mempilkan halaman 

ruang 

 

Berhasil 

18.  Halaman Input Ruang 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman ruang 

 

Berhasil 

19.  Halaman Edit Ruang 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman ruang 

 

Berhasil 
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No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

20.  Halaman Detail Ruang 

 

Sistem dapat 

menmpilkan halaman 

ruang 

 

Berhasil 

21.  Menu Alat Angkut 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman alat angkut 

 

Berhasil 
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No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

22.  Halaman Input Alat 

Angkut 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman input alat 

angkut 
 

Berhasil 

23.  Halaman Edit Alat 

Angkut 
 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman edit alat 

angkut 
 

Berhasil 

24.  Halaman Detail Alat 

Angkut 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman detail alat 

angkut 

 

Berhasil 
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No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

25.  Menu Barang 

Perlengkapan Kantor 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman barang 

perlengkapan kantor  

 

Berhasil 

26.  Halanan Nama Barang 

Perlengkapan Kantor 

 

Sisrem dapat 

menmpilkan halaman 

nama barang 

perlengkapan kantor 

 

Berhasil 
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Hasil Yang Didapat Status 

27.  Halaman Input Nama 

Barang Perlengkapan 

Kantor 

 

Sisrem dapat 

menmpilkan halaman 

input nama barang 

perlengkapan kantor 
 

Berhasil 

28.  Halaman Input Barang 

Perlengkapan Kantor 

 

Sistem dapat 

menmapilkan 

halaman input barang 

perlengkapan kantor 
 

Berhasil 

29.  Halaman Edit Barang 

Perlengkapan Kantor 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman edit Barang 

Perlengkapan Kantor 
 

Berhasil 
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30.  Halaman Detail 

Barang Perlengkapan 

Kantor  

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman detail 

Barang Perlengkapan 

Kantor 
 

Berhasil 

31.  Menu Barang 

Elektronik 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman barang 

elektronik 
 

Berhasil 
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32.  Halanan Nama Barang 

Elektronik 

 

Sisrem dapat 

menmpilkan halaman 

nama barang 

elektronik 
 

Berhasil 

33.  Halaman Input Nama 

Barang Elektronik 

 

Sisrem dapat 

menmpilkan halaman 

input nama barang 

elektronik 
 

Berhasil 

34.  Halaman Input Barang 

Elektronik 

 

Sistem dapat 

menmapilkan 

halaman input barang 

elektronik 

 

Berhasil 
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Hasil Yang Didapat Status 

35.  Halaman Edit Barang 

Elektronik 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman edit Barang 

elektronik 
 

Berhasil 

36.  Halaman Detail 

Barang Elektronik 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman detail 

elektronik 
 

Berhasil 

37.  Menu Manajemen 

Akses 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman manajemen 

akses 
 

Berhasil 
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Hasil Yang Didapat Status 

38.  Halaman Input User 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

halaman input user 

 

Berhasil 

39.  Halaman Detail User 

 

Sistem dapat 

menmpilkan halaman 

detail user 

 

Berhasil 

40.  Pesan Input Data 

Berhasil Pada Semua 

Input Data  

Sistem dapat 

menampilkan pesan 

ketika input data 

berhasil 

 

Berhasil 
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41.  Pesan Input Data 

Gagal Pada Semua 

Input Data 
 

Sistem dapat 

menampilkan pesan 

ketika input data 

gagal 
 

Berhasil 

 

Dari Tabel 4.1 dapat dihasilkan bahwa sistem pengujian interface pada setiap menu dan halaman dapat berjalan dengan baik. 

Selain pengujian pada menu dan halaman pengujian pada input data jika berhasil maupun gagal melakukan input data sistem dapat 

menampilkan pesan ketika berhasil dan juga ketika gagal. 

 

4.4.2  Dasar Sistem 

Pengujian fungsi dasar sistem bertujuan untuk mengetahui fungsi-fungsi dasar yang ada di dalam website. Hasil pengujian dapat 

dilihat pada Tabel 4.2. 
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Tabel 4.2 Hasil Pengujian Dasar Sistem 

No Kasus Yang 

Diuji 

Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

1.  Pengujian 

penampilan 

data pada 

halaman aset 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

data dari 

database ke 

tabel di halaman 

aset 

 

Berhasil 

2.  Pengujian 

tambah data 

pada halaman  

aset  

Sistem dapat 

menambahkan 

data ke dalam 

database 

 

Berhasil 

3.  

 

Pengujian 

mengubah 

data pada 

halaman aset 

 

Sistem dapat 

mengubah data 

yang dipilih 
 

Berhasil 
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4.  Pengujian 

menghapus 

data pada 

halaman aset 

 

Sistem dapat 

menghapus data 

dari database 

 

Berhasil 

5.  Pengujian 

penampilan 

data pada 

halaman 

penanggung 

jawab 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

data dari 

database ke 

tabel di halaman 

penanggung 

jawab 

 

Berhasil 
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6.  Pengujian 

tambah data 

pada halaman  

penanggung 

jawab 

 

Sistem dapat 

menambahkan 

data ke dalam 

database 

 

Berhasil 

7.  Pengujian 

mengubah 

data pada 

halaman 

penanggung 

jawab  

Sistem dapat 

mengubah data 

yang dipilih 
 

Berhasil 
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8.  Pengujian 

menghapus 

data pada 

halaman 

penanggung 

jawab 

 

Sistem dapat 

menghapus data 

dari database 

 

Berhasil 

9.  Pengujian 

penampilan 

data pada 

halaman 

tanah 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

data dari 

database ke 

tabel di halaman 

tanah 

 

Berhasil 
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10.  Pengujian 

tambah data 

pada halaman  

aset tanah 

 

Sistem dapat 

menambahkan 

data ke dalam 

database 
 

Berhasil 

11.  Pengujian 

mengubah 

data pada 

halaman aset 

tanah 

 

Sistem dapat 

mengubah data 

yang dipilih 
 

Berhasil 
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Diharapkan 
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12.  Pengujian 

menghapus 

data pada 

halaman aset 

tanah 

 

Sistem dapat 

menghapus data 

dari database 
 

Berhasil 

13.  Pengujian 

penampilan 

data pada 

halaman 

gedung 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

data dari 

database ke 

tabel di halaman 

gedung 

 

Berhasil 



 

 

1
6

9 

No Kasus Yang 

Diuji 

Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 
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14.  Pengujian 

tambah data 

pada halaman  

aset gedung 

 

Sistem dapat 

menambahkan 

data ke dalam 

database 

 

Berhasil 

15.  Pengujian 

mengubah 

data pada 

halaman aset 

gedung 

 

Sistem dapat 

mengubah data 

yang dipilih  

Berhasil 
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16.  Pengujian 

menghapus 

data pada 

halaman aset 

gedung 

 

Sistem dapat 

menghapus data 

dari database  

Berhasil 

17.  Pengujian 

penampilan 

data pada 

halaman 

ruang 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

data dari 

database ke 

tabel di halaman 

ruang 

 

Berhasil 
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Diuji 
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Hasil Yang Didapat Status 

18.  Pengujian 

tambah data 

pada halaman  

ruang 

 

Sistem dapat 

menambahkan 

data ke dalam 

database 

 

Berhasil 

19.  Pengujian 

mengubah 

data pada 

halaman 

ruang 

 

Sistem dapat 

mengubah data 

yang dipilih  

Berhasil 
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20.  Pengujian 

menghapus 

data pada 

halaman 
 

Sistem dapat 

menghapus data 

dari database  

Berhasil 

21.  Pengujian 

penampilan 

data pada 

halaman alat 

angkut 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

data dari 

database ke 

tabel di halaman 

alat angkut 

 

Berhasil 

22.  Pengujian 

tambah data 

pada halaman  

alat angkut 

 

Sistem dapat 

menambahkan 

data ke dalam 

database 

 

Berhasil 
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Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 
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23.  Pengujian 

mengubah 

data pada 

halaman alat 

angkut 

 

Sistem dapat 

mengubah data 

yang dipilih 

 

Berhasil 

24.  Pengujian 

menghapus 

data pada 

halaman alat 

angkut 

 

Sistem dapat 

menghapus data 

dari database 
 

Berhasil 
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25.  Pengujian 

penampilan 

data pada 

halaman aset 

barang 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

data dari 

database ke 

tabel di halaman 

aset barang 

 

Berhasil 

26.  Pengujian 

tambah data 

pada halaman  

aset barang 

 

Sistem dapat 

menambahkan 

data ke dalam 

database 

 

Berhasil 
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27.  Pengujian 

mengubah 

data pada 

halaman aset 

barang 

 

Sistem dapat 

mengubah data 

yang dipilih 

 

Berhasil 

28.  Pengujian 

menghapus 

data pada 

halaman aset 

barang 

 

Sistem dapat 

menghapus data 

dari database 

 

Berhasil 



 

 

1
7

6 

No Kasus Yang 

Diuji 
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29.  Pengujian 

mencetak 

laporan 

dengan 

format pdf 

pada semua 

menu laporan 

 

Sistem dapat 

menampilkan 

laporan dala 

bentuk pdf 

 

berhasil 

 

Dari data pada Tabel 4.2 dapat dihasilkan bahwa pada fungsi menmpilkan data, menambah, mengubah, menghapus dan 

mencetak laporan pada Sistem Informasi Manajemen Aset Akbid Ummi Khasanah Yogyakarta, sudah dapat dioperasikan. 

 

4.4.3  Dasar Validasi 

Pengujian validasi bertujuan untuk mengetahui apakah validasi-validasi yang di dalam sistem sudah berjalan dengan baik. Hasil 

pengujian dapat dilihat pada Tabel 4.3 
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Tabel 4.3 Hasil Pengujian Validasi 

No Kasus Yang Diuji Tase Case Hasil Yang 

Diharapkan 

Hasil Yang Didapat Status 

1.  Validasi 

Username dan 

Password di 

halaman login 

 

Sistem dapat 

menampilkan pesan 

bahwa login gagal 

 

Berhasil 
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2.  Validasi jika salah 

satu input masih 

kosong pada 

semua form input 

dan edit. 

 

Sistem dapat 

menampilkan pesan 

bahwa salah satu 

input masih kosong 

 

Berhasil 

3.  Validasi pada 

form input 

gedung, jika nama 

gedung sudah 

dipakai. 
 

Sistem dapat 

menampilkan pesan 

bahwa nama gedung 

sudah ada pada 

database. 
 

Berhasil 
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4.  Validasi pada 

form input ruang, 

jika nama ruang 

sudah dipakai. 
 

Sistem dapat 

menampilkan pesan 

bahwa nama ruang 

sudah ada pada 

database.  

Berhasil 

 

Dari Tabel 4.3 dapat dihasilkan bahwa sistem sudah berhasil dioperasikan pada validasi jika username atau password di halaman 

login tidak sesuai akan menampilkan pesan peringatan Login Gagal dan pada sistem Validasi jika salah satu input masih kosong akan 

menampilkan pesan peringatan bahwa kolom yang dimasukkan masih kosong. Serta validasi pada form input gedung dan form input 

ruang jika nama gedung dan ruang sudah ada maka sistem akan menampilkan pesan bahwa nama sudah ada. 

 


