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2.TOMBOL VIDEO
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4. TOMBOL
INFO

Keterangan :

1.

Tombol home yang digunakan untuk memilih diskripsi tentang buah-
buahan  seperti lokasi, penanaman, pembibitan, perawatan hingga
emanenan

Tombol artikel digunakan untuk memilih uraian singkat tentang buah dari
sejarah , sentra pembibitan secara umum.

Tombol video yang difungsikan untuk melihat langsung cara tanam buah
Tombol info digunakan untuk menginformasikan bagaimana aplikasi ini
dibuat .

Tombol bantun dibuat difungsikan bagi pegguna untuk mengetahui
bagaimana cara kerja aplikasi
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Artikel

pada menu artikel ini, berisi tentang deskripsi lengkap
setiap buah-buahan yang di dalamnya membahas hal-
hal seperti pembibitan, penanaman, perawatan,
pemupukan, dil Alpukat
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Sejarah Singkat Alpukat

Tanaman alpukat merupakan tanaman buah
berupa pohon dgn nama alpuket (Jawa Barat),
alpokat (Jawa Timur/Jawa Tengah), boah
pokat, jamboo pokat (Batak), advokat, jamboo
mentega, jamboo pooan, pookat (Lampung) &
lain-lain. Tanaman alpukat ber: dari dataran
rendah/tinggi Amerika Teng n
diperkirakan masuk ke Indonesia pada abad
ke-18. S resmi antara tahun 1920-1930
Indonesia telah mengintroduksi 20 varieta
alpukat dari Amerika Tengah & Amerika
untuk memperoleh varie arie unggul
guna meningkatkan kesehatan & gizi

h dataran

Keterangan:

Pada submenu ini digunakan pengguna aplikasi untuk memilih uraian
secara singkat tentang sejarah, kasiat dan sentra pembibitan hingga budidaya buah
secara umum dari buah alpukat, jeruk, mangga samapi rambutan (9 buah).
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Rambutan biasanya di tanam di pekarangan
rumah atau pun kebun. Ukuran lubang yang
digunakan untuk menanam adalah 60x60x60
cm dengan jarak tanam sekitar 10 hingga 14
meter. Jangan lupa tanah galian bagian atas
dan bagian bawah di pisah
Menu Utama
Pada sub menu ini mendeskripsikan secara lengkap
mengenai database buah-buahan seperti lokasi
penanaman, inormasi pembibitan, informasi
penanaman, perawatan, hingga pemanenan.
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Penanaman

Setelah 2-4 minggu di biarkan, selanj
tanah galian bawah d
dalam lubang dan a
dicampur dengan andang setelah
selesai mencampu ukkan kembali ke
dalam lubang. Bibit pohon rambutan yang telah
pkan dapat di tanam di lubang galian dan
menutup kembali tanaman dengan tanah yang
telah dicampur dengan pupuk kandang sebatas
leher akar dan diberi penegak atau naungan

Durian Naga Rambut
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Alpukat Mangg Pepaya
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Jeruk Pisang

bila perlu

Pemeliharaan

Penyiangan adalah proses menghilangkan
tanaman pengganggu di sekitar pohon
Penyiangan dapat dilakukan bila tanaman
pengganggu atau gulma sudah tumbuh di
sekitar tanaman buah rambutan
Penggemburan tanah juga perlu dilakukan di
tanah sekitar tanaman tapi jangan sampai
merusak bagian akar, Pemupukan dilakukan

Keterangan:

Pada submenu home ini jika diklik akan masuk ke menu buah yang
digunakan untuk memilih diskripsi secara lengkap tentang buah dari pembibitan

penanaman, perawatan hingga pemanenan.
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Informasi

Aplikasi ini dibuat menggunakan MIT App Inventor
versi 2 sebagai media pembelajaran sekaligus sebagai
syarat untuk mencapai derajat Starata 1 di Universitas
Muhammadiyah Yogyakarta. Aplikasi ini dibuat dengan
tujuan untuk memudahkan siapa saja yang ingin
menanam buah-buahan dengan metode/ cara yang
benar. Harapannya dengan menggunakan aplikasi ini
dapat membantu anda untuk mendapatkan hasil
panen buah yang memuaskan. Sebab di dalamnya
sudah terdapat tentang tata cara penanaman buah
mulal dari pembibitan, pemupukan hingga
pembasmian hama, dan cara pemanenan yang benar.
Serta Developer juga telah menyediakan video sebagai
media tutorial untuk memudahkan anda dalam
memahami mater yang diberikan. Sebelumnya
developer sangat berterimakasih karena telah bersedia
menggunakan aplikasi ini, dan mohon untuk kritik/
saran tentang aplikasi dapat menghubungt

Dari gambar submenu diatas digunakan untuk pengguna memilih user dan

kegunaan dari aplikasi yang peneliti buat seperti video, informasi dan bantuan



