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PERNYATAAN 

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam skripsi ini tidak terdapat karya 

yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu Perguruan 

Tinggi dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat 

yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis 

dikutip dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

        

      Yogyakarta, 22 Agustus 2017 
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MOTTO 
Kita lebih besar dan lebih baik dari apa yang kita pikirkan. 

 

PERSEMBAHAN 
Dengan mengucapkan Bissmillahirrahmanirrahim, skripsi ini saya persembahkan 
untuk: 

Universitas Muhammadiyah Yogyakarta 

“Unggul dan Islami”, tagline mu yang mampu menginspirasiku untuk dapat 
menjadi manusia yang lebih baik di mata sesama dan Allah SWT  

Prodi Teknologi Informasi 

Semoga menjadi Prodi terbaik, menghasilkan lulusan yang mampu bersaing 
dalam dunia kerja. Terimakasih telah menjadi naungan selam kurang lebih empat 

tahun. 

Mamah dan Bapak 

Terimakasih atas segalanya, doa, usaha, serta jerih payah selama ini hanya demi 
melihat anakmu ini lulus kuliah. Tiada tempat yang lebih pantas selain syurga 

untuk kalian. 

Keluarga mak eyen, bapak udin, mak iyom, keluarga a apip, pujan, keluarga 
mang usup, uwa di ciamis, keluarga besar cianjur, keluarga a esa. 

Hatur nuhun ka sadayana. Terimakasih banyak atas duungannya, terutama 
dukungan terbesar yaitu Do’a.  

Sahabat 

Terimakasih atas segala doa dan dukungannya kepada keluarga di Jogja, Ujang 
Pangestu semoga cepat nyusul, Anggun Puspita Utami semoga cepat dapet kerja 

trus nikah, penghuni kos ulinuha prapto, ujang tadi udah, hanafi, rinto, yogi, far’I, 
candra, hadi alias ameng, afa dan purwo penghuni baru. Teruntuk keluarga 

kontrakan ‘Mabes’ Dian, Iqbal, Beni, bang Akram, Rahmat (yang meminjamkan 
printernya). Tak lupa kepada seluruh penghuni TI D 2013, semoga kita semuanya 

sukses. 

Yang tersayang si cantik Ajeng Ayu Sawindri, S.E. 

Wanita yang tak pernah lelah memberi semangat, memberi senyum, 
mengingatkanku ketika salah arah. Calon ibu dari anak-anaku. Terimakasih atas 

segalanya, semoga aku cepat sukses dan cepat menghalalkanmu.  

 

 



 
 

viii 
 

KATA PENGANTAR 

 Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena telah 

memberikan karunia, rahmat, serta hidayahnya sehingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi ini tepat pada waktunya. 

 Skripsi dengan judul “Aplikasi Pariwisata Kabupaten Lampung Selatan 

Berbasis Android” ini disusun untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam 
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Yogyakarta. Harapan penulis menjadikan topik ini sebagai bahan penelitian yaitu 

agar dapat memberikan sesuatu bagi tanah kelahiran, terutama meningkatkan 

promosi pariwisata Kabupaten Lampung Selatan melalui aplikasi yang dibuat.  

Dalam proses penyusunan skripsi ini, penulis banyak menadapatkan 

bantuan, bimbingan, pengarahan, dan dukungan dari beragai pihak. Oleh karena itu, 
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